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UNIDAD

Esta unidad tiene como proposito aproximar a los estudiantes a la comprension del
proceso que ha venido experimentando el sistema colombiano la implementacion de la
investigacion educativa, la ciencia y la tecnologia en la educacién superior. Teniendo
en cuenta que desde la década de los 70, existen politicas publicas y educativas, para
la construccion de planes de accion que garanticen la calidad educativa en torno al
desarrollo y construccion de una cultura investigativa.
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Recomendaciones metodoldgicas

En esta unidad, es necesario que el estudiante realice las lecturas complementarias, escuche los
videos que se proponen como recursos de aprendizaje y como parte de su aprendizaje autonomo
extraiga conceptos o ideas y los plasme en organizadores graficos, estos le permitiran organizar de
forma dinamica la informacién y acceder a ella de forma rapida a los contenidos que se encuen-
tran en el desarrollo de éste modulo.
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Las TIC en el marco de la formacion investiga-
tiva

Investigacion educativa

El desarrollo social y econémico, cada vez
mas intensivo en conocimiento, requiere re-
cursos humanos altamente calificados y exige
del sistema educativo, en particular del nivel
superior, una mayor capacidad para
absorber e incorporar los cambios continuos
de la ciencia y la tecnologia. A un mundo
caracterizado por la innovacién permanente y
porlacomplejidaddelasrelacionessociales,debe
corresponder una educacion centrada, no en la
simple transmision del saber acumulado,
sino en las competencias y habilidades re-
queridas para crear, transformar y utilizar el
conocimiento.

Conpes 2781 Men- Icfes-Icetex 1995

A inicios de los anos 60 la investigacion
educativa en Colombia se habia instituido
como un proposito fundamental para una gran
parte de la comunidad académica e intelectual
del pais, quienes no eran ajenos a las corrien-
tes universales, o por lo menos al desarrollo del
pensamiento pedagogico occidental y la cons-
truccion de las ciencias.

Hacia la década de los 70 la investigacion
comenzd a tener un  perfil cientifico y
profesional con el surgimiento de instituciones
destinadasprincipalmenteaesaactividad,donde
convergen profesionales de diversas disciplinas.

Algunas de esas instituciones fue el Conse-
jo Nacional de Ciencia y Tecnologia y del
Fondo Francisco José de Caldas Colciencias,
privilegiando, fomentado y apoyando la
investigacion y constituyéndose en un punto de
encuentro entre las comunidades naciona-
les de la educacion y la pedagogia con las

comunidades pares internacionales, que
busca la confrontacién, la contribucién vy el
enriquecimiento mutuo de los desarrollos del
conocimiento alcanzados y la articulacion de
las comunidades regionales y locales del pais.

(Henao, 2002).

Sin  importar el periodo de gestion
administrativo, la educacién es un objeto
complejo de estudio, sobre el cual debe
estimularse la produccion de conocimiento por
parte de investigadores, docentes y estudiantes
por ello se explicitan a continuaciéon algunos
aspectos directa o indirectamente relacionados
con el desarrollo de la cultura investigativa en la
Educacion  Superior representada en las
diversas leyes, decretos y documentos oficiales

de la Republica de Colombia.
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Tabla 1. Documentos oficiales relacionados con la Investigacion en Colombia. SE

Decreto 80 de
1980

Decreto 585
de 1991

Constitucion
Politica de
1991

Decretos 1444
de 1992

Ley 749 de
2002

Decreto 2566
de 2003

Decreto 1001
de 2006

Ley 1188 de
2008

Decreto 1295
de 2010

Prescribia para las universidades publicas la obligacién de destinar el 1% del
presupuesto a la investigacion y dictaba normas sobre los estudios de postgra-
do exigiendo que los pensum de las maestrias y los doctorados se articularan en

torno a la formacién investigativa. http://www.mineducacion.gov.co/1621/arti-
cles-102556_archivo_pdf.pdf

Configura el sistema de ciencia y tecnologia. http://www.colciencias.gov.co/sites/
default/files/upload/reglamentacion/decreto_585_de_1991.pdf

Se fijan algunos principios concernientes a la relaciéon entre la educaciéon, como
funcién publica, y el desarrollo de la ciencia y la tecnologia.
http://www.constitucioncolombia.com/indice.php

Define la investigacién como elemento distintivo de las Instituciones de Educacion
Superior y se reafirma la relacion de los programas de postgrado con la investiga-
cioén. http://wwwmineducacion.gov.co/ 1621/ articles-86437_Archivo_pdf.pdf

Disposiciones en materia salarial para los docentes de las universidades pablicas
del orden nacional http://www.mineducacion.gov.co/ 1621 /articles-103567_ar-
chivo_pdf.pdf

Se organiza el servicio publico de la educacion superior en las modalidades de
formacion técnica profesional y tecnolégica, y otras disposiciones sobre la investi-
gacioén. http://www.mineducacion.gov.co/ 1621/articles-85847_archivo_pdf.pdf

Regula el registro calificado de los programas de educacién superior, que defi-

ne la formacién investigativa como uno de los requisitos de calidad de todos los
programas académicos, ya no solo de las maestrias y los doctorados. http://www.
mineducacion.gov.co/ 1621 /articles-86425_Archivo_pdf.pdf

En los cuales se especifican los requisitos de calidad para los programas de post-
grado, con criterios preponderantes de la investigacion. http://wwwmineduca-
cion.gov.co/ 1621 /articles-96961_archivo_pdf.pdf

Regula el registro calificado en cada uno de los programas de pregrado discrimi-
nados segtn afinidad de profesiones. http://www.mineducacion.gov.co/ 1621/
articles-159149_archivo_pdf.pdf

Reglamenta el registro calificado, la oferta y desarrollo de programas académicos
de educacién superior. http://www.mineducacion.gov.co/ 1621 /articles-229430_
archivo_pdf_decreto1295.pdf
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Planes Para consolidar el mecanismo que facilita el conocimiento tecno-cientifico corres-
Nacionales pondiente al fortalecimiento del proyecto de Nacién y de las instituciones propias
de Ciencia y de la modernidad. http://www.colciencias.gov.co/sobre_colciencias?vdt=info_

Tecnologia portalo/o7Cpage_2

Todo este cimulo de normas y politicas, se concretan dentro de las Instituciones de Educacion
Superior IES, como base de la ensefianza y de la docencia para la investigacion; cuyo objetivo es
la visualizaciéon de la formacion de investigadores centradas en la innovacion, la creatividad y la
aplicacion de nuevos conocimientos que beneficien a la sociedad.

Sin embargo, los intentos de llevar estos objetivos a la practica se han visto obstaculizados por
las apatias del sistema educativo tradicional que parece perjudicarlo mas que beneficiarlo, y el
desconocimiento de la sociedad civil con respecto a lo que significa el proceso formativo de los
futuros profesionales como investigadores. Torres (2006) afirma que lo anterior se puede logar
solo si mejoran ciertos factores como:

Construccion de politicas institucionales de formacién para la investigacion.

Valoracion del tiempo para el desarrollo de los proyectos.
Existencia de una préctica de investigacion o presencia del saber hacer.
Formacion inicial de los investigadores- formadores.

Predominio de formas de interaccién e intercambio establecidas entre individuos y grupos con rela-
cion al objetos de estudio.

Recurrencia a determinadas metodologias
Predominio o no de una formacién pedagogica - metodologica entre los actores de la investigacion.

Divulgacion de los productos de investigacion a través de revistas y la participacion en congresos
nacionales e internacionales, entre otros.

Segtin Restrepo (2006) a los inconvenientes anteriormente mencionados se suman cuatro
tendencias internacionales, las cuales plantean nuevos retos a las IES como son:

1. La globalizaciéon y las normas que inciden en el mejoramiento de la calidad de la educacion
superior.

2. La preparacion de talento idéneo para el desarrollo de la investigacion.
3. Las transformaciones pedagogicas en la ensefianza a nivel curricular y didactico.
4. El emprendimiento para contribuir al desarrollo social y cultural.

Ademas, menciona que estas tendencias deben enfrentarse mediante la construccion y produccion
de conocimiento basado en el analisis del legado de historias contadas por quienes algin dia tu-
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vieron la osadia de cuestionarse para cambiar
el rumbo de la sociedad y provocar la evolu-
cion del ser humano. Ademas, de la mejora
continua de las estrategias de formacion

para la innovaciéon y la investigaciéon en los
diferentes programas de estudio.

Segtn el Consejo Nacional de Acreditacion
(CNA) las problematicas que mas afectan el
desarrollo de la investigacion en la educacion
superior se encuentran en:

1. La deficiencia en el aprendizaje cientifico
y tecnologico.

2. La ausencia o el rechazo a uso de las tec-
nologias de la informacién y la comunica-
cion.

3. La influencia de esquemas pedagogicos
dogmaticos y autoritarios.

4. La ausencia de comunidades académicas.

5. La preponderancia en modelos educativos
profesionalizantes.

6. La transmision de conocimiento, mas que
la produccion de los mismos.

7. El detrimento de la formacién de sujetos
autébnomos.

8. El divorcio entre la docencia y la investi-
gacion.

9. Los métodos de ensenanza de la investiga-
cion.

10. La existencia de una estructura curricular

que no articule el desarrollo de la cultura
investigativa.

Para el sistema educativo, la
cibn es un imperativo institucional y un

investiga-

componente de las labores “naturales” del ejer-
ciciodeformacion, ylainvestigacion educativay
pedagobgica no solo debe aportar conocimien-
to para la comprension de los fendémenos

educativos, sino, ademas, garantizar que ese
conocimiento pueda ser aplicado en beneficio
de la comunidad educativa, en todas las areas
y disciplinas escolares.

La investigacion educativa es una labor
importante para todo el sistema escolar;

promueve su renovacion constan-
te a través del conocimiento cien-
tifico que genera y de las practicas
pedagogicas que desarrolla. Es a través

de la formaciéon de un capital socialmente
disponible de conocimientos en educacion y
pedagogia, realizado como capital simbo-
lico (Bourdieu, 2003), desde donde puede
entenderse el alcance y la importancia
misma de la investigaciéon en el ambito edu-
cativo; mas, la disponibilidad social de este
capital de conocimiento es un tema complejo y
de muy poco avance en Colombia.

Tecnologias de la informacion y la comuni-
cacion (TIC) en educacion

Con el surgimiento y desarrollo de las
Tecnologias de la Informacion y Comuni-
cacion TIC en el mundo, a la fecha se pre-
senta para la Educaciéon una nueva realidad
presente en todas las actividades individuales y
colectivas, ha dado surgimiento a una nueva
forma de sociedad denominada sociedad del
conocimiento o sociedad en red como la ha
denominado  Castell  (2000), que la
informacion es clave para la construccién
del conocimiento, o también llamada Socie-
dad de la Informaciéon dado que en esta pre-
valece el conocimiento para su generacion,
almacenamiento y transmision.

La estructura de este modelo social se divide
en:

1. El software o maneras como se produce
y hace uso de la informacion mediante
mensajes, archivos, videos, entre otros.
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2. Infraestructura o hardware, referida a los medios técnicos o aparatos que permiten que esa
informacion se obtenga y circule en forma rapida.

Esta estructura conforma todo lo que hoy se conoce como TIC introduciéndose con fuerza en
las diferentes esferas biopsicosociales del individuo y materializandose en los diferentes espacios
sociales, econdmicos, politicos, educativos y culturales, en los que hace presencia la educacion.

Las TIC en el escenario educativo

En Colombia desde el ano 1991 las TIC se asumen como el conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios, que permiten la
compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de informaciéon como: voz, datos,
texto, video e imagenes (Ley 1341 de 2009).

Empleadas en el sector educativo para la insercion de diferentes recursos mediaticos con
el fin de facilitar, mejorar y apoyar la labor docente, fortaleciendo el proceso sustantivo de la
comunicacion, la ensefianza y el aprendizaje, mediante la produccién y uso de recursos que per-
miten adaptar el contenido tematico a los procesos de ensefianza aprendizaje, en los que la
instruccion asistida por el computador, el retroproyector, la utilizacion de formatos multimediales,
el video, la radio, la internet, entre otros.

Desde entonces se ha presentado un nuevo panorama para la educacién como consecuencia de
la evolucion de las TIC y de la innovacion de pedagogias educativas, a partir de una serie de
cambios importantes desde su creacion tales como:

Web 2.0: Modalidad con
fines Practicos
/Situacionales

Web 3.0: Web Semantica.
Modalidad con fines
Criticos/ Transformadores

Web 1.0: Transmision/

Reproduccion de
informacién

B Estudiantes y docentes son M Uso mas activo de las TIC, M La Web Seméntica, cono-

receptores pasivos.

El medio se presenta como
elemento neutro.

El ususario de la Web es
simplemente esto, un con-
sumidor sin poder aportar
absolutamente nada, en
cuanto a contenidos.

Limita al ususario a la ob-
servacion pasiva de los con-
tenidos.

las que ahora son informa-
tivas y motivadoras.

B Docentes y estudiantes se
presentan como disefiadores

B Las TIC se presentan como
elementos de investigacion.

M Elaboracién de material
digital para apoyar la labor
docente.

M Facilita la interactividad, la
conformacion y la colabora-
cién de verdaderas comuni-
dades virtuales

cida hoy como la Web 3.0

permite al usuario:

B la utilizacién de los dife-
rentes medios para la trans-
formacién, la critica y la
reflexion sobre diversas te-
maticas.

B El procesamiento v filtro de
la informacién haciéndole
facil la comprension de los
contenidos, al tiempo que
el aprovechamiento de las
diferentes infraestructuras
que tenga a mano.
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Funciones de las TIC en educacion

En el campo educativo se observa un gran
impacto de las TIC en todos los procesos y
usuarios de las modernas tecnologias de la
informacién y la comunicacion; entre ellas se
destacan las siguientes:

® Facilitan en el estudiante el uso de

su capacidad de procesamiento de
informacion, permitiéndole y facilitan-
dole la sistematizacion, organizacion y
estructuracion de los contenidos.

Permiten, tanto al estudiante como al
docente, el facil y rapido acceso a la
informacion.

Disminuyen el tiempo para la
realizacion de una operacion.

Intervienen en el proceso pedagogico,
como mediadoras en la construccion de
redes conceptuales.

Permiten la realizacion de
presentaciones multimedia y para la
elaboracién de paginas web, escribir,
dibujar, etc.

Facilitan el uso de procesadores de
texto, editores de imagen y video, de

sonido, programas de presentaciones y
editores de paginas web.

Facilitan la creacion de materiales
didacticos interactivos: camara foto-
grafica, videos, sistemas de edicion
videografica, digital y analdgica.
Apoyo fundamental en los procesos de
mvestigacion.

Algunos usos que permiten integrar las TIC
hacen referencia a:

1. Publicacion y comunicaciéon de las
diferentes actividades escolares
desarrolladas por docentes y estudiantes.

2. Diseno de blogs, conformacion de gru-
pos de redes sociales y uso del correo

electronico entre otros.

3. Apoyo alas labores propias del docente ta-
les como diseno de material para sus clases
como guias y presentaciones.

4. Facilitar la realizacion de informes de los
procesos formativos, la
de experiencias y la
planeacién requerida.

sistematizacion
realizacion de la

5. Apoyo a las labores investigativas vy
generacion de experiencias virtuales de
laboratorios, entre los que se destacan el
uso de programas de andlisis de datos 'y el
uso de simuladores.

6. Busqueda y presentacion de informacion
entre los que sobresalen el uso de bases
de datos y la presentacion de videos u otros
formatos.

Oportunidades de las TIC para la
educacion y el desarrollo profesional
docente

Dado que las TIC desde su aparicion han
venido evolucionando en forma exponencial,
su aporte a la educacion como las exigencias
a quienes las utilizan, viene incrementandose
constantemente, hasta llegar a la participacion
en la formacién de docentes de estudiantes
generando en unos y otros las competencias
necesarias para su aplicacion, hasta el punto
en que hoy ellas les permiten:

® Realizar acciones cotidianas de for-
ma rapida y simple ampliando la
capacidad personal.

® Mediatizar la interacciéon con otros
individuos ejerciendo procesos
comunicativos mediante la red.

® Explorar objetos de estudio.

[ ]

Apoyar las acciones investigativas
que ponen en dialogo la indagacion
mediante el uso y reflexion de recursos
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digitales en los diferentes procesos y

momentos.

® Ampliar el acervo cultural, cientifico y
tecnologico en cada usuario.

.

Permitir el acceso a diferentes fuen-
tes de informacion mediante moto-
res de buasqueda que permiten infor-
marse de acuerdo con las preferencias
particulares de cada uno.

® Apoyar las labores educativas.

Como canal de comunicacion las TIC
facilitan al estudiante investigador el uso de
correo electronico, chat, videoconferencias,
listas de discusion, foérums vy, al docente le
permiten el diseno de programas y paginas
web interactivas para evaluar conocimien-
tos y habilidades observandose su ayuda al
posibilitarle la utilizacion y aplicacion de:

B Instrumentos para procesar la informacion.

B Hojas de célculo y gestores de bases de
datos.

M Lenguajes de programacion.

B Programas para el tratamiento digital de la
imagen y el sonido.

B Fuente abierta de informacién y recursos.

B DVD, videos, paginas web de interés
educativo en internet, prensa, radio y
television.

Aportes de las TIC a la educaciéon y a la
investigacion

En las ultimas décadas ineludiblemente es
en el ambito educativo en el que las TIC
deben responder a las necesidades de la
escuela, por lo que es importante identificar
cuales sonsus aportes enlos escenarios académi-
cos enlos que cada vez ellas toman mas fuerza,
reconociéndoles por el valor pedagogico
que tiene su uso en los procesos formativos,
teniendo en cuenta que los cambios sociales

también son los cambios de la escuela, a la que
le aporta beneficios relacionados con:

M El fomento del auto aprendizaje, la indi-
vidualizacion del proceso formativo y la
socializacion del conocimiento.

B El acceso facil y rapido a una gran cantidad
de informacion.

M El respeto y estimulacion al estilo de
aprendizaje utilizado por el estudiante.

M La diversidad de opciones que ofrece al
estudiante para la toma de decisiones.

B La motivacion, tanto a estudiantes como a
docentes para el desarrollo de la creatividad
en el aula.

B La gran motivacion hacia el trabajo
cooperativo para la creatividad y el inter-
cambio a nivel global.

Otros beneficios que se pueden evidenciar en
la practica sobre la vinculacién y el trabajo con
las TIC, como complemento a los procesos de
ensefianza y aprendizaje y a la investigacion,
hacen referencia a:

B La posibilidad de publicar, compartir, co-
mentar y evaluar sus trabajos, tareas y
actividades con sus pares y viceversa.

M La posibilidad de demostrar la compren-
sion de los estudiantes a través del diseno
de diferentes productos como imagenes y
paginas web, sobre los distintos temas.

No obstante, a pesar de las diversas
posibilidades que ofrecen las TIC, para el
beneficio y ayuda en los diferentes procesos
de ensefianza y aprendizaje, los estudiantes
y los docentes deben sacar provecho de ellas,
en aras de convertirlas
que apoye su labor educativa. También debe
tenerse en cuenta que las tecnologias por
si solas no transforman las actividades esco-
lares pues es la reflexion permanente acerca
de sus posibilidades de uso lo que permite su

en una herramienta
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verdadero aporte, por lo que las TIC solo de-
ben ser vistas como elementos didacticos y de
comunicacion, pues es desde sus resultados y
de su uso que dependeran las estrategias y téc-
nicas didacticas que se lleven a cabo con ellas,
siendo el maestro quien abre y determina las
posibilidades de las TIC en el contexto educa-
tivo, partiendo de la premisa de que ningin
recurso funciona en el vacio y que el medio o
recurso que se implemente esta condicionado
por un entorno complejo y, por tanto, es en el
maestro en quien recae el éxito transformador
de los recursos tecnolégicos que se utilicen du-
rante los procesos formativos.

Ademas, el uso de los recursos TIC requie-
re de un proceso de formacién continua o
lo que hoy comunmente se conoce como
competencias digitales,
necesarias para el uso adecuado de estas y que,
en cuanto a la formacion investigativa, se debe
contar con el conocimiento de cada una para
su aplicacion precisa a las diferentes tareas que
desde ellas se generan.

alfabetizacion en

Comunidades que abordan la investigacion
y las TIC

La investigacion en la actual sociedad del co-
nocimiento viene conformando un entramado
de vinculaciones entre los diversos campos del
saber en los que se investigan diversos temas,
dando lugar a una diversidad de comunidades
que hacen uso intenso y permanente de las re-
des para informarse, explorar, obtener, com-
partir y publicar conocimientos. Como resul-
tado de la progresiva integracion de las TIC
en las diversas actividades humanas y sociales
se han venido sucediendo nuevos problemas
de investigacion y nuevas colectividades tales
como:

1. Ninos y adolescentes en cualquier nivel de
escolaridad.

2. Estudiantes de bachillerato y de carreras
técnicas, tecnoldgicas o universitarias con
modalidad presencial, a distancia o virtual.

3. Comunidades de estudiantes de posgra-
do: especialistas, magisters, doctorantes y
postdoctorantes (PHD) en diversas areas,
enfoques, y modalidades educativas.

4. Comunidades de adultos mayores en

proceso de alfabetizacion digital.

5. Comunidades de docentes de diferen-
tes areas del conocimiento y
educativos.

niveles

6. Comunidades institucionales en areas de
administracion y gestion educativa.

7. Comunidades de padres y madres de
familia de niflos y jévenes estudiantes en
los diversos grados de escolaridad.

8. Comunidades de mniflos vy jovenes
investigadores en las diferentes areas del
saber, del arte y de las comunicaciones.

9. Comunidades de docentes investigado-
res en los diversos campos del saber y en
diferentes grados y niveles educativos.

10. Comunidades de cientificos orientados a
la educacion en las diversas modalidades,

enfoques especialidades y areas del saber.

En cuanto a la producciéon de conocimiento,
las siguientes comunidades son las que se han
beneficiado en mayor medida con el uso de las
TIC, por lo que son las que mas las usan:

® Los docentes investigadores.

® Las comunidades de posgrado.

® Las comunidades de cientificos en el
campo de la educacion.

® Los técnicos y los tecndlogos expertos
en software educativo.

.

Los estudiantes universitarios en sus di-
ferentes niveles de formacion en educa-
cion.
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Como resultado de la interaccion intra e intergrupales de estas comunidades, han surgido lo
que hoy conocemos cominmente como redes entre las que se facilita y promueve el trabajo
cooperativo.

Apoyos mediaticos para la investigacion desde la virtualidad

Desde su origenes en 1883, la institucionalizacion de la educacién virtual no fue facil de lograr,
dada la desvalorizacién que debi6 enfrentar desde el inicio de su propuesta. El hecho de que este
modelo educativo se transformara en una segunda oportunidad de estudio para personas que no
lograron en una instancia juvenil no evit6 esa desvalorizacion, por lo que pasaron varias décadas
hasta que la educacioén a distancia, hoy virtual, se instalara en el mundo de los estudios como una
modalidad competitiva frente a las ofertas de la educacién presencial.

Se aborda el analisis del proceso historico por el que atraviesa la educacién virtual para conocer
la forma como fueron evolucionando sus recursos, metodologiay aceptacion de esta modalidad
que se origina como producto de los grandes cambios econdémicos y sociales que se fueron dando
en la segunda mitad del siglo XIX, cuyo resultado son las modificaciones sociales que iban con-
formando nuevos contextos y exigencias que aportan a su crecimiento y avance, a la inicialmente
conocida “educacién a distancia” que va afianzandose gracias a Importantes avances socio-
politicos y a las transformaciones tecnolégicas que fueron el eje de una nueva sociedad en la que
se muestra la necesidad de aprender a lo largo de la vida, generando y exigiendo importantes
progresos en el ambito de las ciencias de la educacion.

Segin Garrison, la educacion a distancia, hoy virtual, ha pasado por cuatro etapas de
ensenanza: Correspondencia, multimedia, telematica y colaborativa basada en Internet:
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Primera etapa: ensefianza por
correspondencia

Segunda etapa: ensefianza multimedia

Tercera etapa:

ensefianza telematica

Cuarta etapa: ensefianza colabo-

rativa basada en internet

B La educacién a distancia se inicia a
finales del siglo XIX y principios del
XX.

B Primera experiencia se lleva a cabo
en 1833 la Universidad de Lud del
Reino unido.

B En 1930 se reconocen treinta y nueve
universidades norteamericanas que
ofrecian cursos a distancia. Los me-
dios disponibles para el aprendizaje
eran: materiales impresos y servicios
postales, aadiéndose poco a poco las
grabaciones en voz.

M La clase era la tradicionalmente co-
nocida, sin guias de estudio para los
alumnos; presenciales, reproducidas
e impresas. Luego se fueron introdu-
ciendo guias para ayudar al estudian-
te, junto con actividades complemen-
tarias a cada leccion, cuadernos de
trabajo, ejercicios y evaluacion con lo
que se buscaba favorecer la relacion
entre el estudiante y el centro o autor
del texto.

B A partir de estas experiencias va dan-
dose a conocer la figura del tutor u
orientador del alumno.

B Van introduciéndose el aporte de las
tecnologias nacientes: Fonografo, te-
léfono, radio y teletipo. Los tnicos
medios de interaccién eran normal-
mente la correspondencia y el teléfo-
no

M La interacciéon alumno-profesor era
minima.

M La segunda generaciéon de formacion a
distancia tiene lugar a partir de 1960 en
Inglaterra con la creacion de la Open
University Britanica cuyo objetivo es
brindar educacion a los adultos que no
habian podido recibirla.

B Combinacién de varios recursos de co-
municacion incluian el Teléfono, la  te-
levision y los audiovisuales que incluian
diapositivas, audiocasettes y videocase-
tes.

B En Norteamérica se crea la Universidad
de Wisconsin que orientaba estudios a
distancia, marcando un hito importante
en los desarrollos de esta modalidad en
la educacién norteamericana.

B En Alemania se crea la Fern Universitat,
y Espana con la creacion de la Univer-
sidad Nacional de Educacion a Distan-
cia (UNED), desde las que se generan
propuestas atractivas para una gran
cantidad de estudiantes del mundo, en
carreras de grado y posgrado.

B En América Latina, es en la década de
los anios 60 que se inicia la educacién
virtual en paises como Venezuela con la
Universidad Abierta de Venezuela y, en
Costa Rica, con la Universidad Estatal
a Distancia.

M Este periodo marca un cambio funda-
mental en los programas de educacion
a distancia, pues viene a modificar, sus-
tancialmente, los tradicionales cursos
por correspondencia.

El desarrollo de la
modalidad a dis-
tancia esta ligado
a la evolucion de
las tecnologias de
la informacion y la
comunicacion, So-
bre todo a partir a
partir de 1970.

Insercion de las te-
lecomunicaciones
con otros medios
educativos, con lo
cual la informatica
sera definitoria.

Nace la formacion
a distancia Inte-
ractiva, en la cual,
el CD-ROM se
da como el medio
predominante.

M Este tipo de formacién surge a

partir de los anos 90°. El aporte
de la Web 1:0, a la ensenanza
Abierta y a Distancia, se denomi-
n6 Teleformacion o Formacion
Virtual en Internet,

En México la Universidad Aut6-
noma de México, oferta progra-
mas de Educacion a Distancia
utilizando recursos pertenecien-
tes a etapas anteriores y los me-
dios de interacciéon constituidos
por herramientas de comunica-
cion de tipo sincronicas (chat,
videoconferencias, pizarras elec-
tronicas), o asincronicas (correo
electronico, foros de discusion,
etc.,

Se deja de lado al tradicional
alumno pasivo sujeto al maestro,
para convertirlo en un estudiante
activo constructor de su propio
andamiaje de conocimientos, cu-
yos fundamentos pedagogicos se
hallan, precisamente, en la teoria
constructivista.

El rol del docente pasa de simple
transmisor de textos, a convertir-
se en el guia facilitador y creador
de puentes entre los conocimien-
tos y las estrategias que utiliza el
aprendiz para ir construyendo,
entre los dos, el aprendizaje de
nuevos temas.
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Desde el origen de la educaciéon a distan-
cia, son diferentes las tecnologias incorpo-
radas a la ensenanza que han permitido la
definicidonylaconsolidaciondelaspropuestasque
contribuyen al cumplimiento de su funcion
educativa: Inicialmente fueron libros, carti-
llas o guias redactadas y, mas tarde en 1980,
la television y la radio. Posteriormente surgen
las redes satelitales, el correo electronico, la
utilizacion de internet y los programas es-
pecialmente  disenados como  soportes
informaticos que, desde hace muy poco,
aparecen como los grandes desafios de los
programas en la modalidad virtual.

El lugar e importancia que se asigné a los
soportes en el proceso de ensenar, a las
relaciones entre los mismos y a los tipos de
procesamiento didactico requeridos se cons-
tituy6é en tema principal de controversia a lo
largo de las distintas experiencias en la
educacion a distancia.

Aportes de internet a la educacion a
distancia

Con la aparicion de internet hace 25 anos,
surge y se promueve en el mundo la
educacion virtual, considerada hoy como una
modalidadalternativaalaeducaciéonpresencial.
Conellael estudiante se ve liberado de horariosy
lugares a los que concurrir, considerando a la
nueva tecnologia como factor que favorece la
creacion y el enriquecimiento de las propues-
tas educativas, en tanto permiten abordar
de manera agil el tratamiento de temas, asi
como generar nuevas formas de encuentros
entre docentes y estudiantes, y de estos entre
si a nivel intercultural y global a través de la
red, resolviendo el problema tradicional de la
interactividad y permitiendo que la inte-
raccion entre los estudiante y el tutor, y
entre los mismos se acreciente
haciendoqueelalumnoseaactivoenelprocesode

alumnos

aprendizaje.

De acuerdo con el Ministerio de
EducaciénNacionalde Colombia(2009)lasTIC
aplicadas a la formacion virtual, se caracte-
rizan por la utilizacién de tecnologias mas
sofisticadas 'y por la  interaccion
directa entre el profesor del curso y sus alumnos.
Mediante el computador conectado a una red
telematica, el correo electrénico, los grupos
de discusion y otras herramientas que ofrecen
estas redes, el profesor interactia personal-
mente con los estudiantes para orientar los
procesos de aprendizaje y resolver, en cualquier
momento y de forma mas rapida, las
inquietudes de los aprendices. A esta ultima
generacion de la educacion a distancia se la
denomina educacion virtual o educacion
en linea.

Enfatizando en una nueva vision de las
exigencias del entorno econdmico, social y
politico, asi
pedagogicas y de las TIC. No se trata
simplemente de una forma singular de
hacer llegar la informaciéon a lugares dis-
tantes, sino que es toda una perspectiva
pedagogica con mayor
responsabilidad por parte del
estudiante en su propio aprendizaje.

como de las relaciones

Lo que garantiza la calidad de la educacion
virtual es la articulacién coherente y armo-
nica de un modelo que brinda multiples op-
ciones para el disefio y utilizaciéon de herra-
mientas tecnologicas acompanadas de guias
didacticas para que los estudiantes, desde una

comunicacion fluida y un
estimulo constante hacia la
tarea, generen debates entre ellos y entre

todos con su tutor, quien buscara la forma de
presentar preguntas para pensar y desafios
interesantes para abordar en su proceso de
aprendizaje, al tiempo que les estimula para
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que se descubran los errores individuales y se

valoren sus logros.

El sentido pedagégico de los procesos y la
calidad de la educaciéon virtual puede sa-
lir adelante con una tecnologia inadecuada;
pero jamas una tecnologia excelente podra
sacar adelante un proceso educativo de baja
calidad por ellos es importante brindar un
amplio abanico de alternativas para el trabajo
de los estudiantes pues las limitantes espacio
- temporales se reducen ostensiblemente. Asi,
cada persona puede desarrollar sus propias
maneras de trabajar.

Elementos valiosos para la educacion y la
investigacion

Para que el desarrollo de la educacion vir-
tual posea el sentido pedagogico que requiere
toda actividad formativa, en la institucion que
se imparte deben existir ayudas o estrategias
pedagogicas que la acompainian, buscando que
las herramientas utilizadas no se constituyan
solo en medios de comunicacion sin tal sentido.

Para la Fundacién Universitaria del Area An-
dina la estrategia metodolégica de aprendiza-
je en educacion virtual, se desarrolla en los
siguientes momentos:

Aprendizaje autéonomo: es la fase del pro-
ceso en la que cada estudiante tiene la
responsabilidad de acceder a la informacion
de los cursos mediante la realizacion

de lecturas, analisis y reflexion acerca de las
mismas, desarrollo de las guias de trabajo,
analisis de la situacién del entorno en el que se
encuentra y produccién escritural de informes
y trabajos. Se busca, que tenga significacion
especifica para el estudiante, de tal manera
que correlacione el contenido de los materia-
les con las situaciones particulares de su medio

laboral, educativo, familiar, social y cultural.

Aprendizaje tutorial: son espacios de so-
cializaciéon en los cuales el tutor y los
estudiantes dialogan en torno a los alcances,
limites, problematicas y perspectivas genera-
das por el contenido de un determinado tema
contemplado en la estructura curricular del
programa.

Es un espacio para el intercambio de posturas
alrededor de inquietudes desprendidas del es-
tudio y tratamiento de la informacion.

Por eso, para no encontrarse con formas
de pensar solamente técnicas, es preciso
incorporar la tecnologia con un sentido, con
un para qué, no sélo como aplicacion de afue-
ra y adentro, sino con una mediacion critica y
fundamentada, acerca de por qué se intro-
ducen las diversas tecnologias en los diferen-
tes ambitos institucionales, ideas que resultan
relevantes a la hora de disefiar y evaluar pro-
yectos para la educacion virtual, especialmen-
te en cuanto a la formacién investigativa, por
lo que en el momento del diseno de cualquier
programa virtual debera tenerse en cuenta:

1. Que al disefiar un programa virtual, cada
sistema establezca los criterios en cuanto
a la relacion docente-estudiante, sin hacer
de lado la condicion socio historica parti-
cular en donde se implanta y las caracte-
risticas del campo disciplinario del que se
trate.

2. Definir la modalidad dando prioridad a la
autonomia del estudiante para el logro de
los aprendizajes.

3. Tener en cuenta que la educacion virtual
requiere asumirse por el estudiante como
un proceso auto regulatorio que si bien re-
conoce y respeta su autonomia, también le
exige responsabilidad en su compromiso
con el rendimiento académico.
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Recursos telematicos: descripcion, caracte-
risticas y uso pedagdégico

Las herramientas que pueden ser utilizadas en
el entorno virtual, por medio de internet, sus
caracteristicas y el uso pedagogico de cada uno
de ellos se esbozan a continuacion:

El concepto de telematica se deriva de dos
términos

a. Telecomunicacion o sistema telematico que
permite el establecimiento de la comunica-
ci6on instantanea y a distancia interpersonal
entre grupos o entre una persona y un centro
de documentacién, asi como el intercam-
bio de informaciéon de todo tipo: grafica,
hablada, facilitando su
procesamiento, transmisibn y acceso a
centros documentales con criterios de selec-
ci6n y de secuencia.

y documental

b. Informatica: dominio conceptual que
engloba métodos, técnicas y herramien-
tas de la Informatica aplicados, o con la
concurrencia, de las posibilidades de las tele-

comunicaciones por cable o por red.

Ahora bien, dado que la comunicacion es
el objetivo primordial en este sistema, es
importante tener en cuenta el caracter es-
pecifico de los procesos de la comunica-

cion que hacen posible la presencia de los

participantes en cada mo-
mento del curso. En términos
practicos y operativos, en la actividad

educativa virtual, debe considerarse al proceso
comunicativo como:

M La interlocucién que hace que exista la
presencia humana.

B La relacion de cercania y/o didlogo que se
da, en términos no fisicos.

M La capacidad discursiva de las personas,
facilitando la libre expresion por medio

de diversos codigos (palabras, imagenes,
signos, iconos, etc.) cuyo objeto es la
comunicacion al interior de unas relaciones
sociales reales y virtuales.

En sintesis, los disefios en educacion a
distancia deben tener como principal objeti-
vo llegar al alumno, plantear caminos a seguir
claros, evitar los sistemas cerrados y controla-
dos paso a paso prefiriendo aquellos que abran
la puerta a la integracion, a la interaccion y a
la reflexion. Cada sistema de tele formacién
utilizara, con  mayores 0o  menores
diferencias,losmismosserviciosdelasredes,conla
diferencia del dominio pedagogico que habra
entre ellos. Un mismo recurso puede ser usa-
do de diferentes maneras dependiendo de la
relacion que tengan con cada uno de los

implicados en el aprendizaje virtual.

Elementos facilitadores de la comunicacion
y la investigacion en el modelo virtual

Para acceder a los servicios que la red ofre-
ce es necesario que el usuario posea un
computador con un moédem. Esta es una pieza
de equipo que conecta un PC con el sistema
telefoénico. Los ordenadores pueden “hablar”
con otros por teléfono. El usuario necesita una
contrasenia y algn tipo de software. Con ello
puede entrar al sistema y usarlo. Si usa el
correo electronico, puede enviarse o leer men-
saje que le han enviado, imprimir o archivar
el correo, responder o mandarselo a alguien
mas. Si todas las personas que participan en
un sistema de tele aprendizaje tienen una PC
y acceso a un sistema de correo electréni-
co, esto puede usarse con el fin de distribuir
informacién a la totalidad de la clase, a indivi-
duos o grupos, para pruebas y examenes, y para
lecturas y deberes. Los estudiantes pueden
trabajar con un procesador de textos, luego
enviarlo en forma de carpeta al profesor, que a
su vez lo lee y lo puede devolver.
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Investigacion en ambientes virtuales

Segin la ley 30 de Educacion (1992) la
investigacion es la: Funcion sustantiva de la
universidad que se refiere al proceso de bus-
queda y generacion de conocimiento, me-
diante una actividad intelectual compleja
caracterizada por la creatividad del acto, la
innovaciéon de ideas, los métodos rigurosos
utilizados, y la validacion y juicio critico de
pares.

Segtin Restrepo (2003) “La investigacion es
un proceso social que surge en grupos cerca-
nos, consolidados o en proceso de formacion,
y se refina en el didlogo y debate con gru-
pos mas amplios de la comunidad cientifica
internacional”.

De acuerdo con Moreno (2005) la
investigacion es un “proceso que va tenien-
do diferentes énfasis y realizandose segtn el
objetivo fundamental que la orienta, el
cual tiene que ver con las necesidades y
expectativas de los sujetos involucrados”.

Por consiguiente, la como

proceso supone una intencionalidad, pero no
un periodo temporal definido, pues no se trata
de una formacioén a la que hay que acceder an-
tes de hacer investigacion, sino que también se
accede en forma continua a lo largo de toda la
trayectoria de los individuos como aprendices
dentro y fuera del sistema escolar.

investigacion

Para la Fundacion Universitaria del Area
Andina la Investigacién se concibe como un
proceso para formarse y dar respuesta a las
necesidades del contexto y a las preocupacio-
nes que se tienen sobre él, para generar ideas
y formar un profesional dinamico, proactivo
y trascendente. Se pretende formar personas
capaces de pensar su ejercicio profesional, su
relacién con la comunidad y su medio social,

buscando la tolerancia y el respeto por la di-
ferencia.

La formacién en habilidades investigativas se
evidencia en los programas en la organiza-
cion de trabajo tedrico en el area y en el de-
sarrollo de un eje transversal dinamizador y
articulador de los procesos de analisis criti-
co del contexto que combinen los saberes en
orden a que se fortalezca la competitividad
alcanzada en su disciplina.

En Colombia las universidades producen alre-
dedor del 90% de los productos cientificos, bi-
bliograficos, patentes, programas y proyectos,
Rojas 2008. De acuerdo con esta premisa, la
responsabilidad cientifica, social y educativa
de las instituciones universitarias resulta ser de
un altisimo impacto tanto en las competencias
investigativas que promueve en los profesiona-
les del pais como en las estrategias que utili-
za para desarrollar investigaciéon de calidad,
contextualizada y motivante.

Para fortalecer la formacion en investigacion
virtual es necesario constituir un conjunto
de espacios académicos desarrollados como
los cursos de investigaciéon a través de una
plataforma virtual y adaptar a los planes de
estudio de los programas académicos estrate-
glas de acompanamiento para el estudiante

durante  su  proceso de  formacidn,
aproximandose a elemen-
tos de epistemologia de las

ciencias, conceptos basicos de investigacion y
politica nacionales de investigacion.

Realizar un acercamiento a métodos de
investigacion cualitativa y cuantitativa e iniciar
progresivamente el proceso de planteamiento,
diseno, implementaciéon y sistematizacion de
su propio proyecto de investigacion.

Teniendo en cuenta que desde hace una
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década, la preocupacion de las Instituciones de
Educacion Superior gira en torno a la investi-
gacion, al fomento de un espiritu investigativo
y al desarrollo de competencias investigativas,
las cuales le permiten al estudiante y futuro
egresado establecer una relacién inmediata
entre los componentes pedagégicos, didacti-
cos, disciplinares y el mismo sector productivo
en donde se genera la construcciéon de nuevo
conocimiento y la apertura de nuevos campos
de accion para la profesion.

En Colombia se han realizado
investigaciones y estudios sobre las TIC en
la educacién vy en su mayoria se usan he-
como las que se mencionan a
continuacion para establecer una conexion
entre los conceptos tedricos y la practica, con
una notable posibilidad de modificar efectos
organizativos, profesionales y curriculares.

numerosas

rramientas

Por ejemplo:

Correo electrénico: este servicio es sin duda
el mas conocido y junto con la web, el mas
utilizado, también es el mas, no sélo vincula-
do a Internet sino a cualquier forma de red y
actualmente a la telefonia moévil de cualquier
sistema o generacion. Permite enviar un men-
saje personal a un individuo, o a una lista de
individuos, que se han definido asi, o que
tienen una caracteristica entre si, es decir a un

grupo.

Foros: son espacios de discusion sobre temas
en particular que permiten compartir diver-
sos temas, porque permite que varias personas
den su opinion e intercambiar informacion,
dudas y opiniones de manera asincrénica. la
finalidad es suscitar un debate y no necesa-
riamente agotar un tema. Las ideas iniciales,
expuestas en documentos breves y agiles, cum-
plen el rol de ubicar al participante en una
problematica, motivarlo para intervenir en la

discusion y darle oportunidad de contribuir
con su punto de vista.

Chat: es un sistema de comunicacion sincroni-
ca que permite entablar comunicacion directa
entre dos individuos mediante textos escritos,
que permite el intercambio directo de ficheros
de ordenador textos, graficos, datos numéri-
cos, ejecutables. Se trata de una comunicacion
directa y simultanea sujeta a las posibilidades
del programa, del dispositivo de codificacion
que se utiliza (norma, protocolo, etc.) y de la
linea que se utiliza.

Videoconferencia: e¢s  una herramien-
ta capaz de facilitar la comunicaciéon directa
y sincronica entre interlocutores que se ven
y se oyen en directo. Mediante su uso se lo-
gra comunicacion cara a cara y a distancia,
estableciéndose la transmision de imagen y
sonido a través de una red establecida. Es
utilizada principalmente para mostrar unas
personas
mavyor interactividad. Actualmente el Skype es
uno de los recursos méas usado en el mundo.

hablando entre si considerando

En concordancia con lo anterior Moreno
(2005) afirma que la investigacion es un pro-
ceso que va teniendo diferentes énfasis y rea-
lizandose segin el objetivo fundamental que
la orienta, pero a su vez tiene que reconocer
las necesidades y expectativas de los sujetos
involucrados.

Por consiguiente, la investigacion como pro-
ceso supone una intencionalidad, pero no un
periodo temporal definido, ya que no se tra-
ta de una formacioén a la que hay que acceder
antes de hacer investigacion, sino que es un
proceso social al que también se accede en for-
ma continua y se desarrolla a lo largo de toda
la trayectoria como aprendices dentro y fuera
del sistema educativo.
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que el estudiante reconozca el desarrollo historico del cu-

y la implementaciéon de las TIC como recurso o herramienta de ensenanza y

aprendizaje a través de propuestas formativas e investigativas que respondan las gene-

ralidades o particularidades del sistema educativo; lo que genera una forma particular

de entender el curriculo y las TIC para plantearse la pedagogia y la didactica en cada
espacio y época en torno al desarrollo y construcciéon de una cultura investigativa.
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Recomendaciones metodoldgicas

En esta unidad, es necesario que el estudiante realice las lecturas complementarias, escuche los
videos que se proponen como recursos de aprendizaje y como parte de su aprendizaje autbnomo
extraiga conceptos o ideas y los plasme en organizadores graficos, estos le permitiran organizar de
forma dinamica la informacion y acceder a ella de forma rapida a los contenidos que se encuen-
tran en el desarrollo de éste modulo.
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Desarrollo tematico

Determinacion de Determinacion de
curriculum curriculum
I Disefio de curriculum I I Disefio de curriculum H Tecnologia educativa I

L

I Ejecucion en el aula I

Medios y materiales

I Ejecucion en el aula audiovisuales e
informaticos
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Curriculo y TIC en la docencia virtual

En la actualidad las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion TIC son
la clave para la construccion y apropiacién
del conocimiento, razén por la que todos los
docentes, en todos los grados y niveles, deben
conocerlas y manejarlas para cumplir con el
cometido propuesto de formar para que el
estudiante pueda, a futuro, competir en la
nueva sociedad globalizada, por lo que hoy
no se concibe un docente sin las competen-
cias tecnologicas necesarias para alcanzar este
objetivo.

Por ende no se concibe un plan de estudios
desde ningtin campo del saber, que ignore las
TIC en la implementacion curricular como
recurso de aprendizaje, o como herramienta
para detectar y monitorear el conocimiento.
Por lo tanto se requiere que el plan de estudios
cuente con propuestas formativas que involu-
cren el uso de las TIC.

Antecedentes del curriculo

Cada época y cada cultura genera su propio
curriculo para la formaciéon de la o las gene-
raciones que se desarrollan en el momento en
que se aplican, razon por la que el curriculo o
plan de trabajo para su disefio ha tenido que
recorrer un largo camino hasta llegar a los ac-
tuales momentos en los que se han propues-
to, o se han adoptado como tal, diversidad de
formas y conceptualizaciones desde diferentes
acepciones, habiendo sido acogidas desde los
docentes como propuesta didactica para:

1. La transmision cultural con intencionali-
dad educativa.

2. La ensentianza de la cultura.

3. Desarrollarlo como compendio cultural
educativamente relevante.

4. Aplicarlo como implicacion didactica que

facilita la transmision cultural.

5. El cumplimiento de intenciones educati-
vas organizadas desde una cultura dada
con finalidad educativa.

6. La puesta en marcha de intenciones
educativas incluidas en culturas defini-
das que, bien han sido dispuestas o pla-
nificadas para la enseflanza formativa, o
bien han sido aprovechadas por maestros,
docentes o ensefiantes como recurso parala
educacion y la formacion, tanto formal

como no formal.

La ensenanza organizada en la educacion de
las personas. Por lo tanto, cualquier plan de
accion educativa o curriculo debe responder,
al alcance de una forma particular de educa-
ci6n en cada contexto o responder al alcan-
ce de logros a los que cada sociedad aspira; lo
que genera una forma particular de entender
el curriculo y la formacién para plantearse la
pedagogia y la didactica en cada espacio y
época, como se presenta a continuacion:

| R

Fuente: http://bitly/UGbZUR
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Edad Antigua Grecia

La civilizacion griega ha sido una civili-
zacion profundamente religiosa, en la que
predominan los mitos y leyendas, a partir de las
que se formaban culturalmente sus habitantes
quienes a partir de un curriculo en el que
predomina el teatro, se educan, basicamente

en cuanto a la apropiacion de valores.

En Esparta, la polis es la principal razéon de
ser, vivir y aprender, siendo para ella por lo
que se educa. En este lugar de Grecia, don-
de se gozaba de autonomia social, econéomi-
ca, politica, juridica, y educativa se buscaba
que sus habitantes fuesen conscientes de que
para el incremento de su autonomia era es-
tratégico emplear la educacion, por lo que la
metodologia que se lleva a cabo a través de la
escuela espartana es tinica, publica e igual. Por
ello en el curriculo en cada uno de estos tramos
se comienzan a prever y a asociar intenciones
de ensefianza. Es aqui donde el curriculo y lo
disciplinar
en la conciencia pedagogica aplicada a los
primeros anos de enseflanza, pero siempre en
funcion de los valores e ideales de Esparta, en
el contexto de una educaciéon para ciudada-
nos cuyo objetivo era el bien del Estado, sin
perder de vista que el fin de su sistema educati-
vo es alcanzar la virtud, la fortaleza, el honor,
el bien, la ciudadania, la belleza, etc.

empiezan a cobrar protagonismo

Escuela Pitagorica

Si bien los pitagoricos no aplicaban discipli-
nas pedagogicas de la época, (-582 a -507) el
curriculo que les orientaba se centraba en la
ensenanza de la Aritmética, la Astronomia, la
Geometria y la Musica. Desde este enfoque
pedagogico se intentaba que los estudiantes
experimentaran que todo lo contenido en el
Universo estaba matematizado de una forma
armoénica en torno al namero. Era frecuente
el uso de una suerte de metafora experimen-

tal; por ejemplo, reparar en la circunferencia,
como figura cuyo centro esta en todas partes.

Educad a los nifios y no sera necesario castigar a
los hombres.

(Pitagoras)

Protagoras
Protagoras de Abdera (-480 a -410) 10 anos

mayor que Socrates propone una ensefanza
basada en la persona, diciendo que “el hom-
bre es la medida de todas las cosas”, porlo que
para el desarrollo educativo se aplica al “culti-
vo de la razén”.

Desde un punto de vista globalizante, Prota-
goras no relaciona la educacion sélo con lo
que a la ciudad conviene. Ella debe extenderse
a toda la humanidad proponiendo, entonces,
la globalizaciéon de la misma diciendo que de-
bia “educarse en lo social y para la humanidad
mediante la habilidad de la persona en el uso
de la palabra”, la oratoria.

Socrates

/ v:{ i

Fuente: http:// %.blogspot.com/-swb 1Q5YA_JM/
Titmw6X9-HI/AAAAAAAADHY/Cqs34GFMdNc/
s1600/pergamino®o2By%2Bpluma.jpg
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El curriculo propuesto por Sécrates (-470 a
-399) hace gran énfasis en la necesidad del
maestro para desarrollarlo. La verdadera
educacion es un proceso de progresivo des-
pertar, por lo que era con los jévenes con
quienes debia llevarse a cabo. En esta
busqueda el docente debe teneren cuenta, como
factor basico, la motivacion avanzando de
modo practico, desde lo que al educando
interesa, desde lo que este sabe y desde la
manera como adquiri6 ese saber, buscando
alcanzar asi un conocimiento util y aplicado.

La didactica de la propuesta curricular
socratica implica:

a. El encuentro propiciado por el maestro y
para lograrlo buscaba encontrarse ‘acciden-
talmente’ con el discipulo.

b. La motivaciéon a partir de preguntas y
respuestas. Para esto el maestro debe
proponerse hacer observaciones vy
preguntas que interesan al locutor buscando

hacerle hablar o responder.

c. Facilitar al discipulo reconocer suignorancia
relativa o su desconocimiento sobre el tema
para que aclare, elimine o desaprenda lo
que antes creia o pensaba era verdad.

d. Orientar preguntas desde la mayéutica para
que cada estudiante descubra la verdad que
reside en si mismo, con el maestro guiandole
a través de las falsas opiniones hasta llevarle
alo real o lo cierto.

e. La evolucion de la conciencia para lo
que el maestro debe llevar al estudiante a
darse cuenta de cémo empezod, de que su
opiniéninicialnoeravalidaydequeahora, por
mucho que conozca, tampoco se encuentra

en condiciones necesarias para saber todo
sobre algo:

“solo sé que nada sé”.
Isécrates

A Isocrates (-436 a -338) se le atribuye el
disenio del curriculo al articular disciplinas, y
mostrandose como un innovador demostrando
el gran potencial de la escritura para influir
en los demas y para educar a otros. Explico
que educar al pueblo a través de la palabra,
es el medio principal de la educacion en un
contexto democratico como el ateniense. Porla
palabra escrita descubre que se puede influir
en la moral, en la justicia, en el arte y en la
ciencia tamizado por la retorica, ya que ésta es
el cauce de la ciencia, la filosofia y la politica.

Para Isocrates el texto escrito, es indispensable
para la formacién de hombres de éxito sin
necesidad de salir de la propia casa, lo que hoy
puede considerarse como la primera iniciativa
y antecedente de la virtualidad: “sin salir de
casa se puede ir lejos”, decia.

Isécrates pretendia lograr en sus alumnos una
educacion global para la que su propuesta
curricular  incluia dos fases formativas:
pre-retorica y superior.

a. La pre-retérica incluia, gramatica, estu-
dio de autores clasicos, de politicos, de fil6-
sofos y de poetas al tiempo que el estudio
de sus textos especialmente en cuanto a
matematicas, arte y ciencia.

b. La identificaba

basicamente con la retérica, como canal

educacion superior se
formativo o curso metodologico a través
del que es posible lograr la formaciéon mas
elevada en filosofia, politica, y ciencia con un
objetivo que incluia el estudio de la teoria.
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Su ensenanza de caracter aplicado y el curri-
culo tendia a unir teoria y practica en torno a
la didactica, la definicion, la introduccion, el
preambulo, la exposicion de circunstancias, y
finalmente la presentacion de hechos.

Platon
Curriculo y Pedagogias en la Edad Antigua

Para Platon (-427 a -347) los gobiernos han de
estar compuestos por filésofos, que deben ser
personas educadas, formadas, sabias, con gran
amor por el conocimiento y siempre abiertos
al saber. Entre sus enseflanzas se destaca la
metafora o mito de la caverna, propuesta me-
todologica matizada con la teleologia peda-
gogica desde la que intenta ensefiar, por un
lado, que cada uno puede elegir para su vida
el permanecer en la apariencia, en el reflejo o
en el conocimiento directo, dado que cada ser
humano es libre para optar por la actividad o
la inactividad, por lo ofrecido por los demas o
por lo buscado por si mismo para su formacion
o puede salir a buscar para que tales conoci-
mientos no sean solo sombras de la realidad,
solo aproximaciones que distan mucho de lo
que es verdadero y comprenderla.

Cada persona, sentada en una caverna puede
contemplarse, como una sombra en la pared y
desde esta y como tnico entorno que percibe,
interpreta una realidad a la que no llegara ja-
mas si no se abre a la complejidad, eliminando
las tareas que el facilismo le provee. Por tanto,
para interpretar la realidad es preciso, con toda
seguridad, abandonar la caverna y emprender
el propio camino sobre la tierra y bajo el sol.

Aristoteles

Aristoteles (-384 a -322) dedica su vida a la en-
seflanza y a la escritura. Al cumplir 50 afos
de edad funda un centro educativo, el liceo,
cuyo curriculo giraba en torno al conocimien-
to cientifico de la realidad, referida tanto a

seres moviles como inmoviles, tanto unidos
como separados de la materia tangible. Decia
que cada persona estaba compuesta por dos
principios: alma y cuerpo, de modo que el
alma (nutriciéon, sentimiento y razén) infor-
ma al cuerpo (soporte del alma) en un abrazo
intimo y singular.

Para el desarrollo del alma la educacién es
fundamental, por lo que todo ser humano pue-
de ser educado. Para este filosofo la educacion
desarrolla las posibilidades innatas y ademas
abre a la persona a nuevas disposiciones y
posibilidades orientandole a la practica de la
virtud, que desarrolla la naturaleza racional,
propia del ser humano.

Roma

Desde el punto de vista curricular, hay dos Ro-
mas: La primera, desde el Siglo IV a—-II A.E.C.
es una Roma tosca, cultural y pedagogica-
mente limitada. La segunda, desde el Siglo II
hasta el VI, E.C es una Roma culta, he-
lenizada, nutrida por escuelas, maestros y
conocimientos que ha importado la Magna
Grecia, por ser mas avanzada. De Grecia,
Roma adapta la paidea disponiendo de es-
cuelas y curriculos de acuerdo con el patron
griego.

Fuente: http://1.bp.blogspot.com/-dGdFuNOIu9g/
T87AhKd5CHI/AAAAAAAAAE4/dCDpk]JfSzZWE/
s1600/roma_ninos.gif
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En la Roma tosca, la madre educa a los nifios
hastalos 7 anos en el hogar. De los 7 alos 16, si
es nifia, continuara la instruccién con la madre,
que le ensenara lo relativo a las tareas domés-
ticas. Y si es nifno, el padre le ensenara a leer, a
escribir, a utilizar las armas, a cultivar la tierra,
y los rudimentos de la moral y de las leyes.
A'los 16 anos los jovenes entran en el ejército,
donde culminan la motivacién y los aprendi-
zajes iniciados por el padre introduciéndose
en el conocimiento de técnicas de la guerra, de
la tecnologia bélica y de la disciplina.

En la Roma culta o helenizada, los maestros y
profesores griegos llegan a ella con una pree-
minencia cultural. La paideia, se traduce en
Roma como humanitas. También se emula
la funciéon administrativa del Estado hacia la
educacion.

El primer curriculo romano muestra que lo
que en ella se pretende es que se desarrolle
en cada persona, y para bien de la sociedad,
una formacion espiritual (personal), una cultu-
ra general que transmita la riqueza adquirida,
una formacion literaria centrada en los mas
importantes autores, una conducta moral o
decente que alumbre la vida y una dimension
social de la persona que permita la ciudadania
democratica. A imagen de Grecia, la escuela
incorpora varios grados: elemental, medio y
superior:

a. Grado elemental. A la escuela elemental
acuden los nifos desde los 7 hasta los 11/12
anos que se ubican en locales, galerias, ta-
rrazas y espacios dentro de tiendas, etc. El
Ludi, magister o litterator es el profesor de
este grado quien atiende a nifos y ninas
que llegan a la escuela a primera hora del
dia acompanados por el Paedagogus, gene-

C.

ralmente su mentor griego y en donde per-
manecen alrededor de 6 horas. El curriculo
atendia aprendizajes instrumentales (lectura,
escritura, calculo y civismo). La metodologia
didéctica era la memorizacion sencilla.

Grado medio (12 a 16 afos): Mientras que
el grado elemental estaba mas abierto a
todos los nifos, a la escuela de grado me-
dio solian acudir solo los hijos de los gober-
nantes y los poderosos. Los participantes se
reunian en terrazas, azoteas o tiendas proxi-
mas al foro. El docente de este grado se
porque la
finalidad principal de este nivel de ensefianza
era el dominio de lalengua. La ensefianza y el
curriculo de este grado se apoyaban en textos
de poetas griegos y romanos, de historia, de
geografia, de mitologia, de métrica, de fi-
sica, etc. la metodologia por excelencia
se apoyaba en el comentario de texto y la
memorizacion, desde los que se ensefiaba y
aprendian todos los contenidos curriculares.

conoce  como grammaticus,

Grado superior
desarrollaba en

(desde los 20 anos): Se
los porticos del foro o
en locales que el Estado facilitaba. La
finalidad principal de la etapa era la for-
maciéon retérica o politica de jovenes
prometedores,
formacion militar, que transcurria entre los
17 y los 20 anos. El profesor de este grado
se llamaba rethor quien precisaba de una
formacion especial como orador, y solia ser
griego. Los alumnos de este nivel educativo
eran estudiantes que aspiraban a desarrollar
una carrera politica. El curriculo se centra-
ba en la oratoria o elocuencia, incluyendo
teoria de la oratoria, reglas, modelos o es-
tilos de discurso Se destacaba el modelo de

una vez terminaban su

Cicerdn, que distinguia y describia el nivel
infimo, medio y sublime.
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La metodologia didactica para el grado
superior se basaba en la practica (praxis), en
la que se incluian diversas actividades de
ensenanza:
“Imitatio” (sobre modelos), “elocuentia” (es-
tilo propio) y culminaba con las “suasoriae”
(monologos historicos sobre personajes famo-
sos) y con las “controversiae” (debates publi-
cos en los que se argumentaban y defendian
puntos de vista contrarios
relevantes, politicos, judiciales, sociales, etc.).

“declamationes”  (exprexion),

sobre temas

Quintiliano

El espanol Marco Fabio Quintiliano se des-
taca en el mundo de la educaciéon por ser en
ella una figura extraordinaria para su época.
Su legado constituy6 un punto de inflexiéon en
la historia de la innovacién educativa univer-
sal, de modo que hubo un antes y un después
de Quintiliano. Su confianza en la educacion
publica, su sensibilidad pedagogica y su de-
mostrada capacidad reflexiva aplicada a su
didactica, posibilitaron su contribucion.

Quintiliano puede considerarse el primer
docente de wuna escuela publica, porque
inicialmente abre una escuela privada que
después es pagada por el fisco que le
encomienda la educacion de los nietos de la
hermana y de los sobrinos del emperador
Domiciano.

El curriculo que propone Quintiliano tiene
dos partes:

Teorica, en donde fundamenta la oratoria,
de un modo semejante a como lo hacen otros
tratados de la época.

Practica en la que recomienda una aplicacion
basada en el perfeccionamiento de la expre-
sion (“declamationes”) y en modelos (“imita-
ti0”) para construir progresivamente un estilo
personal (“elocuentia”).

La obra de Quintiliano contiene una de las
contribuciones pedagogicas y curriculares
mas destacadas a la educacion, apuntando las
bases estables de la didactica general para una
enseflanza mas activa y para la formaciéon del
profesorado.

Edad Media

Europa

Con la caida de Roma vy la llegada a Euro-

pa de nuevas culturas orientales como la
cristiana y la musulmana, junto con la inva-
sion por la cultura germanica, se inicia en el
mundo lo que hoy conocemos como la edad
media en la que tienen lugar cambios sorpren-
dentes para el mundo tanto en el campo de las
creencias como en los de la literatura, la
ciencia y la pedagogia, Introducidos en su

plan curricular.

Para esta época de la historia de la humanidad,
se proponen nuevas formas de educar surgidas
por la articulacion vy sintesis de las tradicio-
nes grecorromana, judeocristiana y germana y
por el desplazamiento del eje geografico de
la civilizacion occidental del Mediterraneo a la
Europa Occidental asi como por las nuevas
concepciones politicas de la nueva Europa me-
dieval generadas por:

® Presencia simultanea del Imperio, el

papado y la monarquia.

El ingreso del régimen feudal caracte-
rizado por la organizaciéon de la socie-
dad en torno a la guerra y la nociéon de
vasallaje.

Presencia a gran escala del sefiorio y la
servidumbre debidos a la pérdida de
protagonismo de la vida urbana.

La expansiéon del mundo islamico y
sus contactos con la cristiandad, en la
que se destaca la relacion del conflicto
abierto entre estos grupos asi como su
reciproca influencia.
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Dentro de este nuevo contexto la educa-
ci6on gira ahora alrededor de una impuesta
teocracia  llevandose a cabo solo con
escolasticos, personas escogidas para recibirla
al ser impartida solo por tedlogos y en mo-
nasterios ubicados en lugares 1inaccesibles
para cualquier mortal, lo que constituy6 en un
fuerte periodo de sacralizaciéon y religiosidad

cultural en sus inicios.
Renacimiento

La ensefianza en los siglos XIV y XV se
desarroll6 bajo la influencia del Humanismo
lo que permiti6 un florecimiento de la cultura
volviendo a los textos antiguos en los que el
conocimiento del hombre para el hombre era
fundamental.

Los maestros son los protagonistas de la
nueva educacion, las agrupaciones de maes-
tros lo hacen de manera similar iniciandose la
ensefianza privada para los hijos de las clases
burguesas pero con la restricciéon de no mas de
10 alumnos, para quienes el curriculo, desde
un enfoque humanista se caracterizaba por:

La formacién académica sobre la forma-
cion espiritual del hombre culto.

El retorno a la lectura de los clésicos latinos
y griegos.

Rechazo por metodologias de ensenanza
repetitivas y la disciplina severa.

Desconfianza y desprecio hacia las artes
“mecanicas y serviles”.

El nacimiento de las academias e institucio-
nes privadas de alta cultura.

Interés por el contenido de la ensenanza.

Modernidad

Hacia el afio 1600 continta el auge del hu-
manismo que prioriza al hombre como centro
de todo, a quien le son suficientes la razén y la

ciencia para conocer el mundo.

La propuesta de Comenius considerado el
padre de la Pedagogia las instituciones se van
organizando por grupos de edad, seleccio-
nando modalidades dirigidas a los ninos de
diversas edades para quienes se disena-
ban curriculos apropiados para cada edad y
separados de los adultos.

Otro representante de esta época es Rousseau
quien introduce la modernidad y desde su
obra El Emilio, se propone el cambio de la
educacion intelectualista de la época, por otra
basada en los conocimientos fisico-naturales
y artisticos, constituyéndose en otro de los
grandes transformadores de la educacion.

Enfatiza acerca de que el nino debe aprender
lo que quiere y no lo que los demas le impon-
gan, por lo que propone la formaciéon de
personas en habilidades especiales para lle-
nar las necesidades de la industria y preparar
a las personas para el trabajo incluyendo en
su Curriculo propuestas del humanismo, del
barroco y de la ilustracion.

La escuela edificada sustenta la estructura
social imperante, siendo la naturaleza de su
propuesta educativa el obedecer a normas,
controles, jerarquias y planificaciones que im-
plican curriculos, planes de estudio, proyectos
educativos y evaluacién incluyendo docentes,
alumnos y al mismo saber condicionado a lo
cientifico.

De esa manera, los curriculos son estructura-
dos homogéneamente, por especialistas que
ignoran la problematica de la vida local y
regional por lo que son descontextualizados
y montados como modelos artificiales, cerra-
dos y rigidos centrados en saberes parcela-
dos, con los que se pretende homogeneizar el
pensamiento del estudiante, sin tener  en
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cuenta lo cotidiano, lo ladico y lo afectivo.

La ensenanza, entonces, se convierte en un
proceso metodologico de simple transmision
de contenidos irrelevantes, donde el estu-
diante se percibe como un objeto de recep-
cion de informaciéon evaluada a través de la
cuantificacién del conocimiento, cuyo apren-
dizaje no alcanza a ser significativo, sino
memoristico y repetitivo sin que el saber
obtenido en la escuela sea relevante para la
vida misma.

Postmodernidad

La corriente posmoderna se inicia con Lyo-
tard en las décadas de los sesenta y setenta
cuya propuesta expone en el informe deno-
minado “La condicion posmoderna”, desde la
que se enjuicia el valor dela transformacion
del saber por las nuevas tecnologias y la ci-
bernética dentro de una sociedad globalizada
(Gervilla,1993; Pérez Gomez, 1998, Ayuste
1997).

Para Lyotard el desarrollo exponencial de las
nuevas tecnologias y de los medios de comu-
nicaciéon de masas proporcionara un proceso
de transformacion del saber, gracias al cam-
bio en la investigaciéon y la transmision de
conocimientos en las ciudades
posindustrializadas.

Los nuevos saberes, se cree, ampliaran to-
das las metas que afectan la circulacion de
gran diversidad de conocimientos que ahora
requieren ser conservados en bancos de datos.

La adquisiciéon del conocimiento se encami-
na, desde entonces, hacia la optimizacion de
estos bancos o lenguaje de maquinas (Bercia-
no, 1998), lo que se traduce en una amplia-
ci6on exponencial de saberes, que dara como
resultados la conformaciéon de una cultura de
masas o cultura mosaico, donde los saberes, al

tiempo que se comparten, pierden contacto
entre si, afectando en gran medida al cam-
po de la educacién y a las practicas pedago-
gicas, ya que segin esta tendencia el saber
representa — ahora — un valor de consumo y
poder, afectandose las organizaciones educa-
tivas que hoy adquieren caracter aplanado o
reticular, entramadas en un sistema de redes de
comunicacion.

Docencia virtual

Teniendo en cuenta el anterior recorrido
las TIC emprenden un camino de imple-
mentaciéon en los contextos educativos pa-
sando por una transformacién no solo de la
comunicacion, sino en la forma de pensar, de
decidir, de planificar y de desarrollar de una
forma distinta los procesos de ensefanza y
aprendizaje.

En este sentido, las TIC hacen posible
el procesamiento de la informacién, y la
interrelacion de los usuarios, pero qué se
entiende por TIC. Segun Adell, (1997) son:

“el conjunto de procesos, productos y recursos
derivados de las nuevas herramientas (hard-
ware y software), soportes de la informacion y
canales de comunicacion relacionados con el
almacenamiento, procesamiento y transmision
digitalizados de los datos.”

Desde ese  punto de  wista, los
recursos en el  campo  educativo
también trascienden; segin Bello (2006).
En lugar del lapiz, el cuaderno, los lapices de
colores, vy los libros de texto, el actual uti-
llaje educativo del aula virtual esta formado
por la pantalla, el raton, el teclado, la multi-
media, la pizarra electrénica, el software y los
videojuegos. Los estudiantes deben aprender
a manejar estos nuevos instrumentos y los
creadores de materiales educativos deben
plasmar el conocimiento y las destrezas en los
nuevos soportes.
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Sin embargo, desde los ultimos 15 afios es co-
mun encontrar en la revision de la literatura
un auge creciente, y una tendencia marcada
de parte de las instituciones educativas, para
innovar sus modelos pedagogicos y buscando
estrategias para lograrlo, con el apoyo de las

TIC.

Fuente: http://1.bp.blogspot.com/_08HpyZnGTyM/
SHhtlIUwY_I/AAAAAAAAA0L/HhefNZQzxXE/
s400/School+boy.png

A partir de estas tendencias es necesario diluci-
dar que las TIC ofrecen un acceso mas facil e
interactivo de las fuentes de informacion y de
conocimiento donde los estudiantes y docentes
pueden desarrollar habilidades de pensamien-
to con medios y soportes nuevos que provean
escenarios de aprendizaje cooperativo.

Fuente: http://blogmadridhifi.com/wp-content/
uploads/2013/09/tablets-androidl.jpg

Por lo tanto, la alfabetizacion de los usuarios
tanto en lo informacional como en lo digital,
la utilizacion y procesamiento de la informa-
cion para favorecer su implementacién en el
proceso educativo y permitir la transmision
de conceptos, procedimientos, valores y acti-
tudes desde otros medios que normalmente
no se han utilizado, superando el uso super-
ficial, marginado y limitado que se ha estado
haciendo de ellos.

El avance de las TIC es significativo para
los miembros de una sociedad que utilizan
nuevas formas de aprendizaje, donde el rol
tradicional del docente esta siendo supera-
do por las nuevas exigencias en cuanto a las
representaciones pedagogicas y
formativas, de una nueva
sociedad que exige nuevas posibilidades y
conocimientos por parte de los docentes.

Una nueva modalidad formativa, reclama un
nuevo docente con funciones y competencias
diferentes, presume cambios relacionados con
la presentacion de los contenidos, formas di-
namicas de comunicaciéon para ofrecer al
estudiante herramientas que favorezcan el
desarrollo de su proceso de aprendizaje,
al mismo tiempo que atiende sus dudas y
necesidades.

El docente virtual deja de ser la fuente de
informacion, para convertirse en un facilitador
del aprendizaje, en un acompanante del pro-
ceso de formacion, enfocando al estudiante a
través del uso de foros, chats, correos, redes
sociales que permiten al individuo familiari-
zarse con el uso de herramientas tecnologi-
cas que podra luego transferir a otros medios
dentro o fuera del aula, y en diferentes
momentos lo cual permite que la educacién se
convierta en una oportunidad para fortalecer
e enriquecer el desarrollo del pensamiento y el
conocimiento.
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El docente virtual se convierte en una figura motivadora, que encamina el proceso apoyandose
de numerosas herramientas electronicas, de materiales y actividades, debates, foros, casos y si-
mulaciones realizadas individualmente o en grupos que se reflejan en una evaluacion continua e
integral.

La interaccion social del docente virtual en su espacio académico puede entenderse a través de
la participacion de los estudiantes, del resultado del aprendizaje colaborativo del continuo se-
guimiento, del uso del lenguaje de la evaluacion, para fortalecer lo lazos de permanencia de los
miembros del espacio aprendizaje en torno al logro del objetivo central del curso o médulo.

La nueva generacion de docentes depende de las diversas figuras de las instituciones educativas,
mas alla del termino de docente virtual, es conveniente que tenga en cuenta la virtualidad se con-
virtié en una nueva manera de vivir y compartir experiencias, tome en cuenta que el aprendizaje
via redes de teleproceso se caracteriza por la convergencia de métodos, tecnologias, aplicaciones y
servicios orientados a sustentar y facilitar tal aprendizaje via Internet y que los multiples beneficios
de esta modalidad de estudio, cada vez sean mayores.

Es importante recordar que en su gran mayoria los docentes, necesitan cambiar su actitud y dis-
posicion para enfrentar este nuevo desafio, ya que las nuevas generaciones se estan formando en
la cultura del internet y el aprendizaje a través de medios electrénicos, situacién que pondria en
desventaja a un docente que no considere importante la actualizacion de sus conocimientos apo-
yado por la capacitacion en el manejo de plataformas tecnologicas, en el desarrollo de materiales
didacticos, el diseno de objetos virtuales de aprendizaje; la evaluacion a través de los chats, los
foros, mensajes de voz sobre 1p, video-conferencias, la generaciéon de contenidos, la planeacion
de servicios de informacién documental y por supuesto el debido convencimiento de la calidad y
efectividad de esta propuesta de educacion desde la virtualidad.

Curriculo y educacién virtual

Histéricamente se han presentado varias tendencias en el diseno curricular con el animo de reco-
nocer las diversas problematicas sociales y educativas para ser implementadas y responder a ellas
desde el objeto, desde el sujeto, desde los contenidos o desde los procesos y procedimientos de la
ensenanza y del aprendizaje de los estudiantes y del acompanamiento de los docentes.

Diversos autores como Stenhouse, Tyler, y Pansza, entre otros, mencionan el concepto y
aplicacion del curriculo termino referido la mayoria de veces a los planes de estudio, programas,
relacionado ademas con las implementaciones didacticas. Sin embargo, contextualizar el
concepto de curriculo debe partir de la comprensiéon de una seleccién y organizacion de
contenidos, objetivos, normas de ensenanza y aprendizaje y un programa de evaluacion de los
resultados.

La comprension del curriculum como sistema permite tener una mirada holistica de la realidad
educativa y ha inspirado una enorme produccion de teorias como las que se muestran en la figura:
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Teorias sobre el curriculum

Eisner. 1974

Concepciones curriculares
centradas en

- Desarrollo cognitivo.

- Autorrealizacion.

- Tecnologia.

- Reconstruccién social.

- Racionalismo académico.

Kliebard. 1975

Teorizacién historica del
curriculum, difusion de
modelos descontextualizados
en el tiempo y respecto de las
ideas que los fundamentan.

Reid. 1980-1981

les

plir tareas curriculares.

ocultos de la practica curricular.

De estructura a supuestos, ideas y valores
que apoyan, explican los componentes se-
leccionados en estructuras pedagogicas.
Distingue 5 orientaciones fundamenta-

- Gestion racional o perspectiva siste-
matica: desarrolla metodologia para cum-

- Radical critica: intereses y objetivos

Schiro. 1978

Diferencia “ideologias”
curriculares:

1. Academia disciplinar
2. Eficiencia social.

3. Centrada en el nifno.

4. Reconstruccionismo social.

Tanner y Tanner. 1980

Analiza la panoramica de
posiciones y enfoques
conflictivos en la configura-
ci6n de modelos relacionados
con el curriculum.

Mcneil. 1981

Distingue enfoques

- Humanisticos.

- Reconstruccionismo social.
- Tecnoldgico académico.

- Existencial: centra en la experiencia que
obtienen los individuos en los curriculum.

- Popular: reproducir de curriculum pasa-
dos.

- Deliberativa: aportaciones de los indivi-
duos en el proceso de cambio curricular.

Lungrend. 1983

“El contenido de nuestros
pensamientos son la conse-
cuencia logica de nuestras
acclones y son reflejo de
nuestro contexto social y
cultural”.

[uente: http://1.bp.blogspot.com/-Q32hBdd_n6U/UUPs8I3vHel/ AAAAAAAAALU/PXWG1d71x24/51600/ TEORIAS+CURRICULARES. jpg
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De estas concepciones se puede destacar que la educacion virtual promueve a la autonomia de los sujetos, la capacidad de juicio y de
comprension del proceso de formacion y de construccion conjunta del conocimiento. En este sentido, la educacion desde la virtualidad
no solo cumple la funcion de formar individuos para adquirir otros roles en el funcionamiento social, sino que los prepara para trans-
formar sus capacidades para la resolucion de problemas y construir el conocimiento para el desarrollo de competencias que favorezcan
el autoaprendizaje.

Ahora bien, si el curriculo es el conjunto de decisiones globales que deben tomarse junto a su fundamento para organizar una propuesta
de ensefianza consistente y realizable, desde la virtualidad el curriculo puede entenderse como un modelo teérico y practico que mas
alla del dominio de los recursos y aparatos tecnologicos; debe caracterizarse desde la aplicacion de los principios didacticos al diseno,
desarrollo y control de los procesos de ensefianza a través de un proceso de planificacion y gestion de los procesos de ensefianza aplican-
do las teorias de aprendizaje, del curriculo, técnicas de seleccion y produccion de materiales, metodologias, y estrategias de evaluacion
del proceso y de los resultados, que estén acordes a las necesidades de los programas o grupos. Como lo expresa Salina en la figura:

Determinacion de Determinacion de

curriculum curriculum

Tecnologia educativa

Medios y materiales

Diseno de curriculum Disenio de curriculum
) ., .. Ejecucion en el aula
Ejecucion en el aula [ ] audiovisuales e
informaticos

Concepc10n I*COHCCPCIOH 2

e e mm mm mm o mm mm mm o Em mm Em o m mm mm mm o mm mm mm mm mm mm mm o mm mm mm = = — e mm mm mm mm mm mm o mm mm mm mm o mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm = mm mm mm o =

—,———————————— e e e e e Y

Fuente: Salinas 1991 disponible en http://tecnologiaeducativa2011.wordpress.com/329-2/
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Recordemos que durante varias décadas, el MEN mantuvo el poder centralizado sobre el cu-
rriculo escolar. Ahora, la responsabilidad sobre ¢l es compartida con la comunidad educativa.
Sin embargo, la formacion teorica, el entrenamiento en la estructuracion y el disefio curricular,
fundamentado en procesos de aprendizaje y en proyectos pedagogicos o culturales, debe ser
asumida por la comunidad educativa.

Hoy en dia es importante conocer referentes sobre los enfoques curriculares para realizar las
adecuaciones o adaptaciones curriculares exigidas por las demandas de una educacién y eva-
luacion por competencias. La nueva exigencia, surgida en parte por autonomia escolar y por la
descentralizacion del curriculo, demanda un nuevo enfoque curricular que supere los existentes
hasta hoy: enfoque académico, de eficiencia social, centrado en el estudiante y de reconstruccion
social. Estos enfoques se quedan cortos con respecto al nuevo paradigma educativo, propuesto en
la Ley General de Educacion, y con respecto a los nuevos desarrollos socio-culturales.

Por lo tanto, el curriculo debe ajustarse a las nuevas necesidades y requerimientos de la sociedad,
aplicando las TIC a los nuevos escenarios educativos donde los estudiantes puedan formarse a
moverse y participar en el espacio telematico con el derecho a exigir y recibir una educacion de
calidad apropiada al contexto donde se desarrolla.

Ultimamente, el propésito del curriculo es plasmar una concepcién educativa que constituya y
conforme un proceso continuo en donde se tome en cuenta desde aspectos tedricos hasta los
resultados de la implementacién del programa académico haciendo posible que los estudiantes
incrementen las capacidades que ya poseen e incorporar desde alli la cultura de su época, de su
contexto a través de la reconstruccion de la teoria social y la practica educativa considerando los
siguientes aspectos:

Dimensiones de las TIC en el contexto educativo
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Tecnoldgica Administrativa Pedagogica
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Software Contexto socio- Elementos
cultural curriculares
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comunidad didacticas
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Caracteristicas de las TIC y modelos pedagogicos

Las TIC incorporadas a la educacion contribuyen para mejorar la calidad de la misma en cuanto
el modelo educativo como esquema conceptual pueda articular los elementos del programa de
estudio, el enfoque pedagogico, el rol activo del docente, la metodologia, el papel dinamico del
estudiante y la pertinencia de la informacion.

La aplicacion de las mismas en el modelo pedagdgico parte de tres grandes dimensiones segin
Bolanos (2007) son la funcion tecnologica, la administrativa y la pedagogica, que se describen en
la figura:

Dimensiones de las TIC en el contexto educativo

——

P = oy

Tecnoldgica Administrativa Pedagogica

S’ N  SEEES
—— TN  —  —— T

Software Contexto socio- Elementos
cultural curriculares
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Gestion de la Estrategias
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Fuente: Bolanos (2007)

Ahora bien, un modelo educativo, disefiado a
partir de una estrategia basada en TIC debe
asegurar que se establezca una interconexion
entre las diferentes dimensiones, y la utili-
zacion eficiente de los recursos permitiendo
la construccién de una nueva realidad social
como una oportunidad de mejora constante.
Sin embargo, esta estrategia debe estar alinea-
da bajo el eje transversal de la innovacion, de
la calidad y de la implementacion de otras es-
trategias.

Se puede decir, que cualquier modelo pedagd-
gico puede cualificarse con el uso de las TIC,
bien sea que esté fundamentado en la transfe-
rencia de informacion o la construccion colec-
tiva de conocimiento, y a su vez cuestionarse
acerca de la realidad institucional, de la rea-
lidad educativa, de los nuevos modelos de ne-
gocio y de operacion, y de la desaparicion de
muchos otros, para responder ineludiblemente
con acclones dinamicas haciendo referencia a
un conjunto de ideas y practicas de ensefianza,
que se espera sean seguidas en mayor o menor
grado por los distintos actores de la institucion.

Un modelo pedagodgico que esté orientado
a reconocer las multiples oportunidades de
aprendizaje que la tecnologia actual posibilita
a cada uno de los integrantes de la comunidad
educativa, y disefiar mecanismos que permitan
articularlas de manera efectiva. En este senti-
do, es necesario repensar la nociéon de mode-
lo pedagogico, para que se concedan mutuas
responsabilidades y estimular la autonomia de
todos los actores. De alli que la importancia
de que su construccién se haga de manera con-
junta, a partir de algunos intereses particulares
e involucrando nuevas perspectivas que enri-
quecen su labor.

El conocimiento acerca del significado del uso
de las TIC y de los fines que se persiguen con
ellas, asi como su actitud al respecto, sin olvi-
dar las condiciones reales de infraestructura,
son factores que obligan a que cada institucion
identifique sus propios retos en funcién de sus
objetivos e intereses. Como se indicaba ante-
riormente, tal vez el mayor reto es reconocer el
inherente potencial de las TIC a partir de sus
caracteristicas, y no solo a partir de las prac-
ticas y condiciones que nos han acompanado
durante los Gltimos afios.

Finalmente, vale la pena recordar que el uso
de TIC genera nuevas alternativas de aprendi-
zaje, que pueden estar o no enmarcadas en un
proceso educativo formal. Por eso es importan-
te establecer una distincion entre ensefianza y
aprendizaje, para que asi estas alternativas de
aprendizaje estén acompanadas de un modelo
pedagogico que las potencie, y no que las des-
conozca. Lo cierto es que ninguno de nosotros
esta, ni estara ajeno a los constantes cambios
que las TIC realizan en el sector educativo.
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El propésito de esta unidad es que el estudiante identifique que la mediacion digital o
tecnoldgica en el ambito de la educacién se puede entender como la accién intencio-
nal, usualmente llevada a cabo por el docente, tutor o asesor, que tiene como finalidad
cambiar un comportamiento en las interacciones sociales dentro del espacio académico
o aula. No obstante, la implementacién de las TIC en la educacién ha permitido una
serie de reflexiones sobre el concepto y ha generado el uso de herramientas tecnologicas
para ampliar los alcances de la mediacién en el proceso de ensefianza y aprendizaje.




Recomendaciones metodol6gicas

En esta unidad, es necesario que el estudiante realice las lecturas complementarias, escuche los
videos que se proponen como recursos de aprendizaje y como parte de su aprendizaje autbnomo
extraiga conceptos o ideas y los plasme en organizadores graficos, estos le permitiran organizar de
forma dinamica la informacién y acceder a ella de forma rapida a los contenidos que se encuen-
tran en el desarrollo de éste modulo.
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Desarrollo tematico

Mediadores
digitales

Las TIC y la sociedad del conocimiento

La mediacion y los paradigmas

L.a mediacion en ambientes virtuales

LLa mediaciéon vy las capacidades
tecnologicas
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Las TIC y la sociedad del conocimiento

La educacion a nivel mundial mas alla de la
formacién académica de sujetos, se encami-
na al desarrollo de las potencialidades de las
personas tanto en lo individual como en lo
social, y una forma diferente de educar es con
el uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion TIC.

Segin Coll y Moreneo (2008) el uso de las
TIC como mediadores digitales, ha tenido
una numerosa produccion de investigaciones
y de literatura que abordan temas relaciona-
dos con la educacion y las TIC desde diversas
perspectivas epistemologicas, tedricas y disci-
plinares. Entonces la educacion apoyada de
las tecnologias de la informaciéon y del cono-
cimiento, posibilitan la creacién de un nuevo
espacio social y puede considerarse como una
alternativa para generar una nueva vision a
partir de las relaciones pedagogicas y las TIC.

Este nuevo entorno, de canales digitales,

aprendizaje individual y aprendizaje cola-
borativo se esta desarrollando en el area de
educacion sin necesidad de recurrir a los tra-
dicionales espacios educativos, ya que posibi-
lita nuevos procesos de aprendizaje y trans-
mision del conocimiento a través de las redes
modernas de comunicaciones.

Las TIC y otros recursos digitales son una
alternativa que se ha introducido para repre-
sentar la version mas moderna de la educacion
y estan 1mpulsando cada vez mas, cambios
en las formas de entender la educacion. Con
esto se pretende explicar, que en las institucio-
nes educativas y en las aulas se esta aplicando
esta modalidad, validando el como se ensena
y como se aprende, plantea la necesidad de
nuevos enfoques tedricos alimentados por la
practica de quienes ya se encuentran inmersos

en acciones formativas sostenidas en sistemas y
redes digitales (Garcia, y Ruiz, 2007).

Ademas, de ser catalogadas como los me-
dios de comunicaciéon de tercera generacion,
las TIC desde la perspectiva de la educacion
rompieron con la brecha espacio — temporal
y propiciaron lo que ha sido una revolucion
educativa, los nuevos entornos de aprendiza-
je, gracias a las posibilidades que brindan estas
tecnologias, permiten un proceso interactivo a
través del cual deriva informacién simultanea
de distintos niveles (Garcia, y Ruiz, 2007).

El mayor reto que enfrentan las sociedades
contemporaneas es la proyeccion y la adap-
tacion a los procesos de cambio del reorde-
namiento; las TIC estan transformando a la
sociedad vy, por consiguiente, crear una socie-
dad del conocimiento caracterizada por sus
procesos educativos, idiosincrasias, formas
de actuar y pensar y por sus avances cienti-
ficos donde se promueva la creacion del co-
nocimiento funcional, sufriendo cambios en
sentido social, cultural, y econémico. Se puede
decir que cada uno de nosotros somos parte de
la revolucién informatica y educativa donde se
ha establecido un nuevo ambiente cibernético
de la existencia humana.

De acuerdo con Turkle, la construccion de las
sociedades del conocimiento dependen del
desarrollo de nuevas tendencias en la gene-
racion, porque la difusion y adecuacion de la
tecnologia como ente mediador utilizado porlas
grandes organizaciones sociales y los gobier-
nos de los paises afectan practicamente a
todos los ambitos, las formas, practicas de
organizaciéon social, y hasta la manera de
organizar, reorientar y comprender el
mundo “estamosaprendiendo aviviren mundos
virtuales.”
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Castells menciona que las TIC son considera-
das la base para transmitir, procesar y difundir
informacién de manera instantanea, alcanzan-
do todos los ambitos de la experiencia humana
y estan en todas partes modificando la cotidia-
nidad: el trabajo, la educacion, el aprendizaje,
las modalidades para comprar y vender, entre
otros. Entonces, las TIC optimizan el manejo
de la informacion y el desarrollo de la comu-
nicaciéon y permiten actuar sobre la informa-
cidon y generar mayor conocimiento e inteli-
gencia para reducir la brecha digital sobre la
que se tienen que construir los estandares de
calidad, la vision de la vida, la sociedad de la
informaciébn 'y una  economia  del
conocimiento.

Ahora bien, de las TIC emergen las sociedades
de la informaciéon para eliminar las barreras
del espacio y el tiempo y facilitar una comu-
nicaciéon ubicua y asincrona, modificando en
muchos sentidos la forma en la que es posible
desarrollar muchas actividades propias de la
sociedad moderna como el habla, el recuerdo
o el aprendizaje.

Para la Unesco la informacién no es sinénimo
de conocimiento, por el contrario la informa-
ci6n se compone de hechos y sucesos, mientras
que el conocimiento se define como la interpre-
tacion de dichos hechos dentro de un contexto,
encaminada a alguna finalidad. Y el concepto
de sociedades del conocimiento va mas alla de
la sociedad de la informacién ya que apunta a
transformaciones sociales, culturales y econo-
micas en apoyo al desarrollo sustentable. Los
pilares de las sociedades del conocimiento son
el acceso a la informacion para todos, la liber-
tad de expresion y la diversidad lingtistica.

La sociedad del conocimiento representa a to-
dos los grupos organizados o a todas aquellas
sociedades con capacidad de generar, apropiar,
y utilizar el conocimiento para atender las ne-

cesidades de su propio desarrollo e inciden de
manera significativa en todos los niveles del
mundo educativo construir su propio futuro,
mediando a través de la creacion y transferen-
cia del conocimiento. Las nuevas generaciones
van asimilandolas de manera natural esta nue-
va culturay para los docentes, conlleva muchas
veces importantes esfuerzos de formacion, de
adaptacion y de desaprender reaprender, mu-
chas cosas que ahora se hacen de otra forma”.

A partir de ahi, se crean espacios en los que
las personas mantienen una nueva clase de
relacidon comunicativa, de conocimiento y de
aprendizaje, segun Castell se avanza gracias a
“una creatividad tecnolégica libre asentada en
redes virtuales dedicadas a reinventar la socie-

dad”.

Pensar lo anterior es pensar en nuevas for-
mas de confrontar, emplear y ordenar los
conocimientos en un contexto especifico, asi
como todos aquellos conocimientos extraidos
u obtenidos de fuentes externas con contex-
tos distintos, pero que ofrecen la informacion
suficiente para ser contextualizados en espacio
de aprendizaje digitales con las tltimas tecnolo-
gias disponibles como: computadoras, tabletas,
teléfonos inteligentes, redes inalambricas y
accesoainternetypormediodelascualesdifundir
dichos conocimientos sin mayores limitacio-
nes.

La mediacion y los paradigmas
Paradigma conductista

Su creador fue J. B. Watson en las primeras
décadas del siglo XX; a partir de sus plan-
teamientos, se formaron cuatro vertientes:
“El conductismo asociacionista de Guthrie,
el conductismo metodolégico de Hull, el
conductismo intencional de E. L. Tolman vy,
por ultimo, el conductismo operante de B. E
Skinner”
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"Education is what

survives when
what has been
learned has been

forgotten.

B.F. Skinner

Bandura, uno de los tedricos del aprendi-
zaje social, corriente innovadora dentro del
conductismo, desvincula sus supuestos de
la idea tradicional de que toda conducta o
aprendizaje es aprendida por el sujeto de ma-
nera mecanica, no racional o inconsciente y
manifiesta que los “seres humanos construyen
representaciones internas de las asociaciones
estimulo-respuesta. En estas ideas, el sujeto
es visto como un receptor activo, pues debe
prestar atencion al modelo que se le presen-
ta (mediaciéon) para ser capaz de obtener la
conducta buscada, la cual es internalizada
para ejecutarla las veces necesarias segun su
situacion particular.

Para Hernandez (1998) la mediacion se da en
el condicionamiento operante, en particular
en un nuevo principio, el “modelamiento”, ya
que el sujeto debe observar un modelo para
desarrollar una determinada conducta. El
modelo puede interactuar “directamente con
el syjeto (intencionalmente) o a través de dra-
matizaciones o videograbaciones (de forma
indirecta)”.

Paradigma humanista

Durante la década de los cincuenta, la

psicologia humanista se convirtié en un pa-
radigma que se aplico al ambito educativo
distinguiendo la concepcion del ser humano
como una totalidad; es decir, el hombre posee
un nucleo central que lo estructura intra- e
interpsicolégicamente, por lo que es conscien-
te de si mismo, de su existencia y de la relacion
dindmica con otros y con su ambiente.

De ahi que el concepto de ensefianza-apren-
dizaje enfoque su atenciéon hacia el indivi-
duo y vaya encaminado a potencializar al
individuo de modo integro para que logre su
autorrealizacion.

En este paradigma el método de mediacion di-
recta y verbal que se puede emplear es el que
permite dirigir y cuidar los resultados que el
estudiante trata de alcanzar, independiente-
mente de si coinciden con algunos propositos
que el docente o tutor del ambiente virtual de
aprendizaje tenga para la asignatura o modu-
lo y los demas estudiantes. Esta es una media-
ci6n, ademas de la relacion que se logre enta-
blar con el grupo en un plano de interaccién
verbal.

El docente o tutor por su parte, se constituye
en un mediador que propone técnicas partici-
pativas mediante las cuales el estudiante pue-
de tomar decisiones y se responsabiliza de su
proceso de aprendizaje. Por lo tanto bajo este
paradigma se deben dejar de lado el uso de
técnicas tradicionales de ensenanza y actuar
de manera innovadora teniendo en cuenta los
intereses de los estudiantes.

Paradigma cognitivo

Este paradigma aparece en los afios seten-
ta y expone que hay una nueva orientacion
cognitiva que centra su estudio en las activi-
dades mentales y los procesos cognitivos ba-
sicos, (percepcién, el pensamiento, lenguaje,
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La psicologia de Vygotsky considera que el
sujeto no se reduce a responder a los estimu-
los, sino que emplea su actividad para trans-
formarlos. Para llegar a la modificaciéon de los
estimulos el sujeto utiliza instrumentos media-
dores. Los mediadores segin Vygotsky son
instrumentos que transforman la realidad en
lugar de imitarla, su funciéon no es adaptarse
pasivamente a las condiciones del medio, sino
modificarlas activamente, teniendo en cuenta
que la cultura es la que proporciona las herra-
mientas necesarias para poder modificar el en-
torno; ademas, al estar la cultura constituida
fundamentalmente por signos o simbolos, estos
actuan como mediadores de las acciones.

Vygotsky, concebia a la internalizacién como
un proceso donde ciertos aspectos de la estruc-
tura de la actividad que se ha realizado en un
plano externo pasan a ejecutarse en un plano

interno, este autor sustenta que todas las fun-
resolucion de problemas, representacion del  (jgpes psicologicas superiores son relaciones

conocimiento, y memoria) sociales internalizadas (Cole y Means, 2006).

En este paradigma se fundamenta el concepto

de mediacion en la propuesta constructivista

de Vygotsky (creador de la Teoria sociocultu- Herramienta
ral, el creia que los adultos poseian

complejos mediadores abstractos que son pa-

labras, signos, modelos graficos y manifiestos

visibles para los demas y para el nifio) manifes- E Mediador R
tando que la generacion, el analisis y la com-
prension de las configuraciones de entornos
para la ensefianza y el aprendizaje en linea
implica, necesariamente, reconocer su enorme
complejidad intrinseca, asociada a la gama de
usos de estas tecnologias, a su diversidad y a
la heterogeneidad de criterios utilizados para
describirlos y clasificarlos como las TIC
y otros recursos digitales que pueden ser
tangibles, o wvirtuales, y que actian como
mediadores.

Signo
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El concepto vygotskiano al abordar la expli-
cacion del desarrollo humano a través de la
relacion entre el individuo y su interaccion
sociocultural, aporta elementos de una adap-
tacion activa basada en la interaccion del suje-
to con su entorno. Uno de esos aportes es el de
la mediaciéon considerando que las funciones
mentales superiores, como el pensamiento, la
atencion voluntaria y la memoria logica, y la
accion humana general estan mediadas por
herramientas y por signos (Vygotsky, 1979).

El desarrollo de la estructura cognoscitiva es
comprendido como el producto de dos formas
de interaccién entre el organismo y su medio
ambiente, una de ellas es la exposicion directa
a fuentes de estimulo y de aprendizaje media-
do, y la otra es la experiencia de aprendiza-
je mediado y esta es la manera en la que los
estimulos remitidos por el ambiente son trans-
formados por un agente mediador. Tanto las
herramientas como los signos son instrumen-
tos mediadores y se encargan de relacionar al
sujeto con lo social; esto es, los factores sociales
(compuestos por herramientas y signos) son
determinantes en los sujetos.

Este agente mediador orientado por sus inten-
ciones, su cultura y su condiciéon emocional, se-
lecciona y organiza el mundo de los estimulos.
Los tres componentes de la interaccion media-
da segin Vygotsky son: el organismo receptor,
el estimulo y el mediado.

El efecto de la experiencia de aprendizaje me-
diado es la creacion en los receptores de una
disposicion, de una propension actitudinal
para beneficiarse de la exposicion directa a los
estimulos que se inicia a partir del nacimiento
y es asistido por adultos u otros agentes consi-
derados mas competentes en cuanto al manejo
del lenguaje (signo), habilidades y tecnologias
(herramientas) disponibles en ese espacio cul-
tural” (Vielma y Salas, 2000).

El estudiante quien es aprendiz digital y el
docente quien es mediador digital, poten-
cializan una comunicacién efectiva que para
Coll y Monereo (2008), desde una perspec-
tiva de corte constructivista y de orientacion
sociocultural, son mediadores del proceso de
ensenanza y aprendizaje.

Los mediadores son los diversos recursos, o
indicadores con los cuales el tutor y/o facilita-
dor construye un andamio (andamiaje), son los
recursos en que se apoya, en este caso pueden
ser digitales o de otra naturaleza, los cuales
son un escalon temporal disefiado para con-
ducir a los alumnos hacia el aprendizaje au-
tonomo. El momento indicado para retirar el
indicador no existe ya que en diferentes etapas
de su vida vuelven a recurrir a estos segin su
necesidad o en la situacion en la que este (Cole
y Means, 2006). Como se puede apreciar en la
siguiente figura:
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Zonas de desarrollo

Zona de desarrollo Z.ona de desarrollo

Z.ona de desarrollo
proximo potencial

real

Capacidad desarrollada.

Nivel personal-cultural
Nivel de desarrollo posible.

actual o real de desarrollo

Ayuda proporcionada, formas de mediacion o fa-
cilitacion que se utilicen por otros mas capaces:
padres, profesores, expertos, entrenadores, etc.

Mediacion a través de instrumentos, (fisicos y psi-
cologicos como: lenguaje, escritura, libros. Com-
putadoras, manuales, etc.) permiten el desarrollo
del alumno. Tomando en cuenta que estos se en-
cuentran distribuidos en un flujo sociocultural del
que también forma parte el sujeto que aprende.
Competencia Ejecucion

Nivel real de desarrollo (posibilidad de actuar solo)
Nivel potencial de desarrollo (posibilidad de actuar si es supervision)

http://image.slidesharecdn.com/presentacinvigotsky-12030120264 1-phpapp02/95/slide-1-728.jpg?cb=1330655297
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Los mediadores son los diversos recursos, o
indicadores con los cuales el tutor o facilita-
dor, construye un andamio (andamiaje), en
que se apoya, en este caso pueden ser digi-
tales o de otra naturaleza, los cuales son un
escalon temporal disefiado para conducir a
los estudiantes hacia la independencia.

Segtin  Vygotsky (en Cole y Means, 2006),
existen algunos tipos de mediadores entre
ellos estan la palabra y el discurso siendo estos
mediadores verbales. Un indicador también
puede materializarse o ser tangible. El me-
diador fisico, hace consiente un conjunto de
conductas que desencadenan un proceso
mental. Existen también los mediadores por
cuenta propia entre otros.

Los mediadores son instrumentos que trans-
forman la realidad en lugar de imitarla;
sirven al hombre no para adaptarse pasiva-
mente a las condiciones ambientales sino para
modificarlas activamente. Para los
mediadores  digitales, la acciéon es directa
hacia el sujeto porque es una instruccion in-
tencional ya que el sujeto esta consciente de la
construccion de un aprendizaje
mediado por el docente o tutor.

nuevo

El desarrollo de las TIC como herramientas
para mediar en la era digital, esta transfor-
mando las sociedades modernas en sociedades
de la informacion, representando la extension
del cerebro humano y superando las distan-
cias temporales y geograficas como resultado
del fendomeno globalizador del mundo. No
obstante, para satisfacer las demandas y los
grandes desafios del proceso de globalizacién
de la humanidad, la mediacion debe darse
como un proceso intencionado por parte del
mediador en la que el sujeto no soélo desarro-
lla habilidades, sino también adquiere valores
y la estructura con la cual él puede percibir y

hacerse una idea del mundo.

La adecuada utilizacién de las tecnologias
modernas deben ser utilizadas para crear una
red de educaciéon virtual, utilizando concep-
tos e ideas modernas de interconectividad y
los nuevos paradigmas cibernéticos en donde
cada persona aprende a aprender lo que nece-
sita y en el momento que lo requiere mediado
por tecnologia con programas basados en la
practica, el pensamiento critico y la realidad
cambiante del nuevo habitat de existencia
humana.

La mediacién digital aplicada a la educa-
cion en un ambiente virtual de aprendizaje;
responde a las intenciones que tiene el media-
dor para el sujeto en desarrollo y tiene como
objetivo ensenar a aprender y aprender a
ensenar, dentro del nuevo paradigma digital
aunque la utilizacion de la tecnologia no
garantice la transferencia de conocimiento.
Sin embargo, hay que considerar que todas
nuestras acciones humanas no son cien
por ciento racionales, con propositos bien

definidos ya que existe una carga de
subjetividad que produce una respuesta en
otros o en el aparato social.

De esta manera, existe una correspondencia
mucho mas marcada entre las ideas de Vygots-
ky y la educacién virtual ya que el desarrollo
de estrategias pedagogicas centradas en el es-
tudiante permite repensar la funciéon del tu-
tor o docente no como una figura que emite
informacion, sino como un mediador vy
facilitador del proceso de aprendizaje estable-
ciendo nuevos paradigmas que de la mano de
algunas técnicas tradicionales, generan un ran-
go muy amplio de aplicaciones para un sujeto
que es mediador al utilizar el lenguaje y otro
tipo de signos y herramientas para transmitir
y recibir del medio social: aprendizajes, valo-
res, creencias, actitudes e incluso sentimientos
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dentro de la educacién a través de medios electronicos (Freeman, 2010).

Sin embargo, en los ambientes de aprendizaje virtual la mediacion, es entendida como un proceso
que permite mas intercambio de informacion vy, por lo tanto, mas influencia entre estudiantes y
entre estos y el tutor, teniendo en cuenta que en educacién virtual no existe un solo mediador ni
constructor del conocimiento, puesto que dentro de estos espacios confluyen en diferentes niveles
varios actores que pueden intercambiar de manera sucesiva roles. Por ejemplo con el uso de las
redes sociales se logra mas horizontalidad, lo que democratiza el proceso de construccion del co-
nocimiento ya que cuando los estudiantes y el tutor tienen un encuentro sincronico sus estrategias
de aprendizaje cambian y pueden hacer uso de herramientas tecnologicas como wikis, foros y
blogs que los ayudan a interactuar de manera colaborativa e interactiva. La mediacion deja de ser
unidimensional, y se vuelve colectiva.

La mediacion en ambientes virtuales

Desde esa perspectiva constructivista de orientacion sociocultural, se pueden analizar a las TIC
como mediadores digitales son instrumentos significativos que permiten utilizar sistemas de signos
del lenguaje oral, lenguaje escrito, imagenes fijas o en movimiento, simbolos matematicos, entre
otros como el potencial transformador de los entornos virtuales a partir de su capacidad para me-
diar las relaciones entre docentes — tutores, estudiantes y contenidos.

Atendiendo a los aspectos relacionados con el diseno y la investigacion de entornos virtuales con-
cebidos como espacios para el desarrollo de procesos de ensefianza y aprendizaje Coll, Mauri
y Onrubia, (2008), proponen una tipologia que contempla cinco grandes categorias de, es una
adaptacion de la representacion visual que se hace, a partir de cinco categorias en el uso de las
TIC, como mediadores:

Las relaciones entre los profesores y los contenidos (y tareas) de ensenanza y aprendizaje.
Las relaciones entre los alumnos y los contenidos (y tareas) de aprendizaje.
Las relaciones entre los profesores y los alumnos o entre los alumnos.

La actividad conjunta desplegada por profesores y alumnos durante la realizacion de las tareas
o actividades de ensenanza y aprendizaje.

Contenidos

1) (2)
6 & & N T
actividad
conjunta
Profesor e ( :;) Alumnol(s) (e

Fuente: Coll, Mauri y Onrubia (2008).
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Adaptacion de las primeras cuatro categorias del modelo de TIC y su funcion me-
diadora de las relaciones entre los elementos del triangulo interactivo.

Mencionanlosautores que dejanalacategoria 5, fueradelarepresentacion que muestralafigura, con
el proposito de destacar algunos aspectos relacionados directamente con el argumento principal que
sustentanestosautores(Coll, MauriyOnrubia,2008),yqueesunodelosfundamentosdeestaponencia.

En efecto, se piensa que dado que los autores (Coll, Mauri y Orubia, 2005), definen a esta cate-
goria 5), como el uso de las TIC como instrumentos configuradores de entornos o de espacios de
trabajo y de aprendizaje, como se aprecia en la siguiente figura:

Categoria cinco del modelo de TIC y su funciéon mediadora de las relaciones entre
los elementos del triangulo interactivo: las TIC como instrumentos configuradores
de entornos o espacios de trabajo y de aprendizaje.

Potencialidad para crear
entornos semioticos

(€)

TIC TIC
Actividad
conjunta
P A
TIC

Fuente: Coll, Mauri y Onrubia, (2008)
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Esta categoria se relaciona directamente con
lo que los autores plantean, respecto de los
entornos virtuales como mediadores, para
la construccion de andamiajes y su poten-
cial capacidad para transformar los procesos
de ensenanza y aprendizaje, de debe ver con
prudencia como una alternativa de educa-
cion. Por un lado, esta categoria recoge las
posibilidades que generan las TIC para crear
entornos virtuales de aprendizaje novedosos, y
un conjunto de tecnologias adecuadas para el
aprendizaje en linea como los sistemas de
gestion del aprendizaje. Por otra parte, esta
categoria ilustra la idea relacionada con la
capacidad de las TIC para transformar la
educacion mediante la creaciéon de entornos
semioticos con propiedades particulares.

Vale la pena mencionar que Coll, Mauri y On-
rubia (2008), reconocen que las fronteras entre
algunas categorias pueden resultar mas difusas
de lo que a simple vista se supone, con lo cual
precisar a qué categoria corresponde cierto
uso de las TIC no es una tarea facil.

Repensar la forma en que se deben utilizar
las herramientas tecnolégicas educativas en
el proceso de aprendizaje en la educacion con
base en medios electronicos es un proceso de
control y organizaciéon que no debe desvalo-
rizar la importancia del conocimiento teérico
sobre los modelos clasicos de mediacion de
la informacion mediante el cual el asesor se
encarga de orientar el tipo de datos y acervos
que los alumnos van a recibir. Por el contrario
exige a los tutores o docentes a reconocerlos
en los ambientes virtuales y, a su vez, aplicar
la estrategia que mas convenga a los objetivos
institucionales y los intereses particulares de los
estudiantes.

Sin embargo, el uso masivo de herramien-
tas tecnologicas como internet, contribuye a
ampliar el proceso de toma de decisiones

respecto al tipo de informacién que sera admi-
nistrada en un curso, asignatura o modulo. Es
posible, por ejemplo, abrir un blog o wiki para
que sean los estudiantes los que propongan
los materiales para trabajar y con base en este
sistema conocer la trayectoria previa de los
estudiantes, asi como sus contextos sociocul-
turales. De acuerdo con estas premisas de
mediaciéon, el tutor debe conducir al
estudiante al cumplimiento de los objetivos
formulados en la guia de estudio.

Esta estrategia permite la creacion de ambien-
tes virtuales de aprendizaje adecuados para la
generacion de cursos y actividades compatibles
con los intereses, necesidades, expectativas y
ambiciones de los estudiantes. En este sentido,
la funcion del docente serd la de indagar otros
caminos u opciones mas alla de la informa-
cion establecida por el programa académico,
para favorecer la capacidad instintiva de los
estudiantes por conocer y por aprender. Lo
importante de la mediacion digital es enfocarse
en el estudiante, ayudandolo para que cumpla
con las metas y el desarrollo de competencias.

Definitivamente es necesario que en el disefio
instruccional de los cursos se tenga en cuen-
ta que el estudiante también puede tomar
decisiones y puede cumplir un rol mas in-
dependiente en su aprendizaje. Se trata de
realizar actividades en las cuales los estu-
diantes tengan la oportunidad de explorar y
mostrar sus capacidades, creando su propia
estrategia de conocimiento y determinan-
do qué informacién es mas relevante para su
proceso personal. Desde alli el docente puede
fomentar la autoevaluacion, la autocritica y la
confianza de cada uno de los estudiantes.

Por lo tanto, se debe tener en cuenta multiples
opciones en la elaboracion de los materiales
pedagogicos; la idea es que el estudiante tenga
un abanico de posibilidades y aprenda a través
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de videos, dibujos, esquemas, graficos, entre
otros. Se trata entonces de adecuar el ambiente
educativo a las necesidades de los estudiantes,
y en la resolucion de actividades significativas.
Por ello, se requiere conocer con alguna anti-
cipacion el tipo de estudiantes que participan,
los contenidos del curso o modulo y los objeti-
vos del programa educativo, para asi desarro-
llar nuevas estrategias pedagogicas.

En el proceso de aprendizaje virtual, las herra-
mientas tecnologicas son utilizadas para lograr
una mayor apertura y versatilidad en los con-
tenidos de los cursos. Las redes sociales, desde
esta vision, se convierten en espacios de me-
diacion colectiva, donde varios actores pueden
asumir el rol de mediadores. Asi, por ejemplo,
en la discusion de un foro es posible encontrar
actores que pueden ocupar al mismo tiempo el
rol de mediadores y de alumnos, y viceversa.

Sin embargo, para que la mediaciéon funcione
es necesario pensar en una inversion de tiem-
po y recursos para la capacitacion técnica de
los docentes y de los estudiantes, como parte
del compromiso por ser actores de un trabajo
constante en las actividades de un ambiente de
aprendizaje virtual. La mediaciéon exige acti-
vidades educativas en blogs, wikis, foros, redes
sociales, canales y demas ambientes para que
el estudiante no sélo sea un ente pasivo, sino
que se torne responsable tanto de su aprendi-
zaje como el de sus companeros.

Ademas, es necesario comprender como lo
expone Castells (2001), (Citado por Hernan-
dez 2006) que la mediacién digital aplicada a
la educacion tiene cuatro momentos cruciales
en su normal y exitoso desarrollo dentro del
ambito virtual.

El autoaprendizaje responsable y sig-
nificativo con objetivos extensivos a los
demas en términos de compartir saberes y

experiencias.

La motivacion por las ilusiones, las fan-
tasias, la imaginaciéon y la creatividad
tecnologica para asegurar la sostenibilidad
de la educacion virtual que va mas alla de
lo intangible.

La conversion del conocimiento en factor
critico para desarrollo productivo social.

El fortalecimiento de los procesos de
aprendizaje social como medio para
asegurar la apropiaciéon social del
conocimiento y su transformaciéon en
resultados ttiles centrados en la educacion.

La supervision y control del contenido
tematico al que tienen acceso los estudian-
tes o personas que se someten a la inter-
conectividad cibernética con el objetivo
de no permitir la desvirtualizacion del
sistema.

La ética y la educacion holista dentro
del ciberespacio como formas de prote-
ger y abordar desde la integridad al ser
humano que requiere el contacto humano
y el intercambio de sentimientos, valores y
creencias.

Por lo tanto, la responsabilidad de mante-
ner una comunidad del conocimiento en los
ambientes virtuales debe ser reciproca. Es-
tos espacios colectivos pueden existir bajo la
certeza de que el trabajo del otro es tan im-
portante como el propio, y de que el accionar
personal solamente puede tener sentido en
relacion con el actuar de la comunidad.

La mediacion y las
tecnologicas

capacidades

“La internet es el instrumento tecnologico y
la forma organizativa que distribuye el poder
de la informacién, la generaciéon de conoci-
mientos y la capacidad de conectarse en red
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en cualquier ambito de la actividad humana”

(Castells, 2001).

Por ello, los medios digitales deben ser vistos
como fuentes de facilitacion y generacion de
conocimientos para compartir globalmen-
te con otras personas del mundo y brindar
aportes en la construccion del conocimien-
to humano mediado por la tecnologia. No se
debe ver en la tecnologia la respuesta para
todos los problemas. La mediacion digital
es después de todo la extension del cerebro
humano que se apoya en nuevos elementos
como consecuencia de la necesidad del ser
humano por autorrealizarse cada dia mas.

Ahora bien, el uso o la implementacion de las
TIC en los espacios educativos no cambian por
si solos el modelo educativo; una presentacion
en Prezi o en Power Point o una animacién en
Flash Player no dejan de ser instrumentos que
pueden convertirse en el mejor de los casos en
objetos de aprendizaje. Por lo tanto las TIC en
la educacion seran siempre modeladas y utili-
zadas teniendo en cuenta el patréon conceptual,
teorias y enfoques pedagogicos a través del
cual se esquematizan las partes y los elemen-
tos de un programa de estudios, que orientan
a los docentes en la sistematizacion del proce-
so de ensenanza y aprendizaje. Estos modelos
cambian de acuerdo al periodo histérico, y la
utilidad depende del contexto social.

De acuerdo con Gagné (1965), sostiene la exis-
tencia de distintos tipos o niveles de aprendiza-
je, y afirma que cada uno de ellos requiere un
tipo diferente de instruccion:

® Estrategias cognitivas.
® Habilidades motoras.

®  Actitudes.

Y afirma que la concepcion del aprendizaje
tiene un alto grado de mediacién, precisamen-

te por ser una teoria de la instruccion. £l men-
ciona en su teoria nueve procesos para que el
aprendizaje pueda darse, pero es necesario que
haya una serie de actos instructivos (mediacio-
nes) si se quiere tener éxito al incorporar o mo-
dificar un aprendizaje:

® Ganar la atencién de los alumnos.

® Informar al aprendiz acerca del objeti-
vo del aprendizaje.

® Estimular el recuerdo de los aprendiza-
jes previos.

® Presentar el estimulo.

® Guiar el aprendizaje.

® Provocar (elicitar) la conducta.

® Dar retroalimentacion.

® Evaluar la ejecucion.

°

Mejorar la retencién y la transferencia.

Gagné manifiesta que existen condicionantes
internos y externos que regulan el proceso de
aprendizaje. En primer lugar los que hacen
referencia a la adquisicién y almacenamiento
de capacidades que son requisitos previos para
el aprendizaje, o que ayudan a su consecu-
cién, y en segundo lugar a los diversos tipos
de acontecimientos contextuales que deben
programarse para facilitar el aprendizaje.

Las tareas de aprendizaje que Gagné propo-
nen para el ambito cognitivo se organizan en
una jerarquia de progresiva complejidad, y
que van desde el reconocimiento perceptivo
hasta la solucion de problemas. Esta jerarquia,
a su vez, da lugar a una secuencia necesaria de
instruccion, que establece los pasos para lograr
un aprendizaje efectivo:

® Ganar la atencién.
¢ Informar al alumno de los objetivos.
[ ]

Estimular y  retroalimentar la

enseflanza previa.
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Presentar material estimulante.

® Proporcionar orientaciéon al alumno.
® Averiguar el rendimiento.

® Proporcionar informacion.

¢ Evaluar el desemperio.

.

Mejorar la transferencia de retencion.

Entonces, teniendo en cuenta las anteriores
premisas no se trata de elaborar moédulos o
cursos que virtualicen los procesos de apren-
dizaje tradicionales, en los que las actividades
se reduzcan a la basqueda de informacion en
google, desarrollar una teméatica de manera in-
dividual, y enviar informacién al estudiante a
través del correo electrénico, sino de utilizar las
herramientas de las redes sociales, los foros, los
chats entre otros para obtener informacion con
el fin de reconstruirla y significarla. Usar diver-
sas herramientas para intercambiar informa-
ci6n; adquirir y producir insumos educativos
para solucionar los interrogantes de las asigna-
turas y favorecer la elaboracion de aprendizaje
colaborativo permite crear ambientes necesa-
rios de confianza entre los estudiantes y docen-
tes — tutores para que la correspondencia en
estos espacios pueda concretarse.

Con frecuencia, el uso de internet en la edu-
cacion nos hace olvidar el hecho de que las
plataformas son herramientas de las que dispo-
nemos para facilitar la ensenanza. Por ello se
debe tener la certeza de que la comunicacion
que se dé como parte de la experiencia edu-
cativa sea lo mas enriquecedora y util posible,
y la confianza en que el esfuerzo de los parti-
cipantes en los foros, wikis y chats es valorado
por la comunidad. Ya que el aprendizaje debe
ser guiado por un modelo educativo y por la
labor de un tutor.

Mediar en la virtualidad significa el acompana-
miento permanente al estudiante, una difusion

de las posibilidades en el proceso de ensenanza
y aprendizaje. Esto quiere decir que se deben
considerar los modelos pedagogicos tradicio-
nales a la luz de las maltiples posibilidades que
ofrecen las nuevas herramientas tecnologicas.

Las TIC no han llegado a las instituciones
educativas para senalar las deficiencias de
capacitacion de los docentes, ni el proble-
ma de disefio instruccional de los programas
académicos; su funcion es la de mejorar la
integracion de ambos aspectos y dar
alternativas a los mediadores del conoci-
miento. En virtualidad las nuevas vias para la
mediacién, pero no quitan ningin peso a la
responsabilidad de los alumnos y asesores
para mejorar el proceso educativo y crear
comunidadesdeaprendizaje. Lasherramientasy
entornos estan dados; depende de los
actores definir la estrategia mas adecuada de
acuerdo con sus posibilidades y los objetivos
planteados. La labor de la mediacién del
asesor contintia siendo importante no soélo
para guiar al estudiante, sino para crear cursos
que incorporen debidamente las herramientas
tecnologicas que tiene a su alcance.

De acuerdo con la implementacion de las TIC
en el proceso de ensefianza y aprendizaje han
facilitado la relacion estudiante- tutor y como
menciona Ortega (2001) desde las tablillas de
cera con que redactaba sus lecciones Platon
hasta el open course del MIT, favorecen el
proceso de mediacioén y no son reemplazables;
son instrumentos que, aplicados de manera
correcta, pueden mejorar la experiencia,
aunque esto depende mucho de la pericia
del asesor y la disponibilidad del alumno. La
internet por si sola no media el aprendizaje;
resulta un instrumento a través del cual asesor y
alumno desarrollan su propia
cia educativa con ayuda de la mediacion.

experien-
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Reflexiones finales

La actualizacion de los docentes en los co-
nocimientos y aplicacion de las TIC, como
mediadores digitales.

Participacion multidisciplinar en el disefio
instruccional de los programas o modulos y
desarrollo de los entornos o ambientes vir-
tuales para la ensefianza y el aprendizaje.

Seguimiento de los usos que docentes y es-
tudiantes hacen de las TIC, y que ello favo-
rezca el desarrollo de competencias.

Los entornos virtuales son una alternativa,
que apoya e integra los procesos operativos
de una institucién educativa relacionados
con los estudiantes, los docentes, los disena-
dores instruccionales y los administradores.

Los entornos de aprendizaje virtuales pue-
den reconocerse como entornos de gestion
educativa.

Por medio de las TIC se puede establecer la
capacidad de transformacion, el progreso,
la empleabilidad y la finalidad que se persi-
gue con su incorporacion segun los contex-
tos educativos.

Las TIC, representan para la educacion y
los docentes una serie de retos y desafios, so-
bre la ensenanza y el aprendizaje, asi como
las creencias con respecto a la potencialidad
educativa y los objetivos que se persiguen
con su incorporacion.

La mediacion pedagogica pasa desde ser
un medio para el aprendizaje a se consti-
tuye en parte del mismo, ya que favorece
otra manera de acceder a la informacion,
de expresion, percepcion, y comunicacion;
coexistiendo y organizandose para lograr el
conocimiento.

Los medidores digitales permiten la cons-
truccion de andamiajes, que orientan o
apoyan a los estudiantes para que desarro-
llen sus competencias, sin perder la vision
pedagogica, el logro de los aprendizajes in-
tegrales y significativos.

Los alumnos necesitan un espacio de apren-
dizaje adecuado, es decir, un espacio de
aprendizaje en el pueda interactuar en un
ambiente significativo con el docente y los
otros estudiantes como el uso de herramien-
tas tecnoldgicas potencien la dinamica de
ensenanza-aprendizaje.

Segun algunos estudios, los ninos de hoy en
dia son nativos digitales y la mitad de los
conocimientos que tienen son aprendidos
fuera de las instituciones educativas. Son
aprendices digitales en un ambiente con
contextos virtuales auténticos y sobre todo
significativos.

Es necesario reconocer que se deben de-
sarrollar habilidades de lectura, escritura,
comunicacion, investigacion y publicacion
en internet y a su vez desarrollar competen-
clas tecnoldgicas necesarias la interaccion,
y la retroalimentacion con otras personas.

La educaciéon mediada digitalmente debe
caracterizarse por ser flexible, y debe llevar
a las personas hacia la autonomia que les
permita aprender a través de diversas mo-
dalidades e interconexiones de realidades y
de construccién de conocimiento.
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Escuela aumentada
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UNIDAD

En esta unidad se pretende que el estudiante reconozca que la realidad aumentada
como una tecnologia relativamente emergente permite combinar el mundo real con
elementos del ambito virtual. Ademas, de identificar que es una herramienta util para
las ciencias de la educacion en el desarrollo de proyectos de investigacion y proyectos
de aula integrando diversas asignaturas como ciencias naturales, matematicas, idiomas,
educacion fisica, geometria, quimica. En definitiva, depende de la creatividad del do-
cente, ya que esta herramienta tiene un gran nimero de aplicaciones.
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Recomendaciones metodoldgicas

En esta unidad, es necesario que el estudiante realice las lecturas complementarias, escuche los
videos que se proponen como recursos de aprendizaje y como parte de su aprendizaje autbnomo
extraiga conceptos o ideas y los plasme en organizadores graficos, estos le permitiran organizar de
forma dinamica la informacion y acceder a ella de forma rapida a los contenidos que se encuen-
tran en el desarrollo de este modulo.
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Desarrollo tematico

Realidad aumentada
Realidad aumentada en la educacion

Realidad aumentada en la nueva
sociedad del conocimiento

Escuela aumentada

Integracion a la docencia y a la investi-

gacion de medios en realidad
aumentada
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Escuela aumentada

En Latinoamérica la integracion de la
tecnologia emergente llamada realidad au-
mentada en las instituciones educativas se ha
convertido en un formato  novedo-
so que llama bastante la atenciéon para
ser incluido en las propuestas didacti-
cas, curriculares y en el desarrollo de
multiples ideas para obtener experiencias de
aplicacion en el campo de la educacion. A la
fecha hay mucho por descubrir, pero ¢Por
donde empezar? es una de las preguntas
mas frecuentes en la lectura del tema de la
realidad aumentada en educacion, ya que se
presenta una significativa red de ideas, formas
y posibilidades por explorar en el tema.

Realidad aumentada

De acuerdo con Ferrez (2012) la realidad
aumentada (RA) es una técnica que consis-
te en anadir informacién sobre un escenario
real, este proceso se realiza en tiempo real
en funcion de lo que captura una camara de
un dispositivo y se establece, ademas, una
relacion espacial entrelainformacionvirtualy su
entorno real. Los elementos esenciales
necesarios para poder disfrutar de la RA consis-
ten en un ordenador o un dispositivo moévil, una
camara y una aplicacién que ejecute la RA. Si
la informacién que se va a anadir al entorno
real estd ubicada en la red se precisara, ademas,
conexion a Internet.

Componentes de la realidad aumentada

B Monitor del computador: instrumento
donde se vera reflejado la suma de lo real
y lo wvirtual que conforman la realidad
aumentada.

B Camara web: dispositivo que toma la
informacion del mundo real y la transmite
al software de realidad aumentada.

B Software: programa que toma los datos
reales y los transforma en realidad aumen-

tada.

B Marcadores: los marcadores basicamen-
te son hojas de papel con simbolos que
el software interpreta y de acuerdo a un
marcador especifico realiza una respuesta
especifica (mostrar una imagen 3D, hacerle
cambios de movimiento al objeto 3D que ya
este creado con un marcador).

El desarrollo de las Tecnologias de la Infor-
macion y la Comunicacion TIC ha permitido
el uso de nuevos recursos que aumentan las
posibilidades de interactuar con los objetos
de conocimiento brindando al ambito de la
educacion un abanico de nuevas posibilida-
des que hasta hace una década podian haber
sido considerados ciencia ficcion, pero que hoy
son una realidad permitiendo sistematizar los
aprendizajes como experiencias interactivas.

The Horizon Report es publicacion anual
centrada en la educacion superior, y en el afio
plante6 que para el 2013 o el 2014 una de las
tecnologias emergentes en educacion sera la
RA. Ello se debe a diversos factores. Uno es
el desarrollo de la propia tecnologia pero las
metodologias que se intentan adoptar en los
centros educativos es, desde la perspectiva de
la educacion, tal vez la mas importante.

No obstante, en la décima edicion publi-
cada en 2013 se describen las conclusiones
anuales del Proyecto Horizon NMC, un proyec-
to de investigacion de una década de duracion
disenado para identificar y describir las tec-
nologias emergentes que puedan tener un
impacto en el aprendizaje, la ensefianza y la
Investigacion creativa en la educacion supe-
rior en la que se identificaron seis tecnologias
emergentes que se describen a través de tres
horizontes de implantaciéon dentro de uno a cin-
co afos, asi como las principales tendencias y
desafios que se espera que continte en el
mismo periodo, dando a los lideres universi-
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tarios y profesionales una guia valiosa para la
planificacion estratégica de tecnologia. Lec-
tura complementaria http://www.nmc.org/

pdf/2013-Horizon-Report-HE-ES.pdf

Una de las tendencias que se senalan en el
informe son las expectativas de los usuarios
de edades mas tempranas frente a los actuales
dispositivos moviles para poder acceder a la
informacion a cualquier horay desde cualquier
lugar, o para poder desarrollar sus labores sin
estar limitados por cuestiones de tiempo ni
espacio. De acuerdo con Johnson, et. al,
(2011) “La gente espera ser capaz de trabajar,
aprender y estudiar cuando y donde quieran”.

La implementacién de las TIC en la educacion
permite la integracion de los entornos virtua-
les y los entornos de realidad aumentada con
la finalidad de que se vuelva una herramienta
tan comun como cualquier texto o referencia
bibliografica centralizando el aprendizaje en
la participacion activa del estudiante, en sus
intereses, en situaciones relevantes y directa-
mente relacionadas con su vida real supone
un cambio en los planteamientos pedagogi-
cos que exigen el disefio de nuevas propuestas
metodologicas y el uso de recursos didacticos
capaces de facilitar
nuevos  procesos  que  mejoren la
interaccion con la informacién y que puedan
ser utilizados por estudiantes de primaria,
zsecundaria y superior, desarrollando mayor
interés por la asignatura en la que participa.

Al analizar las posibilidades que ofrecen las
aplicaciones de RA, Prensky (2011) manifiesta
que los nifios y nifias de hoy no solo necesi-
tan que lo que aprendan sea relevante, si no
que sea real, que tenga una aplicacion fuera
de la escuela y que pueda ser empleado de
manera inmediata en situaciones reales y que se
puedan ejecutan en dispositivos méviles y que
amplien de manera cualitativamente signi-

ficativa la informacion situada, contextuali-
zada, desde el lugar y en el momento que el
“consumidor” la precisa.

Tal como plantea Prensky, permiten superpo-
ner datos o informaciones complementarias
al mundo real hecho que puede favorecer la
asimilacion puesto que ayuda a comprender lo
que se esta viendo e incluso a relacionarlo con
otros contenidos (literarios, historicos, leyes
fisicas).

La realidad aumentada en la educacion

La realidad aumentada ha tenido un ma-
yor impacto en el ambito de la publicidad y
marketing, asi como en el campo de la in-
vestigacion, pero es realmente en Educacion
donde esta tecnologia es principalmente valio-
sa. La asociacién de informacion virtual con
objetos o eventos del mundo real, proporciona
nuevas formas de percibir e interactuar con el
entorno, permitiendo un mejor conocimien-
to de la realidad y la posibilidad de ofrecer
experiencias con gran potencial educativo

La realidad aumentada, como herramienta
de apoyo en el ambito educativo, estimula las
ganas de aprender, despierta el interés, au-
menta el nivel de atencién, crea en los estu-
diantes un espiritu investigador y muchas otros
factores que ayudan a que el entendimiento y
asimilacion sea mucho mas facil.

Por otra parte, los objetos de aprendizaje se ven
reflejados en la facilidad de dar conocimiento
a aquellos que desean adquirirlo de una forma
facil y didactica, ademas ayuda a aumentar el
interés investigativo de los estudiantes por los
temas).

Con las oportunidades que ofrece la RA para
avanzar en la capacidad de innovacion del
estudiante, al permitir un modelo que interac-
tla en tiempo y espacio real, los estudiantes
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podran adquirir los conceptos de las
asignaturas de forma sensitiva y atractiva para mantener la atenciéon, fomentar la curiosidad y
desarrollar capacidad investigativa (Barfield y Caudell, 2001).

Desde la perspectiva de la educacion, la meta del uso de realidad aumentada aplicada en los
objetos de aprendizaje, es que sea una herramienta potencial donde los estudiantes logren
interactuar de forma dinamica con tépicos especificos de determinadas asignaturas, a través de una
representacion virtual.

Con base en lo anterior resulta relevante ofrecer informacién asociada a determinados espacios
fisicos en los que los estudiantes encuentren objetos que puedan identificar diferentes proyectos
en los cuales se aplica la realidad aumentada con el fin de mejorar el entorno de la educacion,
formando parte de la generaciéon de ambientes de aprendizaje con el fin de aumentar la motiva-
cion, y sobre todo aumentar la comprension de diversos temas que requieren la representacion
fisica de ciertos objetos o fendomenos ya sean relativos al momento en que ellos estén realizando la
observacién o a otros momentos pasados o futuros.

Como en el caso del Museo de Historia Natural de New York en el que se pueden visualizar
mamiferos (algunos ya extintos) mediante RA, logrando verlos desde cualquier angulo y obtenien-
do informacién adicional sobre sus caracteristicas y forma de vida. El museo present6 en el afio
2012 la exposicion “Mas alla del planeta Tierra” complementada con unas aplicaciones de RA

Fuente: http://img.diariodelviajero.com/2011/11/captura-de-pantalla-2011-11-19-a-las-16543 1 jpg




que permitieron, entre otras acciones, encontrar una nave espacial con destino a Marte, vislum-
brar un asteroide cercano a la Tierra o ver un elevador lunar despegar de la Luna.

De acuerdo con Vian (2009) el impacto de la RA como tecnologia integrada en la sociedad ad-
quiere una dimension centrada en la transformacion sensorial y sus implicaciones culturales, con-
siderando el paso de la abstraccion al aprendizaje significativo y contextualizado, adquirido a
través de multiples experiencias sensoriales. Este tipo de interacciéon permite una mejor asimi-
lacion de la informacion lo que supone tener que imaginarla en su totalidad, de una forma mas
abstracta. “Por lo tanto, la experiencia educativa trasciende la experiencia intelectual accesible a
través de la cultura impresa para convertirse en una experiencia capaz de ser percibida a través
de todos los sentidos”.

Los entornos de RA, permiten por una parte la interaccién directa con el entorno u objeto de
estudio que atribuye un valor de veracidad, y por la otra permite hacer mucho mas creibles y signi-
ficativos los aprendizajes. Por ejemplo las imagenes en 3D permiten a los estudiantes interaccionar
con objetos virtuales que reproducen objetos reales que, debido a variadas circunstancias, como el
tamario, el costo, la peligrosidad o la distancia, no podrian ser manipuladas de manera real.

Un ejemplo de este tipo de aplicacion es A-RA! Realidad Aumentada Aplicada a la ensefianza
de la axonometria, es un trabajo de investigacion de Victor Valbuena (alumno de 2° de Bachille-
rato del Institut Vilatzara Vilassar de mar en Cataluna, Espana) y tutoriado por el profesor Jesas
Arbtes, que tiene por objetivo facilitar la ensefianza del dibujo técnico (axonometria) empleando
esta tecnologia.

Disponer de una buena capacidad vision espacial es clave para imaginar y dibujar figuras tridi-
mensionales. Con este trabajo se pretende ayudar a aquellos alumnos con dificultades de percep-
cion espacial, proporcionandoles una herramienta que mediapte el uso de la realidad aum
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posibilita visualizar modelos 3D y manipularlos para poder percibirlos desde cualquier punto de
vista. Una excelente herramienta para el aula.

Entonces, la representacion de objetos en 3D permite una exploracion espacial que no permiten
otros medios de representacion en 2D. El nivel de abstraccion que se exige en este ultimo caso
dificulta que algunos estudiantes puedan entender realmente el espacio tal y como es. Manipular
objetos virtuales como si fuesen reales puede mejorar la comprension y, de este modo, avanzar en
el conocimiento de ciertos procesos o fenomenos.

Otro ejemplo se puede encontrar en Corinth Anatomy Augmented Reality esta aplicacion de rea-
lidad aumentada proporciona una experiencia increible a los usuarios y constituye un poderoso
recurso a disposicion de los profesores y alumnos para un aprendizaje realmente significativo, con
el uso de la camara de la tableta o PC se podra explorar el cuerpo humano en 3D y aprender de
forma interactiva.

En las experiencias de RA, el estudiante se interactiia con objetos reales y a la vez con objetos
virtuales, todos ellos permiten de acuerdo con los postulados de Vigotsky revisar los aprendizajes
anteriores, reestructurando el pensamiento, dando sentido a aquello que se percibe del mundo
exterior. Desde alli el estudiante puede encontrar una oportunidad que le permita convertir la
informacion en verdadero conocimiento, para mejorar sus competencias personales ayudandole a
resolver problemas que se puedan plantear en la vida real.

Como lo mencion6 Vigotsky (1979) los individuos desarrollan formas de interpretar y estrategias
para relacionarse con su mundo, estrechamente vinculadas al tipo de interacciones que pueden

I'uente: http://apps.innteach.com/wp-content/uploads/2013/05/Corinth-AR2-1024x575.png
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establecerse con las herramientas y sistemas de
signos externos con significados. En este sen-
tido, el uso de la RA esta generando cambios
sustanciales en la forma de acceder, interpretar
y comunicar el conocimiento desde el campo
de la educacion.

La realidad aumentada en la nueva socie-
dad del conocimiento

La realidad aumentada es una transformacion
radical de nuestra relaciéon con las imagenes,
la realidad y el conocimiento. Desde el punto
de vista del desarrollo de competencias una de
las ventajas de utilizar la realidad aumentada
es que el estudiante no pierde el contexto del
mundo real, de esta manera es posible que él
pueda interactuar a través de dispositivos ca-
paces de superponer a la imagen, o directa-
mente sobre la propia realidad, una serie de
parametros relacionados con aquellas caracte-
risticas y particularidades que no revela la pura
apariencia pero sin embargo forma parte de la
ontologia del objeto o de la situacion.

Las técnicas de la RA combinan en tiempo real
la realidad optica con la informacién misma
formando distintos tipos de informaciéon. Los
sistemas de Realidad Aumentada se transfor-
man asi en una serie de tecnologias que pue-
den convertirse en prototipicas de la nueva
sociedad del conocimiento.

La sociedad del conocimiento tal como la esta-
mos describiendo requiere personas con habi-
lidades y competencias acordes a las exigencias
del nuevo escenario y, por lo tanto, en este con-
texto también le esta reclamando cambios a la
escuela. Las habilidades y competencias que se
requieren para la creacion de nuevos conoci-
mientos, como la solucion de problemas, la co-
municacion, la colaboracion, el espiritu critico
y la expresion creativa deben considerarse den-
tro de los objetivos de los planes de estudios.
La escuela del siglo XXI necesita docentes que

organicen procesos de aprendizaje, ayuden a
los estudiantes a adquirir nuevas competencias
cognitivas, y estructuren situaciones en las que
estos puedan aplicarlas.

De acuerdo con el Departamento de Educa-
ci6on de Catalufia cuando un estudiante este
trabajando con una aplicacién que presenta
camulos de informaciéon superpuestos a la
realidad, esta captando informaciéon que debe
posteriormente relacionar con el contexto en
el que se encuentra. Que esta informacion se
transforme en conocimiento dependera, de la
propuesta de actividad que le plantee el docen-
te. Pero lo que si se puede asegurar es que esta
desarrollando competencias de tratamiento de
la informacién, de interaccién con el mundo
fisico, competencias de orden social y ciuda-
danas, competencias matematicas, artisticasy
culturales”.

Ejemplos de ello son:

M El 3D Magic Book, es una coleccion de
libros educativos para ninos que no solo
contienen ilustraciones sino que también
ofrecen realidad aumentada para comple-
tar la informacion. Esta tecnologia edutain-
ment funciona de la siguiente manera, una
camara zenital registra el libro y la pagina
donde se est4, una consola (conectada a la
TV) procesa la info y proyecta en panta-
lla el video de libro con el entorno virtual
y animacion correspondiente. Por lo que
el nifo al cambiar de pagina automatica-
mente cambia algo en la pantalla, si gira el
libro también esta girando la perspectiva de
la animacion; una interaccioén sencilla pero
entretenida para los infantes. Después del
salto hay fotos y un video de este 3D Magic
Book.

M Las Leyendas de Girona: da la posibilidad
de realizar un recorrido siguiendo las leyen-
das mas populares de la ciudad y a su vez
los estudiantes ejercitar determinadas habi-

Fundacién Universitaria del Area Andina



lidades y adquieren nuevos conocimientos.
En esta actividad se trabajan la competen-
cia digital, la de trabajo en equipo y la del
conocimiento del medio social.

M El Sistema Solar es un libro donde el estu-
diante explora los planetas y muchas mas
experiencias de realidad aumentada que
incluyen: conducir el todoterreno de Mar-
te, contemplar el Sistema Solar desplegado,
subir hasta la Luna en el ascensor lunar, in-
cluye el enlace para la aplicacion gratuita,

para iPad, iPhone, iPod y Android.

B Para estudiantes de educaciéon primaria
existe un juego llamado Buffalo Junt sobre
la historia de los nativos americanos. Utili-
zando tecnologia GPS ven aparecer capas
de RA que les va ofreciendo informacion en
distintos formatos: texto, audio o video, o
sugiriendo actividades relacionadas con su
espacio real. De esta manera conocen he-
chos de la historia de su pais.

Integracion a la docencia y a la investiga-
cion de medios en realidad aumentada

La implementacion de la RA en Colombia,
se ha convertido en un importante tema con
grandes posibilidades de ser aplicada con bajo
costo, considerando que cualquier estudiante
entusiasta por el saber con conocimientos o no
de programacion y diseno puede desarrollar su
propia tecnologia desde su casa. Se requiere
entonces de interés por el tema y de compro-
miso en el desarrollo de proyectos que gene-
ren una vision social que permita que la gente
acceda a informacion de alta calidad gratuita
y eficaz.

Con el fin de aplicar esta tecnologia en edu-
cacion superior se han desarrollado algunas
herramientas con el fin de que la RA esté al
alcance de programadores y desarrolladores
en general, lo que hace posible una gran difu-
sion de esta tecnologia, y vinculando diferentes
disciplinas académicas, tales como ingenieria

mecanica y la ingenieria informéatica, medici-
na, disefio grafico, entre otras; usando desarro-
lladores como Web3D.

Mediante estas herramientas se puede estable-
cer una conexion entre los conceptos teoricos
y la practica, con la posibilidad de ser modifi-
cado segun los intereses del usuario, por eso se
abarca como una herramienta para el desarro-
llo de competencias de formacion.

Ejemplos de ello son:

M Implementaciéon de una plataforma de rea-
lidad aumentada para el apoyo al proceso
de disenio de producto en la Universidad
EAFIT.

M El Museo Nacional de Colombia implemen-
t6 dispositivos de realidad aumentada para
que los visitantes de El silencio de los idolos,
una evocacion de la estatuaria agustiniana
puedan ver los monolitos del bosque, por
medio de tabletas y teléfonos celulares.

M Uso de realidad aumentada para ensefianza
de Conceptos Basicos de Fisica Mecanica
en la Universidad del Norte de Barranqui-
lla.

M Objeto virtual de aprendizaje para la ense-
nanza de la quimica del carbono soportado
en dispositivos moviles y realidad aumen-
tada del Grupo de investigacion Cymted-L
de la Facultad de Educacion y Ciencias Hu-
manas de la Universidad de Cérdoba.

M Proyecto sobre la gestion ambiental apoya-
da por realidad aumentada, para el desa-
rrollo del pensamiento social en estudiantes
del grado noveno realizado en la Maestria
en Educacion de la Facultad Ciencias de la
Educacion de la Universidad Tecnologica
de Pereira.
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turismo, medicina, diseno grafico, animacion

http://www.mincultura.gov.co/prensa/noticias/ Paginas/Mediante-realidad-aumentada-se-presentan-las-

estatuas-de-San-Agust’0C3%ADn-en-el-Museo-Nacional-.aspx

El futuro de la tecnologia en general esta avan-
zando a pasos agigantados, de manera de que
la tecnologia que en su tiempo es desarrollada
solamente con fines investigativos o militares,
tal es el caso de la tecnologia de la NASA, no
tarda mucho en implementarse en la vida coti-
diana de todas las personas.

Una empresa colombiana con este perfil es
BAKIA, http://wwwbakia.co/  que junta
arte y tecnologia con compromiso de RA en
la que se permite que el usuario interacte con
el mundo real y virtual a la vez, mediante la
implementacion de diversos sistemas de visua-
lizacion, interaccion y registro.

Finalmente, se puede decir que la realidad au-
mentada tiene un futuro muy prometedor, sien-
do aplicable en varios ambitos de la educacion
o formacion de profesionales en arqueologia,

digital, cine, television, publicidad, mercadeo,
fisica, matematicas, geometria, ingenierias.

Fundacién Universitaria del Area Andina



Andujar, J., Mejias, A. & Marquez, M. A. (2011). Augmented reality for the improvement
of remote laboratories: an augmented remote laboratory. Education, IEEE Transactions.

Bisquerra, R. (s.f.). Métodos de investigacion educativa. Espana: Editorial Ceac S.A.

Basogain, X., Olabe, M., Espinosa, K., Rouéche, C. & Olabe, J. (2010). Realidad Aumen-
tada en la educacién: una tecnologia emergente.

Casanova, M. (2006). Diseno curricular e innovacién educativa. Madrid: la Muralla.
Coll, C. (2008). Aprender y ensefar con las TIC: expectativas, realidad y potencialidades.
Dede, C. (2000). Aprendiendo con tecnologia. Barcelona: Paidos.

Delgado, B. (1992). Historia de la Educacion. Madrid: Morata.

Delors, J. (1996). La educacidén encierra un tesoro. Informe a la Unesco de la Comision
Internacional sobre la Educacién para el siglo XXI. Paris: Unesco.

Freire, P. (2002). La educacién como practica de la libertad. México: Siglo XXI
Gonzalez, F. (2012). Respuestas de profesores-investigadores del area de Didactica.

Gross, B. (2011). El ordenador invisible, hacia la apropiacion del ordenador en la ensefan-
za. Barcelona: Editorial Gedisa.

Guerrero, M. (2007). Formacién de habilidades para la investigacion desde el pregrado.
Acta Colombiana de Psicologia.

Herran, A. (2003). Autoconocimiento y formacion: mas alla de la educacién en valores.
Tendencias pedagdgicas.

Honore, B. (s.f.). Para una teoria de la formacion. Madrid. Ed. Narcea.

Mallart, J. (2012). Respuestas de profesores-investigadores del area de didactica y orga-
nizacion escolar.

Martinez, F. (1999). ;Es posible una formacién sistematica para la investigacién educati-
va? Algunas reflexiones. Revista Electronica de Investigacion Educativa.

Moreno, E. (2002). Las tutorias como método de formacion de investigadores educativos.
Programa de impulso y orientacion a la investigacion. (PRIORI). México: UADY.

Moreno, M. (1987). Introduccién a la metodologia de investigacion educativa. Guadala-
jara: Progreso.

Moreno, M. (2005). Potenciar la educacion. Un curriculum transversal de formacion para
la investigacion.

Larriera, E. (2004). Coaching Mayéutico. Ser maestro. Nueva empresa.

Fundacién Universitaria del Area Andina



Rojas, R. (1992). Formacién de investigadores una propuesta de investigacion. México:
Plaza y Valdés Editores.

Sanchez, J. (2011). Aprender Interactivamente con las computadoras. El Mercurio, Artes
y Letras.

UADY. (2003). La formacién de investigadores en la UNAM.

Vasquez, G. & Martinez, M. (2009). Limites y posibilidades actuales de las nuevas tecno-
logias. Tecnologia y formacién permanente. México: Universidad de La Laguna.

Fundacién Universitaria del Area Andina



Esta obra se terminé de editar en el mes de octubre
Tipografa Myriad Pro 12 puntos
Bogota D.C,-Colombia.



AREANDINA [ "GMNG

sitaria del Area Andin



