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Presentacion

La educacion es tan apasionante que todos, alguna vez, hemos ense-
nado a hijos, hermanos, parientes y extranos (companeros de curso),
solo por tener la oportunidad de obtener la experiencia que esta brin-
da o porque nos sentimos cémodos al orientar una explicacién.

En esta obra observaras experiencias, vivencias y su-
gerencias relacionadas con estrategias que puedes
emplear como dinamizador de procesos educativos,
con base en herramientas disponibles en la web.

En mi quehacer docente he podido apreciar la heterogeneidad de
las personas que desean, por variados motivos, formarse en diversos
campos del saber. Establecer caracteristicas, razones y motivaciones
de cada persona es enriquecedor para todos los docentes, ya que nos
permite personalizar cada grupo de estudio segun las caracteristicas
personales, profesionales y hasta por moda o tendencias.

Por otra parte, la experiencia en produccién de medios audiovisuales
(videotutoriales) me ha permitido observar varias aristas del proceso
académico. La preparacién de temas, el dominio, la diccién, el toque
de humor, la relacion con situaciones actuales, entre otros, son facto-
res que nutren la conducciéon de asignaturas, tanto de manera presen-
cial como virtual.

Fue asi como me decidi un dia, desprendiéndome un poco del temor
a salir en cdmara y observando las bondades de las herramientas que
ofrece la tecnologia informatica en los procesos académicos, a produ-
cir una serie que recogia los mas variados temas que hacian parte de
una metodologia de ensefianza a las buenas, y organicé en 16 capitu-
los la serie“Te ensefaré a las buenas”, la cual esta disponible en el canal
“Harold Alvarez - BrillanTeacher” en YouTube.

En relacion con los materiales, son los estudiantes quienes de algu-
na manera se encargan de sugerir los temas, aplicaciones, ejercicios
y eventos presentados en la clase, asi como los elementos a tratar en



Te ensefaré a las buenas

cada uno de los capitulos. De igual manera, esta el soporte que se si-
gue de los planes de estudio o syllabus de las asignaturas que marcan
la linea tematica a tratar en cada video.

Ademas, como todos debemos tratarnos bien en el aula de clases, sin
faltas de respeto, sino con estilo amigable con estudiantes y compa-
fieros maestros, debido a que a los estudiantes les digo “nifios’, estos
en reciprocidad me dicen también “nifo’, en el marco del sano respeto
y rompiendo barreras generacionales que puedan establecerse en el
aula, todo con el fin de hacer mas amigables las sesiones de clase.

Por otra parte, las amistades o companeros de trabajo juegan un papel
importante en la vida de cada docente, y es por eso que en este aparte
deseo agradecer las orientaciones y sugerencias tematicas de los pro-
fesores Julio Fuentes Matos, Hernan Bernal Gdmez, Melina Diaz Ran-
gel, Belisario Betancourt Barraza (no es el expresidente colombiano),
Javier Vivas Sudrez, Milena Ocampo Mercado, Arnaldo Rojas Seohanes,
Jhon Campo Urriaga, Javier Jaramillo Colpas, Orestes Martinez, Méni-
ca Flérez Crisién, Martha Linares Dita y Nancy Gonzélez, entre otros,
quienes con sus apreciaciones y aportes han enriquecido este proce-
so. Gracias mil también a quienes no menciono.

De manera muy especial, agradezco la inspiracién en este apostolado
de la docencia de mi “madrinosky”, la profesora Rocio Calderén Casa-
lins, quien con su ejemplo me anima a ser cada dia mejor en mi labor,
mas reflexivo, mas critico del proceso, sobre todo con su ejemplo de
madre y lider que son un lindo referente. Gracias, “madrinosky”.

Légicamente, el factor familiar ha sido poderoso en este proyecto, por
lo que deseo reconocer muy especialmente a mi esposa Claudia Patri-
cia (una gran inspiracién para este escrito) y a mis munecas Valentina
y Angelina, quienes me han brindado todo su apoyo y comprensién,
ayuda en la comprensién del tiempo que se deja de invertir en familia
por estar en mis ocupaciones impuestas por mi labor docente, y ocu-
paciones que me pongo como reto personal. Gracias por su amor y
comprension. Las amo mucho.

Sin mas, iniciemos este recorrido que tocara aspectos de motivacién
en el aula de clases, modelos pedagdgicos, mapas conceptuales y sus
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bondades en el aula, uso de sonido en la web y presentaciones para
documentar procesos académicos, uso de blogs y bitacoras, empleo de
avatares para orientaciones digitales, portales de infografias y explica-
ciones sobre objetos y ambientes virtuales de aprendizaje, todas herra-
mientas inmersas en la conducciéon de contenidos con estudiantes.

iAh!, olvidaba decir que me acompanara Morita (la mascotica de mi
nena Angelina) en el relato de la maravillosa profesion de la docencia.

iCamina, pues, y métete en la pelicula, porque esto es una pelicula!

Harold Alvarez Campos






Parte 1. Explicacion brillante

Oye, Nifio: jcrees que
hay que motivar a los
estudiantes para que
estudien?

Claro que si, Morita.
Siempre es bueno
tener motivaciones.

de
palabras
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Motivacion para el estudio

En el recorrido por el aprendizaje de cualquier disciplina debemos
hacernos una pregunta fundamental: ;jrealmente deseo aprender?
(porque puede ser que me estén obligando). Este interrogante pode-
mos abordarlo en dos vias. Desde nuestra posicion como aprendiz,
podemos abordar este primer pensamiento cuestionandonos si lo
que aprenderemos tendrd importancia para nuestro futuro, o silo que
aprenderemos nos hara sentir cdmodos o a gusto para poder seguir
en ese camino.

Porque puede suceder que nos sintamos obligados a estudiar algo por
tradicién familiar (que poco nos guste), o que debamos satisfacer a
alguien, o que lo hagamos sobre una tematica que no nos llame pode-
rosamente la atencion.

Otro aspecto no menos importante tiene que ver con la institucién es-
colar, que, al asumir un sistema de recompensas y castigos —por llamar
de alguna manera al sistema de calificaciones—, es mas cercana a un
proceso conductual de verificacion de saberes. Y por aca puede haber
otras desmotivaciones.

Segun Brophy y Alleman (1991), la evidencia de este tipo de recom-
pensas y castigos se afianza en el sistema de cuadros de honor, me-
dallas y reconocimientos, por una parte, y habilitaciones, cursos de
nivelacién y no promocion en los cursos por no cumplir determina-
dos requerimientos. Esta situacion se manifiesta negativamente en los
estudiantes al responder por temor a las consecuencias que puedan

derivarse de su acertada respuesta en el sistema.
)

4

Y... jqué factores determinan la motivacion
por aprender?

Factores que determinan la motivacion

A ver, Morita. Por motivaciéon entendemos la capacidad de proporcio-
nar motivos, aplicandolos en el campo educativo, para lo cual tendria-
mos que ofrecer a los estudiantes razones para que deseen aprender o
para que fortalezcan su voluntad de aprender.
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En el contexto escolar, motivar a los estudiantes hace referencia a los
planos cognitivo y humanista. El primero, caracterizado por las ganas
que podamos transmitir a los estudiantes para que, con sus conoci-
mientos, puedan acceder a nuevos escenarios tedricos, de practicas
que se fundamenten en postulados aprendidos inicialmente, a fin de
lograr que los estudiantes se muevan por el deseo de superarse, de
obtener los conocimientos transmitidos por el docente. Y el segundo,
caracterizado por el buen trato hacia los compafieros, los autores, su
responsabilidad frente a su proceso de formacion, su compromiso con
el trabajo en grupo y el ambiente chévere de interaccion en el aula.

El éxito es la suma de pequenios esfuerzos
repetidos constantemente

Ahora bien, una buena motivacién de trabajo en el aula, y bien direc-
cionada hacia sus estudiantes, implica la comprensidn, por el docente
y los estudiantes, de que existe una marcada independencia entre los
siguientes factores:

-Demandas de la actividad

Toda actividad requiere del cumplimiento de una serie de pasos o
procedimientos realizados por los estudiantes o mediante la inte-
raccion entre ellos. Por esta razén, debemos planear actividades que
logren la interaccién entre los participantes, pero sin ser demasiado
extensas, ya que podrian generar la sensacién que no acabardn a
tiempo. Por lo general, debemos tener en cuenta a) el tiempo de tra-
bajo de la sesion (horas de la sesion de clases), b) la locacién de reali-
zacion de la actividad (taller, laboratorio, aula multiple, biblioteca) y
¢) los elementos que deben tenerse en cuenta para poder realizarla
(revisar apuntes, libros, Internet).

+Propdsitos que se establecen en la actividad

Los propdsitos podemos encaminarlos en dos vias: a) los que debe
transmitir la actividad, como despertar el interés en el estudiante, la
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direccién de la atencién hacia actividades puntuales, y b) el abordaje
de contenidos especificos dados por las instrucciones, los conoci-
mientos que se pretende adquirir, los contenidos que se busca cu-
brir o abordar en el cumplimiento de la sesién de clases.

Y por ultimo, pero no menos importante:

-La finalidad que se pretende lograr

Es una finalidad dada por las metas o por los logros que el estudian-
te deberd obtener una vez cumpla con lo planeado en la sesién.

s A veces nos da la sensacion de que no cumplimos
ol con lo propuesto en clase.

Aspectos externos que condicionan la motivacion

Por otra parte, la motivacidn para el aprendizaje puede ser condiciona-
da también por aspectos externos; por ejemplo:

+El tipo de metas que cada estudiante se proponga alcanzar en rela-
cién con su desempeiio en el aula.

+Que el estudiante sepa cdmo actuar frente a un proceso de trabajo en
el aula. Que atienda instrucciones, que sea ordenado, que sea logico.

+Que cada estudiante tenga las habilidades fisicas y cognitivas para
alcanzar las metas propuestas en la clase. Debe considerarse que las
aulas de clases son espacios diversos, con estudiantes de caracteris-
ticas muy diferentes entre ellos.

-Los preconceptos que tengan los estudiantes, pues sabemos que en
el aula confluyen algunos que han tenido la oportunidad de traba-
jar, por ejemplo, con computadoras y acceso a medios digitales, y
otros que dificilmente tienen acceso a recursos tecnolégicos en sus
regiones. Este escenario puede, en un momento dado, marcar dife-
rencia en las competencias de los estudiantes.
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«Los valores y comportamientos que muestra el profesor ante los
estudiantes también pueden facilitar o inhibir el interés de estos
por aprender.

Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
c6digoQR.

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

Laura Acosta |
s Es gratificante poder contar con profesores como usted y claro, ahi estd la clave, no rendirse. Gracias por compartimos su
motivacion cada dia con un "Vamos tu puedes” o calificarnos positivamente con una sola palabra "Brillante
excelente video y excelente enseflanza. Gracias profesor!

RE

NDER 2 il 9 &
Ocultar respuestas A

‘T‘ Harold Alvarez - BrillanTeacher JIE

+Laura Acosta Claro Laura. Tu lo haz resumido en No rendirse. Excelente.

RESPONDER 1 s ' Sy

Ricardo Pinilla
Es cierto profe, esa frase motiva demasiado. BRILLANTE

RESPONDER i 9 3
Ocultar respuestas ~

'" Harold Alvarez - BrillanTeacher JuELCR]
+Ricardo Pinilla. Gracias, y mas que motivacion podriamos agregar una actitud de sobreponernos a nuestras
limitaciones

RESPONDE g
ESPONDER . » %

A continuacion, te invito a escribir tus motivaciones hacia la
profesionalizacion en tu escenario laboral o personal.
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Parte 2. ;Qué son los sistemas?

Sencillo, Morita.
Porque todos per-
tenecemos a algun
sistema.

iPor qué este
capitulo, Nifo?

de
palabras
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Sistema educativo en Colombia -
“Sistema al fin y al cabo”

Como en todos los paises, en Colombia el sistema de educacion esta
conformado por varias etapas, normas y procesos que fundamentan la
concepcion integral de cada individuo, por su dignidad, conocimien-
tos, derechos y deberes ante la sociedad.

El sistema esta basado en la Constitucion Politica, en la cual se dan los
lineamientos generales sobre la conformacién del sistema educativo;
a grandes rasgos, se contempla lo siguiente:

+Es un derecho de la persona

El acceso a la educacion es un derecho que tienen los habitantes de
nuestro sistema educativo, al tiempo que tienen derecho a partici-
par de las facilidades que el Estado ofrece a la poblacion con fines
de educacién o ensefanza. De igual manera, el Estado debera estar
en condiciones de dotar las instituciones de caracter oficial, para la
correcta prestacion de los servicios educativos, sin distingo de nin-
guna indole.

Este aparte consagrado en la Constitucién Politica ofrece a la pobla-
cién las garantias minimas para acceder a la educaciéon en la even-
tualidad en la que no se disponga de recursos econémicos.

+Es un servicio publico

De igual manera, el sistema esta disefiado para abarcar a todas las
poblaciones, a fin de que estas puedan lograr un desarrollo intelec-
tual acorde a los avances de la sociedad. Cabe anotar que suelen
suceder casos en los que la demanda es superior a la oferta, y esto
hace que el sistema no pueda abarcar a toda la poblacién, lo que
genera situaciones de descontento de los usuarios.

22



Parte 2. Qué son los sistemas

«Tiene una funcién social

Esta funcidn social marcara el avance de las regiones, toda vez que,
en cuanto el analfabetismo sea erradicado, en esa misma medida
tendremos una sociedad mucho mas tolerante, protectora de sus
recursos financieros y, por ende, una sociedad mas culta.

«El Estado lo supervisara

Como ente regulador, el Estado colombiano tiene la libertad de veri-
ficar los procesos de educacion que se dan, tanto de caracter oficial
como privado, haciendo valer los derechos de los estudiantes y per-
mitiendo que los recursos asignados se empleen de forma correcta.
Esta caracteristica le da al Estado la particularidad, por medio del
Ministerio de Educacién, de intervenir en instituciones en las que se
presuma que no se cumple con lo que se promete a los estudiantes,
0 en que se suponga que no se cumpla lo acordado por las normas.

+El Estado deberd garantizar la cobertura

Este principio establece que la cobertura en la oferta académica
serd de cumplimiento por parte del Estado y que se garantizard
que toda la poblacién se beneficiara del servicio educativo. En este
punto, ademas de tener en cuenta la parte académica, también se
considera la asignacion que el Estado hace, mediante el Ministerio
de Hacienda, de recursos econémicos para el cumplimiento de sus
politicas en este campo.

Figura 1. Retroalimentacion de los sistemas

¢Como cuando voy por un

hueso y regreso?

> Proceso

Retroalimentacion
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Conformacion del sistema educativo colombiano

Como hemos comentado, en relacidn con que el Estado colombiano
debera proveer los mecanismos financieros, locativos y presupuesta-
les para el cumplimiento de las politicas de educacién, también es el
encargado de estructurar, por medio del Ministerio de Educacién, las
etapas escolares o niveles educativos que se describen a continuacién:

«Educacién inicial

En este nivel se da el contacto inicial de los nifios con un entorno com-
plementario a su casa u hogar. Se caracteriza por ser un espacio de
crecimiento, de conocer amiguitos y de compartir experiencias motri-
ces y vivenciales que enriqueceran su desarrollo como persona.

El Estado dispone del Instituto de Bienestar Familiar, entidad que tie-
ne la mision de proteger a los menores de seis afos y garantizarle su
escolarizacion obligatoria en dos niveles o grados: prejardin y jardin.
De igual manera, estara a cargo de su formacién en esta etapa im-
portante, asi como de su alimentacion y cuidado.

«Educacién preescolar

En este nivel de educacién, el nifo se fundamenta en los principios
de integralidad, segun la cual el nifio es un ser Unico y social en per-
manente interaccién con la sociedad. También es un espacio de par-
ticipacion por parte del nifio, en el cual acepta la interrelaciéon en su
contexto, con companeros y docentes, de manera que se hace im-
portante el trabajo en grupo, entendiendo que es la forma como se
desempenfard en el futuro en su casa, su colegio y en otros espacios
sociales. Y finalmente como un escenario ludico, en el que se expe-
rimenta con las artes, la dindmica de juego como mecanismo para
la obtencién de conocimientos y para construir su realidad diaria.

Este nivel no utiliza calificaciones para hacer la promocion de sus es-
tudiantes, pues se basa en informes de desarrollo y participacion, los
cuales permiten establecer acciones de mejora en la eventualidad
en la que se presenten novedades con los estudiantes.
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«Educacion basica

Esta etapa de formacion esta compuesta por dos grandes niveles, los
cuales en su totalidad son nueve grados de escolaridad, caracteriza-
dos por objetivos claramente definidos:

a)

Conocimiento l6gico matematico y razonamiento analitico, el
cual le brinda las herramientas conceptuales para poder ofre-
cer alternativas de solucion, basado en analisis numérico.

Comprensiéon de competencias y contenidos para poderse
comunicar asertivamente (habilidades de comunicacion), las
cuales le ofrecen la forma correcta de expresion en la lengua
materna y en una lengua extranjera.

Conocimiento de base para la interpretacién de situaciones de
la realidad nacional colombiana, con el fin de consolidar valo-
res que permitan la proteccién de los derechos de la nacién.

Conocimiento tecnolégico, cientifico, artistico y humanista, el
cual le permitird adecuarse acertadamente en la sociedad y el
futuro trabajo.

Formacion en el interés al desarrollar estrategias de investiga-
cién para poder presentar soluciones basadas en el correcto
uso de la ciencia y la tecnologia.

Conocimientos sélidos en ética y valores que le permitan vi-
vir en sociedad, al tiempo que sea participe del cumplimien-
to de las normas morales en su entorno de estudio, trabajo y
diario vivir.

«Educacién media

Esta etapa de formacidn se caracteriza por fortalecer el analisis y la
propuesta de soluciones basadas en sus conocimientos, y permite a
los estudiantes hacer una transicién hacia la etapa universitaria en
la que escogerdn una profesién. Asi mismo, esta etapa tiene la fina-
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lidad de fortalecer la comprension de las ideas y valores universales,
estudios que al terminar de manera satisfactoria les permiten obte-
ner un titulo de bachilleres, conferido por el Ministerio de Educacién
Nacional de Colombia.

«Educacién superior

Esta etapa de formacion es ofrecida en dos escenarios; el oficial:
brindado por universidades del Estado colombiano, en las que los
estudiantes cursan sus carreras a bajo costo, y el privado: ofrecido
por universidades en las que el estudiante debera hacerse cargo de
su compromiso econémico para acceder a estas.

Los niveles de formacién en esta etapa se conocen como de pre-
grado y posgrado. En el primero (pregrado) el estudiante cursa una
carrera en las modalidades técnicas profesionales, tecnoldgicas y
universitarias, y en el segundo (posgrados) se distinguen las espe-
cializaciones, las maestrias y los doctorados.

Con este transitar en la educaciéon colombiana, los estudiantes tie-
nen la oportunidad de formarse tanto en los conocimientos, habi-
lidades y destrezas como en el componente social (competencias
ciudadanas), que finalmente van a redundar en la correcta relacion
de aquellos en su dmbito laboral y social.

Sistemas al finy al cabo

La moraleja de este capitulo consiste en saber que todos pertenece-
mos al menos a un sistema, por ejemplo, el sistema familiar, educativo,
laboral, de salud, de pensién, entre muchos tantos. Lo importante es
interactuar en concordancia o en contexto.

Como dice mi“madrinosky”:
Si no eres buen estudiante, el sistema te eliminara.
iAsi que ponte pilas!
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Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
c6digo QR.

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

Natalia Biaggi Hace 1 afic

brillante profe ahora entendi mejor el tema . gracias .. me vi todos los videos suyos ..saludos
RESPONDER 1 oy #' Sy

Ocultar respuestas A

+Natalia Biaggi Gracias mi sefio. Se trata de generar una cultura de formacion permanente y hacer de las
actuales, las de en Un abrazo desde Barranquilla

RESPONDER 1y §' W

KEVIN BURGOS Hace 1 af
si el mundo esta compuesto por sistemas, inclusive nuestro mismo cuerpo, s importante conocer la importancia de
todos. Gracias por mostramoslos profe.

RESPONDER 2 i §' o

rs Juan Carlos Mejia Hace 1 af
Ya aclaré mis dudas #8rillante

RESPONDER 1 oh #' Iy

A continuacién, te invito a escribir tus motivaciones hacia la
profesionalizacién en tu escenario laboral o personal.
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Simple, Morita.
Porque asi podemos
redirigir nuestras
técnicas de
ensenanza.

{Por qué es
importante conocer
los estilos de
aprendizaje de los
estudiantes, Nino?

Nube
de

palabras
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¢{Qué son los estilos de aprendizaje?

Por estilos de aprendizaje entendemos las formas en las que podemos
aprender, es decir, por medio de las cuales podemos aprender de me-
jor manera, dado que estamos mas receptivos a captar los mensajes.
De igual modo, se conoce como estilo de aprendizaje el mejor escena-
rio en el que nuestra percepcion se encuentra en 6ptimas condiciones
de aprehensién de informacion.

Légicamente, intervienen factores de tipo afectivo, fisiolégico y cogni-
tivo de cada uno de los estudiantes, dado que en una sesién de clases
encontramos grupos de personas muy heterogéneas y con diversas
motivaciones de aprendizaje.

Las siguientes son interpretaciones de investigadores en el tema:

Gardner (1983): por estilos de aprendizaje se entienden todas las in-
teligencias que puede tener un individuo, evidenciadas en actividades
diversas.

Smith (1988): por estilos de aprendizaje se conocen los diferentes mo-
dos por los que los estudiantes entienden y procesan la informacion
dada en la sesién de aprendizaje.

Dunn y Dunn (1975): por estilos de aprendizaje se entienden las ma-
neras en las que los estimulos basicos modifican de manera positiva
la habilidad de un estudiante de retener informacién en un proceso
educativo.

Ahora bien, podemos decir que existen varias posturas frente a cada
modelo de cada una de las corrientes que han investigado al respecto,
las cuales se presentan a continuacion:

Figura 2. Modelos y sus estilos de aprendizaje

Sistema de representacion

(Modelo PNL)

Activo
Pragmatico
Reflexivo
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Categoria bipolar Secuenciales/Globales
(Felder y Silverman) Activos/Reflexivos
Racionales
Emotivos

Fuente: elaboracion propia a partir de las teorias y la experiencia.

Vemos que cada uno de los anteriores modelos presenta sus estilos,
justificado desde las teorias y los juicios de valor dados por las corrien-
tes en las que se encuentran incluidos.

Igualmente, si tenemos estudiantes con diversas formas de aprender
de manera significativa, entonces podemos pensar que existen mo-
delos de evaluacién propios para cada estilo. En relacién con esto, a
continuacion, se listan algunos de los mas reconocidos.

Toma atenta nota con el fin de profundizar en cada
uno de los siguientes instrumentos de evaluacién.

La evaluacion segun los estilos de aprendizaje

Figura 3. Instrumentos de evaluacion de los estilos de aprendizaje

Jerome Kagan (1966) David Kolb (1976)
I Test de emparejamiento = Inventario de estilos de
‘ ¢ defiguras familiares \". N .
d . s \L=" aprendizaje (Learning
(Matching Familiar Style Inventory)
Figures Test). y y

Richard M. Feldery Alonso, Gallego

3 Llnda.K. Sllyetma.n (1988) ) y Honey (1992, 1994)
Cuestionario indice de . .
J Cuestionario Honey-Alonso

estilos de aprendizaje . .
(Index of Learning Styles) de estilos de aprendizaje

Renzulli, Smith y Rizza

Mencke y Hartman (2000) (2002) Inventario de estilos

¢ La valoracion de estilosde 7 | de aprendizaje, version lll
\ . . . — .
| i aprendizaje (Learning Style = v—— | (Learning Styles Inven-
Assessment) tory--Version lll-Elementary
Class Set)

Fuente: elaboracion propia a partir de las teorias y la experiencia.
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Por otra parte, seguin Alonso, Gallego y Honey (ver la figura 3), los es-
tilos de aprendizaje, dada la gran variedad de factores que afectan el
proceso educativo, se pueden distinguir o desglosar de la siguiente
manera (tabla 1).

Tabla 1. Clasificacion de los estilos de aprendizaje
segun Alonso, Gallego y Honey

Profe: ya estoy listo
para la actividad.

Activos

Con su forma de ser perfeccionista, son ana- | Es cierto, profe. Ya lo
listas de las situaciones dadas en las clases, | busqué en Google.
con las que relacionan inmediatamente las s
teorias con los hechos. Su racionalidad es
evidente desde el primer momento de cla-
ses y permanecen atentos a lo que dice el
docente.

Tedricos

Son observadores de los sucesos y los even- Yo ya decia
tos, para poder argumentar desde distintas
posiciones. Asi mismo, se caracterizan por la
prudencia sin sacar conclusiones a priori.

Reflexivos

Vamos a verificar

Pragméticos

Fuente: elaboracion propia a partir de las teorias y la experiencia.

A manera de resumen, y tomando como base las teorias de la progra-
macién neurolingliistica, asi como las teorias de Lynn O'Brien, pode-
mos resaltar los siguientes estilos:



Te sientes comodo

con la presentacién de
contenidos en forma de
mapas conceptuales o
diapositivas.

Te gusta escribir en
hojas, papeles, memos,
pizarras, y tienes un
marcador o boligrafo en
tu maletin o bolsito

La oralidad es una

de tus fortalezas, ya
que lees en tu celular
desde redes sociales o
suscripciones a revistas.

Colocas los videos,
peliculas y audiolibros
en alto volumen.

Es de tu predileccion
escuchar las clases
directamente de un
docente, un amigo o un
video. Se te hace mas
facil su comprension.

Es mas probable que
recuerdes lo que

has escuchado en
explicacion.

Estoy listo para la

;{Cémo fue que

»

leccién

e

Parte 3. Estilos de aprendizaje

Estilo de aprendizaje visual

Eres muy dado a las
lecturas e interpretacion
de diagramas y cuadros
sinépticos

Cuando estds hablando
o vas a explicar algo,
siempre buscas donde
hacer un grafico.

Prefieres aprender
observando peliculas,
cortometrajes o
representaciones de
teatro.

Estilo de aprendizaje auditivo

dijiste?

33

Eres dado al aprendizaje
de las lenguas.

Comprendes mejor
cuando haces una
secuencia de lo
estudiado (paso a
paso), luego tu mismo
lo explicas a otra
persona.

Te comunicas
preferiblemente
mediante mensajes de
VOZ O narraciones.
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Estilo de aprendizaje sensorial

Eres dado a realizar
manualidades o
representaciones fisicas
(maquetas).

No dejas de mover las
manos para explicar
alguna tematica

¢Qué hay que
hacer, profe?

También se te facilitan
las representaciones
en diagramas, mapas
mentales, cuadros
sindpticos, carteleras,
periédicos murales,
entre otras actividades.

No eres dado al trabajo
en condiciones de alta
exigencia o, como se
dice, “bajo presion”.
Mas bien, “cogiéndola
suave”.

En tu aprendizaje, vas

Es mejor tu recuerdo de de manera lenta, pero
manualidades que has firme, pues necesitas
realizado. ordenar tus ideas para

poderlas representar.

En ciertas ocasiones debemos tomar los mejores
_elementos de cada estilo para poder aprovechar los
— recursos y materiales que vamos a abordar.

Esto hace que tengamos mejores opciones si nos
adaptamos a los ritmos variados.

Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
codigo QR.
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Estos son los comentarios de algunos estudiantes

KEVINBURGOS Hace 1 afio

Mi estilo de aprendizaje es un poco de cada una, siempre me animo dependiendo de la forma de la clase del profesor, asi
que no pensaria que el alumno se dispone para la clase, si le ofrecen motivacion e interés e el tema. gracias por aclarar
dudas

p-

RESPONDER 3 s &' S

Estefania Polo Hace 1 afio

iSALUDOSSSS DESDE COSTA RICA, BUEN PROFESOR!
RESPONDER 3 iy &' S

Ver respuesta v

e
RESPONDER 2 [ »

LuZ Enith Aizales Hace 1 afio
Muchas gracias por sus ensefianza. muy buen video.

n Sandra Perez Nadad Hace 1 aflo
excelente explicacion de los métodos de aprendizaje

-
RESPONDER 2 oy #' Sy

Escribe en el siguiente espacio cual es el estilo de aprendizaje con el
que te identificas.
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Fijate que no, Morita.
El dibujo es una
competencia,

pero debe ser bien
orientada, o se
desdibuja la finalidad.

¢Y qué haces cuando
los estudiantes em-
piezan a dibujar en la
clase? ;Los reganas?

Nube
de

palabras
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La necesidad de ubicarnos actualmente

No es un misterio que la representacion grafica es atractiva a la vista, y

que también nos ofrece otra perspectiva para poder aprender o cap-

tar informacién. De igual manera, a los estudiantes les ofrece bondades

como las de dibujar o esquematizar situaciones que dificilmente po-

drian ser explicadas; en ese sentido, las secuencias, esquematizaciones

y representaciones en general ofrecen mejores vias para el aprendizaje.
A

4

O sea que ;hacer muiiequitos en la hoja es igual
de importante?

Claro, Morita. Presta atencién. Explicado desde un escenario cientifico,
Novak (1993) argumenta que las conexiones cognitivas son activadas en
los estudiantes mediante la interaccion de las capacidades de creacion
experimentadas y reguladas por su hemisferio derecho, complementa-
da con la actividad racional controlada por su hemisferio izquierdo.

Con base en esto, podemos decir que el aprendizaje lo logramos me-
diante el complemento de dos procesos : uno por asociacion y otro
por reestructuracion.

El primero versa sobre la obtencién de informacién o recuerdos de la
memoria a largo plazo, en el que también se puede agregar informa-
cién sin modificar lo ya aprendido. El segundo, el aprendizaje por rees-
tructuracién o constructivo, se evidencia mediante los aprendizajes que
previamente se aprenden y que se acomodan como consecuencia de la
interaccién con sus experiencias y preconceptos ya interiorizados.

Y aca podemos hablar de dos tipos de aprendizaje que experimenta-
mos en el aula de clase, cuando interactuamos con representaciones
gréficas, para este tipo de aprendizaje en particular: el aprendizaje sig-
nificativo y el aprendizaje mecanico.

Decimos que evidenciamos un aprendizaje significativo cuando se

da la relacion de los contenidos de modo sustancial, no arbitrario, en
referencia a lo que ya tenemos aprendido. Y decimos de “modo sus-
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tancial” cuando lo que aprendemos lo hacemos por la relacién entre
lo que aprendemos y lo que observamos, como imagenes, diagramas
o representaciones. Este es un proceso cognoscitivo en el estudiante.

Por otra parte, el aprendizaje mecanico ocurre cuando la informacion
que aprendemos la almacenamos de manera arbitraria y sin tener en
cuenta lo ya aprendido, es decir, como la estamos captando del exterior.

Bondades que ofrece la representacion
en mapas mentales

El trabajo en el aula con los mapas mentales ofrece al estudiante las
siguientes bondades:

Bondades de los mapas mentales

Llama tu atencién la representacion pictdrica que estas observando.
Se pueden establecer ideas secundarias con facilidad.

Las diferentes ramas representan una idea plenamen-
te identificada y facil de entender.

Por su estilo de ramas se facilita la observacién de to-
das las variantes expuestas.

Las ramificaciones permiten observar la idea como
un todo.

La inclusion de iméagenes y enlaces facilita una repre-
sentaciéon amigable.

4 Oye, Nifo, ;qué elementos debo tener en cuenta
para construir mapas mentales asertivamente? Ajo,
estoy hablando lindo.

Qué bien, Morita. Las construcciones de los mapas mentales tienen una
funcion: la de dar a conocer al lector, de manera facil y amigable, ideas
relacionadas con temas centrados en la academia. Por esto es que su efi-
cacia depende de la manera como los construyas, aunque cabe anotar
que es el creador quien plantea las ideas. A continuacién te ofrecemos
indicaciones para poder construir un mapa conceptual exitoso:

39



Te ensefaré a las buenas

Coloca una imagen central con
la que puedas estructurar la
explicacion.

Usa el almacenamiento en la web
(nube) para compartir tus mapas.

Hazlo amigable, atractivo

y facil de leer Minimiza las
recursiones
(flechas en
circulos), pues
esto hace que
los mapas sean
poco legibles o
contradictorios.

Emplea colores
para cada una de
las ramas. Esto
te ayudara de
manera visual.

Recuerda emplear palabras clave
que puedan detonar la explosién de
una idea.

Conecta las ideas con palabras de
enlace breves.

:{Como podrias emplearlos en clases?

Son variados los usos de los mapas mentales en el ambito educativo;
sin embargo, estas podrian ser algunas actividades que faciliten el uso
de los mapas mentales:

Figura 4. Uso en clases de los mapas mentales
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Portales para realizar los mapas

Respecto al uso de esta poderosa herramienta, algunos portales web
nos facilitan la tarea; asi mismo, se cuenta con aplicaciones para poder
construirlos, tanto en el PC como en los dispositivos moviles. Aca pre-
sentamos algunos de ellos:

Figura 5. Algunos mapas mentales online y offline

-

Q@ | * Mindmeister Q | ¢ FreeMind
E * Wisemapping E ¢ MindNode
. GoConqr E e CpamTool
O /| « Bubbl.us Q| ¢ smartArt

e Mindomo

e Wikimindmap

e CmapCloud

.

Descripcion de portales para

mapas mentales online

Algunos de ellos son:

Bubbl.us (www.bubbl.us): herramienta dispo-
nible en la Internet, sencilla de utilizar e intuitiva,
la cual te permite construir esquemas mentales
basicos en pocos pasos. Una de las ventajas que
presenta es que puedes configurar una presenta-
cién de conceptos mediante burbujas, las cuales
se pueden presentar en pantalla completa, lo que
facilita la comprension por parte del auditorio.

Mindmeister (www.mindmeister.com): su for-
taleza es la organizacion de ideas mediante la
estructura de diagramas; al tiempo, puedes alma-
cenarlos en la Internet haciendo tu propio reposi-

a


http://www.bubbl.us
http://www.mindmeister.com

Te ensefaré a las buenas

torio de mapas mentales. Este sitio, al igual que el
anterior, puedes consultarlo desde tus dispositi-
vos de comunicacion mévil de manera facil.

Cmapcloud (cmapcloud.ihmc.us): es la herra-
mienta online del conocido software CmapTools,
la cual se trabajaba de manera local instalando un
programa. Pues bien, esta version es totalmente
online y permite realizar las mismas operaciones
de asignacion de rutas de enlace conceptual, uni-
- das por palabras que dan la funcionalidad de en-
.. lazar conceptos e ideas de manera visual bastante
. agradable.

- Mindomo (www.mindomo.com): otra poderosa
‘_.‘-‘: herramienta online para la creacién de mapas

mentales apoyados con imagenes, ya sea que las
tengas almacenadas en tu computadora o que
estén disponibles en la web. Existen caracteristi-
- cas que puedes utilizar, dependiendo de la sus-
cripcion que poseas.

Ventajas de los mapas mentales en el aula

Entre las ventajas del uso de este tipo de portales podemos encontrar:

+Nos permite dar explicaciones, presentar recorridos conceptuales,
establecer ramas jerarquicas en una charla, y asi poder estructurar
una conversacion o explicacion sobre la tematica.

«Almacenar los mapas creados en la nube, pues, para emplearlos en
las aulas virtuales, estos deben tenerse a la mano, y lo mas indicado
es aprovechar la ventaja de su almacenamiento en la nube.

«Exportar los mapas creados en formatos Jpg o Png tiene siempre
grandes ventajas, por cuanto la mayoria de las aulas virtuales permi-
ten su insercidn para ilustrar procesos o documentar temas.
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+Observar los mapas de otros usuarios y compartir los mapas creados
siempre serd una ventaja que aporte a la colaboracién y coopera-
cién, dado que facilita una retroalimentacion por otros observado-
res, y asi nutrir los conceptos.

E Como complemento de
este capitulo, te invito a

verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
c6digoQR.

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

mauricio laguna Hace 1 afio (¢ tac
Muy bien explicado , De hecho Todas las Herramientas mencionadas son bastante practicas , Me llamo la atencion
mucho bubbl us , Gracias por sus videos

RESPONDER s ' ;.
Diana Sierra Hace 1 o/

excelente video, a través de el pude darme cuenta que no solo se puede hacer mapa conceptuales, que hay variedad
pondré en practicas los desconocido para identificar cual me pueda ser mas practico.

RESPONDER ofd §' Sy

Diana de la cruz Hace 1 a

Las herramientas que utiliza en este video para la creacion de mapas son muy practicas. Antes he utilizado bubbl.us
RESPONDER ofs &' Sy

Sebastian Peralta Hace

Cmap cloud, me parece es una herramienta muy buena ya que no requerimos de un programa instalado... algo asi como el
octaveonline para las matrices.

RESPONDER ofs &' Sy
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A continuacién puedes hacer un mapa mental sobre el concepto de
estudio.




Parte 5. Corrientes
pedagogicas en evidencia

Claro, Nino. Es
donde se ponen a
cargar los celulares

¢Sabes qué son
las corrientes
pedagdgicas, Morita?

de
palabras




Te ensefaré a las buenas

{Qué son las corrientes pedagdgicas?

Son innegables los notables avances que se han dado con la incorpo-
racidon de herramientas virtuales en los procesos educativos, asi como
en la manera de operarlos en el aula de clases, lo cual indica que de-
bemos reestructurar la forma de conducir procesos académicos, con el
fin de lograr que las nuevas generaciones puedan acceder a un apren-
dizaje con los retos que trae una sociedad cambiante, tanto en los es-
cenarios de formacion presencial como virtual.

En Colombia, las politicas actuales se basan en el apoyo continuo a la
oferta de programas virtuales en instituciones de educacion publica
mediante convocatorias por entes como Colciencias, Renata, Colom-
bia Aprende y demas instituciones que estimulan con becas y recursos
a quienes deseen tomar estudios de alto nivel. En este aspecto, por
politicas estatales se cre6 el Ministerio de las TIC, el cual tiene la misién
de velar por que todos los colombianos tengan acceso a las TIC con la
aplicacién de estrategias como los laboratorios Vive Digital, el progra-
ma de Internet a los parques, becas y ayudas, entre otras estrategias.

Los mecanismos aplicados en el contexto de la ensefianza y el aprendi-
zaje por medios virtuales se encuentran fundamentados en el estable-
cimiento de las relaciones entre estos; segun Badia, Barberd y Mominé
(2001), entre los diferentes agentes, factores y condiciones que intervie-
nen en el proceso virtual. Asi mismo, esto se da teniendo en cuenta los
postulados de la educacién intercultural mediada por las tecnologias,
segun Aguado (2003), Medina (2010) y Dominguez (2006).

4

Agentes del proceso

{Qué es un agente? ;Acaso es un policia?

No, Morita; por agentes conocemos a los protagonistas: los docentes,
los estudiantes y los contenidos o campos teméticos que se cursan en
el entorno virtual de aprendizaje.

Por factores entendemos todos los elementos que estan en constante
relacion con los agentes educativos; son los diferentes materiales y re-
cursos que se destinan a la muestra de contenidos a los agentes, y van
presentados en varias vias.
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Y, finalmente, las condiciones propias de los elementos en estudio,
que hacen parte de los contenidos o campos del saber especifico.

En este sentido, seria valido preguntarnos: ;estan dadas las condicio-
nes en el ambito virtual para atender toda clase de contenidos temati-
cos? Debemos anotar que hay contenidos (condiciones) que son par-
ticulares para cada representacion en la virtualidad.

Corrientes pedagodgicas de soporte

Haciendo un poco de historia, a continuacién te presentamos algunos

pensadores y sus postulados frente a las corrientes pedagdgicas:

Michel Eyquem de Montaigne (Francia)

Teoria

Se basa en la persona
fundamentalmente, la
cual lleva a descubrir
el profundo valor de la
vida y que el ser huma-
no se conozca cada vez
mas y mejor

John Locke (Inglaterra)

Teoria

La enseflanza se debe
dirigir hacia los senti-
dos, ser valida y sucinta,
y brindar un conoci-
miento directo de los
objetos y conceptos,
con lo cual aporta a la
experiencia del apren-
diente.

Predomina la practica

El juego es importante
para aprender
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Aporte a la educacion

Asigna grande valoralo
que se va aprendiendo
en el aula de clases y
que se interioriza me-
diante la préctica, ya
sea fisica o mental.

Aporte a la educacion

Las instituciones esco-
lares deben ser agra-
dables y basarse en el
juegoy la ludica.

La generacion de expe-
riencias basadas en el
juego abre la puerta del
conocimiento integral.
Se valora al nifio por lo
que esy lo que significa
en el proceso, ofrecién-
dole la oportunidad de
crear conocimiento.

El arte de pensar es el
arte de vivir.
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Jean-Jacques Rousseau (Suiza)

Teoria

Sebasaenla
reconstruccion del
hombre como ser
racional y social, al
tiempo que en sintonia
con la naturaleza.

Su pedagogia se basa
en la vocacién humana.

Johann Heinrich Pestalozzi (Suiza)

Teoria

Es de suma importan-
cia el ambiente fami-
liar en la formacion

de la personalidad del
nifno; centra a la familia
como motivadora y
propiciadora de sus
estados intelectuales.

iDigame y lo haré!

Aporte a la educacién

Deja en claro que el
nino es un nifo, para
no tratar de buscar un
adulto en él.

Fomenta en la edu-
cacion el respeto y la
responsabilidad en sus
actos como valores de
todo aprendiente.

Se debe propender a
una educacion integral
que busque el bienes-
tar del estudiante.

Aporte a la educacion

Se debe buscar, desa-
rrollar y cultivar las dis-
posiciones del hombre
en su ser.

El desarrollo humano es
el centro de su forma-
cién y autoaprendizaje.

Teoria

Los fines de la educa-
cion se fundamentan
en la ética y los proce-
sos adecuados para su
consecucién, orienta-
dos por la psicologia.
Cobran importancia los
estados animicos del
nifo.

Los sentimientos y de-
Seos no son mas que
estados especiales pro-
ducidos en la conviven-
cia lograda mediante su
esfuerzo (logros).

(Cual tarea?
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Aporte a la educacion

Se debe estar en armo-
nia con la justicia y la
equidad para lograr un
aprendizaje mas fuerte.
Se debe estimular el
espiritu del nifio para
despertar su interés.

La meditacion y la pro-
fundizacion son las ba-
ses de la comprension



Ovide Decroly (Bélgica)
Teoria

Para el aprendizaje de
la lectura y la escritu-
ra propone el método
global, el cual, segun él,
corresponde a la esen-
cia del alma.

Establece que la escritu-
ra y la ortografia deben
suceder a la lectura.

Se debe seqguir los pa-
sos de observacion,
asociacion y expresion
concreta y abstracta
(imaginacion).

Parte 5. Corrientes pedagdgicas en evidencia

Las integrales estaban
faciles

Edouard Claparéde (Suiza)

Teoria

Centra el aprendizaje
en las experiencias de
los nifios cuando viven
situaciones agradables
que lo propicien.

Elinterésesel centrodel
proceso de aprendizaje.

Maria Montessori (Italia)
Teoria

Concede total impor-
tancia a la educacion
basada en los sentidos,
con lo cual sienta las
bases para el aprendi-
zaje basado en diversos
estilos.

El niflo actua con liber-
tad permitiéndole la
experimentacion,  asi
como asimilar y nutrir
su espiritu.

Profe, ;A los que
vinimos a clase nos
pondra 5?

iObservo que tienes un
gran problema!
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Aporte a la educacion

Se debe partir desde
la percepcion o vision
del nifo, sin pretender
que adquiera la vision
adulta.

Sugiere que el nifio es
un ser libre con capa-
cidad de adquirir com-
prensiones por su pro-

pia cuenta.
Centra la pedagogia
activa en la vitalidad

y modo de actuar del
aprendiente.

Aporte a la educacion

Sugiere que la escuela
se asemeje mas a un
laboratorio que a un
auditorio.

El maestro debe es-
timular el interés del
nifo por aprender

Aporte a la educacion

Cuando aprendes,
creces.

Plantea la pedagogia
cientifica en la que se
parte de la observacion
y del método cientifico
para elaborar su forma
de trabajo en clase y su
dindmica general.
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Escuela de Neill (Inglaterra)

Teoria

Esta escuela se caracte-
riza por dos razones: 1.
La posibilidad de que
el estudiante pueda
escoger si quiere asistir
a clases y 2. La posibili-
dad de que se puedan
escoger las normas de
la escuela.

Si, si, si el juego es
importante

Aporte a la educacién

Educar en libertad es
crucial e importante,
puesto que el nifio res-
ponde positivamente al
amory la libertad.
Destaca el juego vy las
actividades ludicas con
los compaiieros.

Teoria

La vida debe ser creada
a través del medio en el
que se desenvuelve.

Se debe buscar la mo-
dificacién de lo apren-
dido por nuevos postu-
lados mas actualizados.

Venga que no es pa’
eso, colaboreme parc

PR

e

Aporte a la educacion

Impulsa la cooperacion
en el aula como estra-
tegia para fortalecer la
academia.

Lo mas importante es
el nino como propo-
nente de su proceso
educativo, basado en
sus interacciones con el
mundo.

Freire y la pedagogia critica (Brasil)

Teoria

Disefa la pedagogia de
la liberacion con el fin
de la concienciacion.

Trata del desarrollo de
la racionalidad humana,
mediante un proceso
de analisis de la realidad
educativa desde el pun-
to de vista de una re-
flexién critica sobre ella.

La clase de hoy es...
Trabajo en equipo
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Aporte a la educacion

Propone, como base del
aprendizaje, vincular la
teoria con la practica.
Enfatiza el didlogo en-
tre los estudiantes y los
docentes.

Busca la educacion
para todos, sin discrimi-
nacion.
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Agustin Nieto Caballero - Escuela Activa (Colombia)

Teoria

La escuela es el gimna-
sio de cuerpo y el es-
piritu, donde se forjan
los habitos de vida y el
amor al estudio.

Vamos, muchachos
juntos lo podremos
hacer

Aporte a la educacion

Propone, ademds de la
formacién académica,
la formacion éticay mo-
ral del docente.

Da gran importancia a
la formacion del nifo,
el cual debe recibir los
elementos necesarios
para su oOptimo desa-
rrollo en su entorno.

Movimiento Escuela Nueva (Europa)

Teoria

Hace una critica a la
escuela tradicional en
relacién con la falta de
interaccion con los es-
tudiantes, lo formal del
escenario, la memoriza-
cién reinante y lo auto-
ritario del docente.
Propone el rol de un es-
tudiante activo que tra-
baja por sus intereses.

Gracias por
comprenderme profe

Aporte a la educacion

Propone una transfor-
macion del paradigma
actual, basada en la
cooperacion y el traba-
jo en equipo, la com-
prension del docente
y la flexibilizaciéon del
escenario educativo.
Propone una escuela
abierta al desarrollo de
potencialidades del es-
tudiante.

Oye, Nifo: jcuales corrientes pedagdgicas son las
mas conocidas actualmente?

Mira, Morita, las mas conocidas actualmente son el cognitivismo, el
conductismo, el constructivismo y el conectivismo. Te las explico a
continuacion:
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En los ultimos 30 afos, las tendencias cognitivas en su conjunto han
contribuido a un entendimiento multidisciplinario de la mente y de la
cognicion en general. A mediados de los afos 50 se inicia el camino
de estudio de las siguientes premisas, encaminadas hacia la interpre-
tacion del funcionamiento del cerebro: ;Qué mecanismos bioldgicos
y computacionales apoyan las actividades de aprendizaje? ;Cual es el
papel del aprendizaje y la adaptacién en el desarrollo del comporta-
miento cognitivo? ;Cudl es el rol del medio ambiente —cultural, fisico y
social- en el proceso de adquisicién de conocimiento?

Esta corriente se conoce también como la filosofia de la ciencia de la
conducta, en la que se definen aspectos importantes para describir
los elementos que rigen la conducta voluntaria de los individuos. Se
pueden identificar mas de 10 formas de conductismo, desde el pro-
puesto por Watson hasta nuestros dias, pasando por el conductismo
de Tolman, Hull'y Skinner, el interconductismoy la psicologia intercon-
ductual de Kantor, el conductismo teleolégico de Rachlin, el empirico
de Bijou, el tedrico de Staddon y el biolégico de Timberlake, el contex-
tualismo funcional de Hayes, etc.

Recientemente hemos estado observando cémo un vocablo aparece,
cada vez con mas frecuencia, en el discurso de los educadores. Esta
corriente pedagdgica contemporanea denominada “constructivismo”
es ofrecida como “un nuevo paradigma educativo”. La idea subyacen-
te, de manera muy sintética, es que el estudiante no sea visto como
un ente pasivo sino, al contrario, como un ente activo, responsable
de su propio aprendizaje, el cual él debe construir por si mismo. En el
corazén de la teoria constructivista yace la idea de que el individuo
construye su conocimiento. ;Con qué lo construye? Asi como el buen
arquitecto levanta con piedra y lodo bellas construcciones, asi el buen
aprendiz levanta bellas cogniciones teniendo como materia prima su
conocimiento previo (prejuicios y creencias incluidos).

Esta es conocida como la teoria del aprendizaje para la era digital. Tra-
ta de explicar los procesos de aprendizaje en escenarios digitales en
constante cambio. El aprendizaje es un proceso que ocurre dentro de
entornos virtuales en elementos basicos, no enteramente bajo el con-
trol del individuo. Por otra parte, el aprendizaje también puede residir
fuera de nosotros mismos (dentro de una organizacién o en una base
de datos), dado que esta enfocado en conectar conjuntos de informa-
ciéon especializada. El conectivismo es impulsado por el entendimien-
to de que las decisiones se basan en modificar rapidamente las bases.



(En qué momento
aprendemos mientras
navegamos?
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Caracteristicas del aprendizaje

Veamos algunas caracteristicas del aprendizaje
cuando estamos conectados:

Aprendemos en la medida en la que confronta-
mos nuestras ideas con postulados observados
en foros o wikis (debates).

Cuando relacionamos informacion ya aprendida
con nuevas actualizaciones (mejorar versiones).
Aprendemos del uso de dispositivos moviles, con
estos en las clases y mediante el acceso a bases de
datos remotas (ubicuidad).

Potenciamos la idea de “saber mas” frente a la idea
de estudiar por cumplir objetivos (busqueda).

Mejoramos nuestras capacidades de establecer
puntos comunes entre definiciones (relacion).

Elegir qué aprender y el significado de la informa-
cion entrante es visto a través de la lente de una
realidad cambiante (criticidad).

Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
cédigo QR.

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

=~

Mayra Melendez
| Muy buenas explicaciones, aprendemos mucho #Erillante
-
- Aol
Ver respuesta v
Javier Rueda
Muy buen Video

-

b

Katherine Albarracin Camacho
gracias por estos tutoriales que nos ayudan en nuestra vida cotidiana.

i 9 5
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Parte 6. Objetos virtuales
de aprendizaje

¢Lo que es virtual
existe o no existe,
Nifo?

Si existe, Morita,
pero en la
Internet.

de
palabras
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Ensefianza mediante objetos de aprendizaje

Mucho hemos escuchado sobre los objetos virtuales de aprendizaje
(OVA) y a veces creemos que cualquier archivo lo puede ser.

Un objeto virtual de aprendizaje es un conjunto de elementos o re-
cursos de tipo digital con finalidad educativa, el cual es reutilizable y
autocontenible. Este debe tener un contenido que va a mostrarse a
estudiantes. Asi mismo, debera contener una informacion externa lla-
mada metadatos.

Respecto a si una foto digitalizada es un objeto virtual de aprendizaje,
tenemos que inicialmente se hablé de recursos con la particularidad
de ser utilizados en varios escenarios, como imagenes, documentos,
entre otros archivos.

Mas adelante el concepto muté hacia recursos interoperables, en que
su estructura debia estar configurada con caracteristicas técnicas y pe-
dagdgicas para que pudiera establecerse conexién entre dos o0 mas
objetos; asi se dio origen a la configuracion de los metadatos. Obser-
vemos su evolucion.

FiGURA 6. Usos DE LOS OBJETOS DE APRENDIZAJE

MEDIATICOS APRENDIZAJE
Foto Esquema Simulador
Video Texto Juego
clip Grafica :SOftware.' de contenido
Audio instruccional

Actualmente se reconoce el valor educativo que tienen los objetos vir-
tuales de aprendizaje, dado que por si solos implican una intenciona-
lidad de uso en ambitos educativos, y solo por esta caracteristica son
evidentes los siguientes componentes:
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Objetivos de aprendizaje:
Determinan los elementos a aprender por parte de quien utiliza
el objeto.

Contenidos:

Establecen los conocimientos que posee el objeto y que van en
funcién de la tematica establecida por el autor de este, como
textos, explicaciones, lecturas,

Actividades:
Elementos de aprendizaje que orientaran al alumno en el logro
de los objetivos propuestos.

Elementos de contexto:
Permiten que el objeto pueda ser utilizado en diversos contex-
tos, y puede servir para otros fines.

Evaluaciones:
Las constituyen los elementos que permiten hacer una verifica-
cién del cumplimiento de los objetivos, y pueden ser realizadas

a criterio del docente.

Caracteristicas de los objetos de aprendizaje

Por otra parte, los objetos de aprendizaje presentan
los siguientes atributos:
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Autocontenibles  Reutilizables Escalables  Interoperables Interactivos
Indica que por  Significa Pueden Se refiere Pueden
ser entidades que se crecer en a la facili- comuni-
digitales con- pueden el tiempo dad de los carse con
tienen todolo utilizar en sin incon- objetos de el usuario
necesario para  contextos venientes, aprendizaje  mediante la
poder cumplir diversos, conelfinde deintegrarse respuesta
la funcién para  ya que se actualizarse con otros a acciones
la que fueron adaptan a ocomple-  sistemasde queeste dé
diseflados multiples mentarse metadatos,y alos obje-
propésitos  con otra que puedan  tos.
educativos. informa- trabajar en
cion. otras plata-
formas.
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) Y si quisiera disenar un OVA, ;qué habria que tener

m,g‘ 7 en cuenta?

Criterios para el diseiio de objetos de aprendizaje

Atemporalidad: el objeto no pierde vigencia en el
tiempo y se puede emplear por su validez por largo
tiempo.

Didactico: el objeto responde tacticamente a qué, para
qué, con qué y quién aprende con él.

Accesibilidad: indica que esta garantizado el uso por
—— todos los usuarios que lo deseen consultar, dado que
esta claramente documentado.

Interaccion: el objeto de aprendizaje genera una mo-
tivacion al estudiante para que lo use, al comunicarse
con este si requiere alguna consulta.
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Usabilidad: esto indica que puede ser jugado o utiliza-
do por el usuario facilmente, dada su buena documen-
tacion y presentacioén al usuario final.

Ventajas del uso de objetos de
aprendizaje en el aula

Dime, Nifo: ;jen el aula tienen alguna ventaja que se
pueda destacar?

Claro, Morita. Las ventajas que ofrecen los objetos virtuales de apren-
dizaje van desde lo cognitivo hasta lo procedimental, pasando por lo
motivador y tocando un poco lo ludico, lo cual explico a continuacién,
basado en mi experiencia en la implementacién de estos en el aula de
clases.
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Oiré, leeré y veré un video
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Este tema se relaciona con el

Q¢

anterior

Me encanta aprender mientras
juego

Observo gran cantidad de material

interesante
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Parte 6. Objetos virtuales de aprendizaje

Como estrategia didactica, para la
mayoria de los estudiantes, dado su
estilo de aprendizaje, es mucho mas
facil abordar los temas dados en el
aula si se usan elementos que ofrez-
can informacién igual en distinto
formato.

Es bien importante contextualizar a
los estudiantes antes de utilizar los
objetos virtuales de aprendizaje.

En este sentido, el objeto virtual de
aprendizaje tiene mucho que apor-
tar al proceso de formacion del es-
tudiante, y esto va en funcion de la
informacién que pueda almacenar
para cada uno de los eventos (esce-
narios) que se encuentren configura-
dos y que puedan ser activados por
el estudiante a medida que él mismo
requiera la informacion.

Este es el componente que a mi pa-
recer tiene un gran valor, dado que
la motivacion marca las ganas que
tengas de abordar una temdtica
cualquiera. Y en este sentido, el ob-
jeto virtual de aprendizaje debera
orientar de manera contextualizada
la tematica desde el inicio, hasta el
completo cumplimiento de los ob-
jetivos para los cuales fue disefado.

Como rueda suelta los objetos vir-
tuales de aprendizaje no cumplen
la funcion para la que fueron dise-
Aados, puesto que se maximizan sus
beneficios en la medida en la que
podamos articularlos con activida-
des de lecturas, representaciones,
analisis individuales y colectivos que
puedan hacer en grupos pequefos
en el aula de clases.
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FIGURA 7. ALGUNOS EJEMPLOS

Objetos Virtuales de

Aprendizaje ‘ :

creados de mi

E !-!'I E Como complemento de

este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
: escaneando el siguiente

[=] c6digo QR.
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Estos son los comentarios de algunos estudiantes

cristian nifio Hace 1 aflo

que buena forma de explicar, se aprende algo nuevo todos los dias profesor
RESPONDER 18 ' Gy
Ca Hamburger Hace 1 afo

Definitivamente me meti en la pelicula, esa manera de explicar siempre agradara a nosotros los estudiantes.
Muy buen tema para aprender y jajaja paciencia, paciencia.

RESPONDER 1y §' Oy

Manuel MufioZ Hace 1 afio
buena informacion sobre los diferentes objetos virtuales de aprendizaje , gracias profe

| e
RESPONDER 1y &' Gy

Ver respuesta v

MIGUEL MEJIA PEREZ Hace 1 afio
Estas son las herramientas del futuro, se podria decir que son los pilares del autoaprendizaje mientras sea dirigido.

Andres Felipe Hace 1 afio

RESPONDER 1 iy §' Iy

manera mas fécil y didactica para aprender y buenas caracteristicas para los objetos virtuales de aprendizaje like

RESPONDER 1 w® 9 ",~

Escribe a continuacidon qué temas desearias cubrir mediante objetos
virtuales de aprendizaje.
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Parte 7. Ambientes virtuales
de aprendizaje

iOye, Nino!:
(pasan lista de asis-
tencia en las sesiones

virtuales?

Bueno, Morita, no
asistencia como tal.
Aunque si se lleva
un registro.

de
palabras




Te ensefaré a las buenas

(En qué consisten los ambientes
virtuales de aprendizaje?

En la actualidad se habla frecuentemente sobre la gran cantidad de
herramientas que se encuentran disponibles en la web para ser utiliza-
das con fines académicos.

Concretamente en el campo de la educacién, temas como la ensefan-
za asistida por ordenadores y la educacién mediada por dispositivos
electrénicos nos muestran maneras de representar un tiempo en el
que se estd revaluando la forma de ensefianza tradicional.

Segun Lopez (2017), la forma de aprender en tiempos de tecnologia
educativa consiste, mas que en formar o enseflar con medios electré-
nicos, en la elaboracién de conceptos basados en las experiencias vi-
vidas con los medios.

Preguntas habituales sobre los
ambientes virtuales de aprendizaje

Por lo anterior, podriamos preguntarnos lo siguiente:

{Los ambientes virtuales de aprendizaje estimulan
positiva y realmente el aprendizaje?

¢Es mas facil encontrar disefo de estrategias para el
aprendizaje que para la ensenanza?

{Qué funcion tiene la ensefanza segtin el medio en
que venga presentada, dado que podemos aprender
incluso sin presencia docente?

iMe explicarias nuevamente?
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Ventajas de los ambientes virtuales de aprendizaje

Ahora bien, teniendo en cuenta los actores que en él intervienen y en
relacién con las ventajas de su uso en el aula, podemos mencionar las

siguientes:

Videos: un ambiente virtual de aprendizaje serd
bien interesante si contiene videos que ilustren el
desarrollo de explicaciones, ojalad en un lenguaje
adecuado para la poblacion que lo usara.

Material contextualizado: los materiales que debe-
mos colocar en el ambiente virtual de aprendiza-
je deberan estar en concordancia con la tematica
dada, al tiempo que es importante el contexto en
el que se desarrollen las explicaciones. También
debemos recordar no colocar documentos dema-
siado extensos, puesto que los estudiantes encon-
traran mas atractivo documentos claros y concisos.

Es recomendable disponer de recursos y Profe, ;por cudl
herramientas, pero sin abusar. { empiezo primero?

Actividades: en este sentido, debemos tener en
cuenta que la interaccidn es bien importante y en
la medida en la que participemos con estudiantes
vamos a lograr mejores resultados. Para esto tra-
temos de colocar actividades que detonen even-
tos participativos, como sopas de letras, mapas
interactivos, apareamiento, etc.

Evaluaciones: este tema es bastante crucial, y aca
debemos atender situaciones particulares que
pretendamos verificar, puesto que para algunos
sistemas educativos es importante observar la ca-
pacidad de interpretacion, argumentacion y pro-
puesta que pueda tener un estudiante al abordar
contenidos.

Sobre los entornos personales de aprendizaje

L
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Oyeme, Nifio: ;qué son los entornos personales

de aprendizaje?
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Bueno, Morita, como todo va avanzando a pasos agigantados y en
una dindmica que evoluciona constantemente, los entornos virtuales
de aprendizaje son el conjunto de recursos, fuentes de informacion,
repositorios de aprendizaje y demds herramientas, utilizados para la
gestiodn del aprendizaje personal.

En relacion con la definicion formal, Johnson y Liber (2008) afirman
que estos se inician configurando en el Reino Unido en tanto avanza
la Web 2.0 y todas sus implementaciones y desarrollos en el escena-
rio educativo.

Por otra parte, Adell (2011) y Mejias (2005) sostienen que es un en-
foque de aprendizaje, y no una manera de ensefar, por lo que nos
ayudan a comprender el modo como aprendemos todos en el aula de
clases, mediante el uso de los diversos dispositivos y tecnologias que
tenemos en nuestro entorno y a nuestra disposicion.

Componentes que hacen parte de un
entorno personal de aprendizaje

En términos generales, y considerando que como docentes requerimos
insumos para ejercer nuestro trabajo o quehacer pedagdgico, los com-
ponentes de un entorno personal de aprendizaje son los siguientes:

Herramientas:
Herramientas, blogs, wikis, newslet-
mecanismos y ters, canales de video,
actividades para leer. paginas web, lista de
RSS, etc.

Mecanismos:
e Fuentes documentales de &

! > ° busqueda, curiosidad,
informacion, conocidas

iniciativa, etc.
como “los manantiales
del conocimiento’, y las Actividades:
personas se informan _—=_» conferencias, lectura,
de manera habitual o . revision de titulares,
excepcional. visualizacién de au-

diovisuales.
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Parte 7. Ambientes virtuales de aprendizaje

Herramientas,
mecanismos y
actividades para hacer/
reflexionar haciendo

Herramientas y espacios
en los que se utiliza la
informacion, donde se
reelaboray publica la
informacion conseguida.

Herramientas,
mecanismos y
actividades para
compartir y reflexionar
en comunidad.

Los procesos mentales

y las actividades que
permiten compartir,
reflexionar, discutir y
reconstruir, con otros, los
conocimientos y también
las dudas, asi como las
actitudes que propician y
nutren este intercambio.

&

®

A

®>

N

Herramientas:

blogs, wikis, cuader-
nos de notas, canales
de video, presenta-
ciones visuales, pagi-
nas web, etc.

Mecanismos:
sintesis, reflexion,
organizacidn, estruc-
turacioén, analisis, etc.

Actividades:

crear un diario de tra-
bajo, hacer un mapa
conceptual, publicar
un video propio, etc.

Herramientas:

de software social,
seguimiento de la ac-
tividad en red, sitios
de redes sociales.

Mecanismos:
asertividad, capa-
cidad de consenso,
didlogo, decisién, etc.

Actividades:

encuentros, reunio-
nes, foros, discusio-
nes, congresos, etc.

Herramientas para crear un entorno
personal de aprendizaje

La teoria estad bien, pero ;jcudles herramientas puedo usar para crear
mi entorno personal de aprendizaje?

La elaboraciéon de un entorno personal de aprendizaje va a variar

en funcién de lo que tu (usuario) necesites o requieras para crearlo.
A continuacién encontrards algunas herramientas para organizar
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Te ensefaré a las buenas

contenidos, gestionar marcadores, elaborar mapas mentales o crear
infografias que puedes utilizar para configurar tu entorno personal de
aprendizaje de manera visual y practica.

FiGURA 8. HERRAMIENTAS PARA CREACION DE ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE

Se trata de una

coleccion visual Es un escritorio virtual
de bloques con las donde puedes incluir
herramientas digitales mddulos o widgets de
que utilizas, agrupadas paginas web, canales
segun tus necesidades  de noticias, RSS o redes
y accesibles desde sociales, entre otros.
cualquier lugar

Es un servicio de orga-
nizaciéon de contenidos
con el que puedes crear
tu entorno personal de
aprendizaje afadiendo
enlaces web y notas, do-
cumentos o imagenes.

Symbaloo Netvibes Pearltrees

E E Como complemento de
este capitulo, te invito a

Y verlo, desde tu celular,

. escaneando el siguiente

[=] codigo QR.

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

MIGUEL MEJIA PEREZ
\ pienso que la presencialidad educativa ira disminuyendo en muchos aspectos, he aqui en este video el tipo de formacion
% - que sera generada en el futuro sin perder la critica y el debate solo que ahora sera virtual

3 RESPONDER 1 @1 3y

Estefania Polo
Buen video, gracias por hacer uso de estos ambientes en nuestra universidad. jOstia tio saludos desde Madrid!

R B 3y

Daniela Navarro

Excelente explicacion, me ha despejado algunas dudas que tenia al respecto
SRR T

Miguel Lozano A.

buen video y muy buenas las explicaciones

NDER oy B! Gy

ﬂ yeris lucia osorio afanador

que excelente video, aclaro todas mis dudas.
[

@B, Andres Cabana
W7  muybien video he aprendido muchas cosas nuevas nos ayudara a resolver nuestras actividades
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Parte 8. Sonido en la web
para usos educativos

Dime, Nifo, jy qué
hacer con los que
cantan en la clase?

Pues, Morita, te diré
que hay personas

a quienes les gusta

cantar y oir musica

mientras estudian..

de
palabras




Te ensefaré a las buenas

El ambiente de la educacion debe ser armonioso

La utilizacién de recursos sonoros para la realizacion de actividades
didacticas en la educacién actua como elemento motivador para el
aprendizaje, dada la relacién de objetos o contenidos con audios.

Por otra parte, tenemos que el proceso de oir/escuchar es también
de comunicacién/aprendizaje. Asi como en la comunicacion visual y
la ensefanza, se codifica un mensaje por la persona que envia y se
decodifica por la persona que recibe. Por tanto, la calidad del mensaje
codificado depende de la habilidad de la persona que envia para ex-
presar el mensaje clara y I6gicamente. Asi mismo, la calidad del men-
saje decodificado depende de la habilidad de la persona que recibe
para comprender el mensaje.

Lo anterior implica que no es solamente poner musica o hablar des-
cribiendo procesos o definiciones, sino que va mas alla de una trans-
misién de mensajes, en la que se debe tener conciencia de que sean
claros, concisos y legibles.

Debemos recordar que los sonidos pueden estar presentes en diferen-
tes tipologias y con diversos fines. Tres de ellos son los siguientes:

Piezas musicales

Tienen la caracteristica de que los estudiantes logran tener
a su disposicion diferentes tipos de motivadores arménicos,
que pueden ser usados para aprender de manera ambien-
tada y relajada.

Narrativos

Tienen una trama explicativa por medio de la cual se realiza
la presentacién de informacién y contenido relevante a los
estudiantes, como historias.

Sonidos concretos

Son elementos audibles de corta duracion con el fin de de-
tallar alguna definicién, un concepto o una descripcion de
procesos de manera puntual en los contenidos.
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Parte 8. Sonido en la web para usos educativos

Al emplear el sonido en el aula, el cual presenta grandes ventajas para
estimular el aprendizaje, es conveniente no usarlo de manera aislada,
dado que podriamos maximizar sus bondades si lo acompafiamos con

imagenes en contexto.
)

Oyeme, Nifio: ;sabes que cuando ladro es que estoy
cantando?

Asi es, Morita, y por eso aca te presento algunas ventajas que pueden
aportarte este tipo de recursos en el aula de clases, y complementar
tu apreciacion.

Ventajas del sonido en el aula

Los aparatos con los que se manejan los medios sonoros son baratos y
faciles de utilizar.

Los medios sonoros constituyen una buena manera de proporcionar
experiencias de aprendizaje a grandes grupos y también resultan adecuados
para el trabajo individual de los estudiantes.

El acceso facil a todo tipo de materiales musicales propicia la motivacion de
los estudiantes hacia los valores artisticos de la musica.

Contribuyen a mejorar la diccién, ya que permiten escuchar voces con una
buena vocalizacion y timbre.

Para los estudios linglisticos en general, facilitan la adquisiciéon de
vocabulario y la mejora de la praxis conversacional.

Proporcionan documentaciéon sonora diversa: musical, sobre el folklore,
sonidos de la naturaleza, conversaciones de personas que no estan
presentes.

Suponen un buen canal de informacién alternativa para estudiantes con
poca habilidad lectora y para personas con graves deficiencias visuales.

Proporcionan soporte verbal o fondo musical a las imagenes en los monta-
jes audiovisuales.

Cuando se utilizan para proporcionar musica ambiental generan un entorno
agradable y relajante.

Permiten sostener la atencidn, seguir instrucciones, escuchar criticamente,
apreciar la buena diccion.

Pueden repetir incansablemente su contenido, por lo que resultan de gran
utilidad en la enseflanza de idiomas, en la diccién y en la documentacion.
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Te ensefaré a las buenas

Objetivos del uso de audios en el aula

Asi mismo, podriamos disefiar una actividad en la que primeramente
contextualicemos al estudiante y a renglén seguido este mismo tenga
que identificar de manera audible algun tipo de componente que le
facilite una relacion de conceptos.

Lo anterior nos posibilitara cumplir con los siguientes objetivos en el
aula de clases:

9 &

r
.

OBJETIVOS

Aprender a observar y explorar de forma activa.

Interpretar sobre situaciones y hechos significativos.

Realizar clasificaciones y seriaciones.

Iniciarse en la produccion de medios propios.

Como docente, podras hacer lo siguiente:

Crear una biblioteca de sonidos en el aula puede ser
una actividad muy interesante y atractiva para tus
alumnos y alumnas.

Crear carpetas para guardar las grabaciones realizadas
orealizar presentaciones con imagenesy sonidos para
que los nifos puedan, de forma auténoma, acceder a
ellas es una actividad muy completa e interesante.

Almacenar tus recursos en la nube utilizando un drive
gratuito es una excelente alternativa si desconoces
c6émo alojarlos en repositorios especificos.

Estrategias para mejorar la escucha

Con el estudiante se deben tener en cuenta las siguientes estrategias
para mejorar la habilidad de escuchar.
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Escucha dirigida

Seguir instrucciones

Escuchar las ideas centrales,
detalles e inferencias

Analizar la estructura de una
presentaciéon

=]y [=]

Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente

Parte 8. Sonido en la web para usos educativos

Antes de presentar un cuento oralmente, se
les dan a los estudiantes algunos objetivos
o preguntas para guiarlos.

Ofrecer unas instrucciones individualmente
0 en grupo por medio de una grabadora y
pedirles a los estudiantes que sigan estas
instrucciones.

Solicitar a los estudiantes que estén atentos
a cuando se mencione la idea central, y los
detalles de lo que escuchen.

Se les puede pedir también que hagan un
bosquejo (analizar y organizar) de una pre-
sentacion oral.

codigo QR.

RESPONDER

Hugo Alfonso Buelvas Barandica Hace
Que bien por la temdtica.

RESPONDER

RESPONDER

RESPONDER

Shary Jimenez Hace 9 meses
Gracias profesor excelente explicacion

2 9 o

2 ik 9 5

Hnos Dennis Palacios Hace 1 afio
Brillante por el video.
Saludos desde costarrica profe. Like para el video

2 i 9 I

g EINNY GONZALEZ Hace 1 afio
Que Si Que Si'™! Jairo Pava...... Buena informacion

TR

Ocultar respuestas ~

:"' Harold Alvarez - BrillanTeacher

Si Einnyyyyyy. Buen locutor Jaira Pava (QEPD) y barranquillero orgulloso.

1 e
RESPONDER 1 . 9 N
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Parte 9. Competencias

iPara las competen-
cias yo si soy buena!

Ya veo, Morita, eres
campeona mundial
en busqueda de
huesitos.

Nube
de

palabras




Te ensefaré a las buenas

iSer competente paga!

Por competencias entendemos las capacidades que tenemos todas las
personas, experimentadas en diferentes habilidades, conocimientos,
valores e incluso pensamientos, en el momento de interactuar en fa-
milia, en nuestro colegio o en un grupo especial, por ejemplo, deporti-
vo, musical, teatral o en nuestro lugar de trabajo.

Actualmente, la mayoria de las instituciones de educacion superior se
enfocan en la ensefianza de sus contenidos (carreras) con acento en
situaciones especificas, lo que conocemos como competencias labo-
rales, descritas como la capacidad de realizar actividades en contextos
predeterminados. Segun Perrenoud (2008, p. 3),

El concepto de competencia se refiere a la manera que permite ha-
cer frente, regular y adecuadamente, a un conjunto o familia de ta-
reas y de situaciones, haciendo apelacién a las nociones, a los cono-
cimientos, a las informaciones, a los procedimientos, los métodos, las
técnicas y también a las otras competencias mas especificas.

De igual manera, la competencia en el escenario educativo incluye el
conjunto de conocimientos, practicas, habilidades y valores éticos que
explicitan los estudiantes en el aula, y que como docentes estamos en
la necesidad de orientar de la mejor manera posible, y asi poder edifi-
car individuos con habilidades y calidad superior.

Tipos de competencias hasta hoy

Y dime, Nifno: ;cuales son las competencias en
la educacion?

Escucha, Morita: sobre esto son observables ocho tipos de competen-
cias esenciales en las que se enmarca la gran mayoria de rasgos obser-
vables en los estudiantes.
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Me encanta cantar

Ejemplo
A

Parte 9. Competencias

Competencia lingiiistica

Esta competencia hace mencion del empleo de la
lengua materna como instrumento de comunica-
cién oral, en la que el individuo hace uso de esta
con todas sus caracteristicas y propiedades.

Cuando observas a tu hijo o estudiante que canta
o tiene actitudes para el canto o para la oratoria.

Competencia matematica

Consiste en la habilidad del estudiante al utilizar
y relacionar datos numéricos y sus operaciones,
representaciones, interpretaciones y simbolos,
tanto para interpretar como para producir distin-
tos tipos de informacioén, y que pueda ampliar el
conocimiento dirigido a la propuesta de solucién
de problemas reales.

Algunos nifios muestran esta competencia, dado
que sus padres les ensefian operaciones comercia-
les de contar rapido, como si se tratara de un juego.

Ya te digo cudnto dala
cuenta

Competencia en cultura cientifica y tecnolégica

¢Y sile echo mas agua?

Ejemplo
A

Se refiere a la habilidad que tienen los estudian-
tes para interactuar con el mundo, tanto en sus
aspectos naturales como en los generados por la
accién humana, con el fin de facilitar la compren-
sion de sucesos, y la actividad dirigida, la mejora
de las condiciones de vida propia, de las demas
personas y del resto de los seres vivos.

Se evidencia en el uso de los medios y recursos tec-
noldgicos, con el fin de tomar conciencia sobre la
proteccion del medio ambiente y de la comunidad.
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Competencia en el tratamiento de la informacion - TIC

Consiste en disponer de las habilidades y destrezas
para buscar, obtener, procesar y comunicar la infor-
macion, y para transformarla en conocimiento.

Hay estudiantes (o nuestros propios hijos) que
encuentran informacién rapidamente, emplean-
do palabras clave, lo que nos deja sorprendidos.
Otro ejemplo es la situacion en la cual debemos
saber qué decimos a los integrantes de un gru-
po dotado con dispositivos moviles, pues estos
estan buscando en Google a medida que vamos
hablando.

Yo también navego
pero no en Internet
==

Tradtame bieny no te
muerdo

L

Ejemplo
A

Competencia social ciudadana

Hace posible comprender que en la realidad que
se vive a diario es necesario aportar nuestro grani-
to de arena. Que debemos estar preparados para
cooperar, convivir y ejercer la ciudadania demo-
cratica en nuestro pais.

Lo observamos en los diferentes analisis que ha-
cemos del sistema de transporte o de los recursos
publicos por parte de nuestros jovenes alumnos.
El gobierno escolar es un gran inicio.

Competencia humanistica y artistica

Esta competencia supone el conocimiento, apre-
ciacién y valoracién de las diversas manifestacio-
nes culturales, para su empleo, y del patrimonio
de los pueblos.

El Carnaval de Barranquilla esta declarado como
un patrimonio oral e inmaterial de la humanidad.
iQuien lo vive es quien lo goza, carnaval de la
“arenosa”!
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Parte 9. Competencias

Competencia para aprender a aprender

Para algunos, esta es la competencia madre de to-
;Como cambio mi foto | das, puesto que con ella los estudiantes pueden
de perfil? moldear qué aprender de manera selectiva.

4 Por otra parte, supone la disposicion de habilida-
des para iniciarse en el aprendizaje, al tiempo que
se requiere ser capaz de ser, en el futuro, mas efi-
ciente y autbnomo en aprender nuevos concep-
tos en su red cognitiva.

Se evidencia cuando los estudiantes escuchan
charlas o conferencias con anterioridad a sus
presentaciones, dado que infieren qué realizar y
qué no.

Asi mismo, cuando trabajan en grupo analizando
casos o participando activamente en mesas de
trabajo.

Ejemplo
A

Oye, Nino: recuerda que también aprendemos de
los errores.

Competencia para la autonomia e iniciativa personal

Se relaciona con la adquisicion de conciencia, aplicacion
de valores y actitudes con responsabilidad, perseveran- {Cémo es
cia, conocimiento de si mismo, autoestima, creatividad, que hago
control emocional, capacidad de elegir, calcular riesgos, | comentarios?
afrontar problemas, aprender de los errores y asumir
riesgos. o
Esta competencia la evidenciamos cuando hay un estu-
diante que sobresale tomando la voceria, siendo el guia ; /|
u orientador para sus compaieros, en dos ambitos. No
es la norma, pero lo he visto.

iEn ausencia de liderazgo se conoce de qué estés hecho! Ejemplo
Esta demostrado que estas competencias, su aplicacion A

y fortalecimiento te abren puertas, tanto en lo académi-
co como en lo personal.
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Si se te cierra una ventana, se te abren dos.

Pero si se te abren varias ventanas, puede ser un

virus del sistema operativo.

Qué son las competencias blandas

Por otra parte, y mas enfocadas al &mbito laboral, estan las compe-
tencias blandas, también denominadas soft skills. Maslow (2003) argu-
menta que estas se entienden como el conjunto de habilidades socia-
les, de comunicacién, de forma de ser y de acercamiento y mediacién,
que hacen que un estudiante o empleado pueda relacionarse de ma-
nera efectiva con sus interlocutores.

Desde esta posicion, los aprendizajes de este tipo de habilidades se
logran aplicando un modelo, el cual se describe a continuacion:

Ejemplo de competencia e incompetencia

Incompetencia inconsciente

Incompetencia consciente

Competencia consciente

Un hombre ha vivido toda su vida en la punta
de una montafia y no conoce los automdvi-
les, por lo tanto, no sabe que no sabe manejar
uno; simplemente no sabe que existen, por lo
que tampoco sabe que no sabe conducir.

El hombre que vivi6 siempre en la montana,
un dia visita la ciudad, observa los automovi-
les y se entera que hay personas que saben
conducir, pero él no. Ahora sabe que él no
sabe conducir.

Cuando el hombre baja de la montaia e
inicia sus clases de manejo. Inicia el curso y
es consciente que debe aprender a operar
los cambios, luces, espejos, y es posible que
sude y se estrese porque estd aprendiendo
algo nuevo.
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El hombre de la montafa sabe manejar. Gra-
cias a sus reflejos opera los frenos, luces di-
reccionales, espejos y advierte el peligro. No
se estresa.

Competencia inconsciente

Qué ejemplo tan bonito.
No sabia que habia cosas que yo no sabia.

Gracias, Morita. Evidentemente, hay postulados, conceptos y teorias
gue desconocemos, y eso es apenas normal. Como estrategia, lo reco-
mendable es tenerlo claro para poder buscar sus definiciones, teorias
y demds elementos de soporte que nos permitan obtener el conoci-
miento necesario para poder ofrecer respuestas a los estudiantes que
las requieran.

Ahora bien, si hay datos o informacién que definitivamente nos cuesta
conseguir, lo mejor es mantener una actitud de “Déjamelo de tarea y
mafana te comento”; con eso nos ganamos un tiempo para poder ha-
cer un aporte de calidad.

Las competencias en palabras de los estudiantes

Este proceso, en palabras de nuestros estudiantes, seria de la siguiente
manera.

Mentiras, si sé algo. Solo sé
que nada sé
T

Profeeee:

iNo sé nada de nada!
Esta es la evidencia de la incompetencia
inconsciente
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jLotengo enlapuntadela
lengua!

La tengo clara, profe

Ese ejercicio es papaya. Digo,
es facilito.
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Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
c6digo QR.

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

e
(¢

Sandy Mojica Hace 1 afio
excelente la informacion compartida en este video, Ser competente nos permite interactuar mas en nuestro ambito
personal,social y laboral

RESPONDER 1 ifs §' Gy
Farley Aguilar Hace 1 afio

Me pareci6 Genial que se tuviera en cuenta a nuestro medio ambiente y que se mostrara que pueden hacer competencias
Sanas

RESPONDER 2 18 §' Gy

Francy Tapia Hace 1
gracias a todos estos videos nos puede ensefiar la manera de comunicarnos y poder aprender asi de una manera mas
fécil. gracias muy buenos videos.

RESPONDER 3 ifs §' S

Dayana Pacheco Jimenez Hace 1 afio

muy buen video.. de mucho interes profe..

RESPONDER 3 1ifs 9' Gy

Cristian Gutierrez Hace 1 aflo

El comprender los niveles de competencia guao brillante

RESPONDER 4 18 §' G
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Parte 10. Presentadores
de contenidos

Bueno, Nifo, y
¢donde estan estos
presentadores?

No te alarmes,
Morita.

Son portales de
internet.

Nube
de

palabras




Te ensefaré a las buenas

Una imagen vale mas que mil palabras

Partiendo de la premisa que dice “Una imagen vale mas que mil pala-
bras’, observamos que es importante tanto la informacion que estamos
exponiendo como su forma de presentacion al auditorio, dado que de-
bemos contemplar elementos de visualizacién que hardn mas atractiva
la informacion a los usuarios, y por consiguiente su entendimiento.

Algunos de los beneficios son los siguientes:

Ventajas de las presentaciones en el aula

Las herramientas actuales, lldmense libres o
comerciales, ofrecen asesorias al generar los
documentos, es decir, sugieren alternativas de
diseio y formato para presentarlas de mejor
manera a los usuarios.

Se pueden incorporar elementos graficos de arte y
sonidos para optimizar la presentacion de informa-
cién textual, lo que la hace mucho mas dindmica.

La representacion infografica de los datos es otro
factor que permite documentar datos numéricos,
dado que la incorporacion de datos en tablas y
hojas de calculo es totalmente compatible, y esto
ultimo facilita el tiempo de proceso.

Se puede agregar informacion de diversas fuentes
por cuanto estas permiten la conexién con por-
tales de noticias, fuentes de sindicacién RSS que
hacen de las presentaciones recursos validos en
tiempo, contexto y espacio.
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Parte 10. Presentadores de contenidos

Por estar alojado el material en la nube (Internet),
la presentacion cuenta con disponibilidad
inmediata, dado que se puede acceder desde
cualquier navegador.

Otra ventaja que ofrecen los portales de presen-
taciones es la posibilidad de bajar el contenido en
formato de documento autopresentable o ejecu-
table. Esto facilita acceder a videos, audios e ima-
genes que se encuentren alojados en repositorios
en la nube.

p\

Generan motivacion y expectativas en el publico
objetivo (sus comparieros del salén), de manera
que captan la atencion hasta el final.

Potencian la actuacién del presentador, le dan L
mayor movilidad y la oportunidad de crear el en-
torno ideal para resaltar ideas y conceptos con los

diferentes recursos audiovisuales. ~

AN

Wik

Asi mismo, le ofrecen facilidades de generar un
factor sorpresa, el cual es clave para conectar con
la audiencia y romper posibles espacios lineales
dentro de la presentacion.
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Igualmente, le permiten posicionar de una for- _l
ma mas efectiva el contenido de la presentacion .
y grabar en la mente del espectador conceptos e —p—
ideas mediante recursos audiovisuales. Y generan ®

una imagen profesional en el presentador, con lo
cual potencian su marca personal. jBrillante!

Debemos tener en cuenta que también existen instituciones de edu-
cacion que no cuentan con el servicio de Internet para el desarrollo de
sus actividades académicas, y esto puede darse por deficiencias presu-
puestales o por lejania en su ubicacion.

Como no todo es color de rosa, entre los inconvenientes encontramos
los siguientes:

Desventajas de las presentaciones en el aula

Debido a los distintos formatos de imagenes y
audios que existen, puede suceder que no todos
sean reconocidos por los presentadores que uses.
De hecho, solo los formatos mas conocidos son
aceptados por la gran mayoria de aquellos.

La conexidn a la red de datos Internet es un factor - s

que va a ser determinante al acceder a los datos, :
pues en sitios donde no sea constante la cobertu- :

ra telematica va a haber inconvenientes. @

Como docentes, sabemos que tenemos el reto
de mantenernos actualizados en el tema de las
TIC en la educacion, y si no sabemos cémo usar
los portales dedicados a este fin tendremos que
conformarnos con los paquetes basicos como de
escritorio.

Finalmente, debemos tener en cuenta que utilizar
demasiados efectos especiales aburre al audito-
rio, lo cual puede darse por saturacion o porque la
presentacion da demasiadas vueltas con elemen-
tos visuales.
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Ahora bien, para que tu mensaje llegue al publico de manera efectiva
(estudiantes), te presentamos unas recomendaciones:

Tips para el buen disefo de las presentaciones

Una buena presentacién debera tener interaccion
con el orador, en la medida en la que lainformacion
pueda ir apareciendo gradualmente, sin abusar.

% & La informacién presentada debera ser clara, con
=- e puntos clave para su mejor explicacion. Recuerda

% ‘ l que es tu guia para orientarte.

o w

Es recomendable usar anécdotas, metaforas y
ejemplos para su mejor comprension, ya que de-
tonardan la explicacién adherida a cada evento.

\Q/ Al exponer se debe ser espontaneo y carismatico,
4 == alegre y con buena actitud para la exposicion. Es
f ; cierto que hay nervios, pero fortalécete en el do-
L\ minio del tema.
Se recomienda dejar un margen de espacio o se- -
paracién entre los contenidos y la explicacion. No e e
literal.

Es bien importante emplear los colores y las acen-
tuaciones para las palabras clave.

AA El fondo claro con letra oscura, o lo contrario, da

un toque de nitidez.
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B\ o
Se recomienda usar fuentes estandar como las 2 { \.\@ﬁ’ -
Sans serif, Arial, Helvética o Tahoma, en tamaiio o -’ -

36 puntos. 7-v

\

Se recomienda evitar el uso de mayusculas soste-
nidas, textos sombreados o letras cursivas, pues
no se apreciarian bien.

No exceda la lectura en la presentacion, dado que
obligard a la lectura por parte del auditorio, y eso
aburre.

Se debe ser organizado al presentar la informa-
cion en la pantalla; asi se capta aln mas la aten-
cion del publico.

Conviene ofrecer un espacio al final para pregun- il /,
L, . ., v

tas. De este se logrard mayor interaccién con el v

auditorio. L g

E E Como complemento de
este capitulo, te invito a

Y verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente

[m]Ls codigo QR.
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Estos son los comentarios de algunos estudiantes

Elvis Lubo Hace 1 afio
siga asi profe, excelente!t

RESPONDER 1 iy #' &y

DiviRamos Hace 1 afic

gracias profe por los videos son una buena herramienta para nosotros los estudiantes.
RESPONDER 1 il &' S

Leonel Vega Hace 1afio

No me gustd mucho |a imagen de la miniatura del video, pero de resto excelente, sin duda alguna, uno de los mejores
videos

RESPONDER 1 i & @
Jocer Meza Hace 1 afio
Excelente video, profesor como siempre muy bien explicado y de mucha ayuda

. =
RESPONDER 1 s W »

;Crees que una buena presentacion se deberia explicar sola?
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Parte 11. Lineas de tiempo

(Estas lineas son para

decorar mi casita?

No, Morita, pero pue-
den orientarte para
saber quiénes son tus
padres y abuelitos.

Nube
de
palabras




Te ensefaré a las buenas

La historia y su importancia

Todos los eventos que se causan en cada uno de los campos del saber
van a generar una modificacion en su respectiva linea de tiempo, dado
que ocurren en una fecha y ofrecen un aporte. Desde esta ptica, los do-
centes contamos con una herramienta poderosa para la representacion
de los avances que se han dado en determinados escenarios, establecer
sus cambios y aportes y determinar sus aportantes o detractores.

La mencionada linea es usada para ubicar a los estudiantes en el tiem-
po y el espacio en relacién con la evolucién de temas especificos, con
el fin de que entiendan que la evolucién es parte de todos y cada uno
de los componentes que estamos estudiando o analizando.

De igual manera, la linea nos permite ilustrar las mutaciones o varian-
tes que surgen con base en los aportes de diversas corrientes o fac-
tores, lo que facilita caracterizar sus ramificaciones o versiones hasta
nuestros dias. Téngase en cuenta que el concepto de “nuestros dias” se
refiere a algo que sigue extendiéndose.

La linea de tiempo es fuertemente usada en la historia, humanidades,
psicologia, sociologia, derecho y demas areas que cuentan con docu-
mentacién extrema que nutre el proceso académico.

Por otra parte, mediante el uso de esta herramienta grafica los estu-
diantes se inician en la comprensién del tiempo histérico, al distinguir
la duracién y la secuencia de las épocas y los acontecimientos de la
historia local, regional, nacional e internacional.

Este tipo de recurso ayuda en los procesos
metacognitivos de los estudiantes, dado que estos
requieren hacer correlaciones con sucesos historicos
tales como eras, periodos y épocas.

Ventajas de las lineas de tiempo

Este tipo de herramienta es empleado por docentes y estudiantes gra-
cias a las siguientes ventajas en el aula de clases:
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Como ya se encuentra una gran can-

tidad de este tipo de desarrollos en la = e = . 0)
web a manera de portales online, los £
estudiantes estdn en condiciones de
observar con facilidad fechas y aconte- i —
cimientos para su estudio.

Se pueden publicar y compartir trabajos realiza-
dos en este sentido, dado que la mayoria de los
portales permite estos modos de divulgacion,
maximo en redes sociales y blogs.

; rm'%‘
i

b

”

EG--

Se usan ampliamente para aprender, a
profundidad y de manera relativamen-
te sencilla, temas que necesiten ser me-
morizados con sus respectivas fechas.

Con el uso de recursos multimedia enlazados a
la linea de tiempo (imagenes, sonidos, videos,
etc.) se brindan mayores posibilidades de que los
estudiantes relacionen el contenido con objetos
especificos que les ayuden en la comprension y
memorizacion de fechas, sucesos, personajes, etc.

Segun mi experiencia, las habilidades que se pueden potenciar en el
estudiante son variadas y siempre van a depender de como esté enfo-
cada la actividad que se realiza en el aula.

En cualquiera de los casos, los estudiantes mayormente van a realizar:
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Representacion
grafica

Al graficar la
informacién
encontrada

se establecen
ordenes de
aparicionen la
historia, dando
la oportunidad
de conocer qué
fue inventado
primero (Casos
de tecnologia).

Habilidades al usar lineas de tiempo

Figura 9. Habilidades al usar lineas de tiempo

Reflexion y com-
prension global

En este momen-
to el estudiante
podra observar
los avances que
se dieron a nivel
mundial, inclu-
yendo los expe-
rimentos que se
causaron pero
que no prospe-
raron.

Busqueda de
informacion

Si deseashacer
que el estudian-
te observe la
evolucion de

la informatica,

y describa la
aparicion de los
transistores, pro-
cesadores, me-
morias y demas
elementos que
la componene,
éste debe hacer
una busqueda
en portales web,
repositorios,
universidades,
blogs, entre
otros sitios.

Hay que conocer
la historia para
no repetirla

Portales web para las lineas de tiempo

Los portales que ofrecen estos servicios de configuracién de lineas de
tiempo en la nube son los siguientes:

Dipity

Ventajas

Desventajas

Es una aplicacion que
permite incrustar ima-
genes, videos y enlaces
colocados en un orden
especifico de forma
que la navegacion en
linea de tiempo sea
sencilla y eficaz

La linea del tiempo se
puede hacer publica.

No envia correo de
confirmacié.n

Permite imagen de perfil

Pataforma web lenta.

Facil de utilizar.

Estéticamente mejora-
ble (muy simple)

Puedes afadir etiquetas.

Pagina eninglés.

Se pueden insertar
videos y enlaces.

Version gratuitaa 3
lineas de tiempo.

No puedes remontarte
muy atras en las fechas.
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Capzles

Ventajas

Desventajas

Es un portal que ofre-
ce el servicio de alo-
jamiento de lineas de
tiempo parametrizable

Permite intoducir vi-
deos, fotos y musica de
fondo.

Permite compartir la
linea de tiempo en redes
sociales..

Se crea una linea en
movimiento clara y
sencilla..

La pagina esta
eninglés.

Permite afadir etique-
tas alalinea.

Es necesario registrarse.

Timeline

Ventajas

Desventajas

Esta aplicacion online
permite crear una repre-
sentacidn grafica de un
evento 0 proceso mos-
trando los distintos ele-
mentos a través de una
linea temporal. Se con-
siguen lineas de tiempo
claras y sencillas.

No es necesario
registrarse.

Solo permite guardar el
archivo en PDF.

Es gratuita.

No se puede utilizar
en una péagina web
directamente.

Permite anadir textos a
cada nodo.

En PDF se obtiene
como resultado una
linea temporal estatica.

Su uso es muy sencillo.

No permite introducir
videos ni musica.

Rememble

Ventajas

Desventajas

Es una pagina web por
la cual se pueden crear
lineas de tiempo inte-
ractivas a través de las
cuales varias personas
pueden participar de
manera simultanea.

Es gratuita.

Es necesario registrar-
se, aunque gratuito.

Permite implatar imag-
nes, audios, videos,
textos y SMS.

Solo se permite un
numero limitado de
lineas por mes.

Permite la elaboracién
de las lineas de tiempo
de manera grupal.

Permite crear grupos
publicos.

Es compleja y tarda en
subir los archivos
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Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
cédigo QR.

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

Glenis Ortega Hace 5 meses
Profe, que bueno su video. Mejor dijo, sus videos. Porque no nos habia dicho antes.

RESPONDER 1 o @' o
Ocultar respuestas ~
S Harold alvarez - BrillanTeacher JUEERREC

Glenis Ortega Gracias por tus comentarios. Trato siempre de d sobre Like para
tu comentario

RESPONDER 1 . v "..

miguel ariza meza Hace 9 meses

excelente explicacién profe deja mucho que aprender y poner en practicas todas las habilidades que nos ensefia de un
punto de vista

RESPONDER 1 oy &' Sy

Aleyne Pineda Hace 1 afio
excelente informacién! buena manera de ensefiamos.

RESPONDER 1 il &' G

Haz una lista de tus antepasados (familia) que recuerdes, como si se
tratara de una linea de tiempo.
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en la educacion

Nino: javatares son
disfraces?

No, Morita, son perso-
najes en dibujo que le
transmiten mensajes
al usuario.

Ya te explico.

de
palabras




Te ensefaré a las buenas

Hasta cierto punto, es valida la suplantacion

En informatica, avatar se denomina la representacion grafica que, en
el ambito de Internet y las nuevas tecnologias de la comunicacion, se
asocia a un usuario para su identificacion en el mundo virtual. Los ava-
tares también pueden ser fotografias, dibujos o, incluso, representa-
ciones tridimensionales. Se pueden ver avatares en videojuegos, jue-
gos de rol, foros de discusién, mensajeria instantanea y plataformas de
interaccién como Twitter.

El uso de imagenes podemos encontrarlo en dos escenarios: el infor-
mativo y el documental o numérico; el primero lo evidenciamos con
representaciones de fotos, animaciones, pictogramas y sefales, y el
segundo con graficas de barras, areas, lineas y segmentos que repre-
senten datos estadisticos o numéricos.

Ahora bien, en el escenario educativo son fuertemente usados para dar
un toque de personalizacién o para hacer que el usuario observe un en-
torno amigable y se sienta a gusto (como interactuando con la informa-
cién que lee). Este tipo de personajes se conocen como avatares.

Historia de los avatares

Anteriormente, en el hinduismo, los avatares eran la encarnacion te-
rrestre de dioses. Por otra parte, el término también se empleaba para
referirse a las encarnaciones de dioses o maestros influyentes en la hu-
manidad, por lo general para explicarlos y traerlos a un entorno que el
pueblo pudiera entender.

Con base en la anterior definicion, podemos en-
tender que los avatares puedan orientarnos en los
procesos académicos, por ejemplo diciéndonos qué
lecturas seguir, qué tarea es la siguiente, e indican-
donos procesos en un laboratorio, como si un profe-
sor nos estuviera dando instrucciones.

Eso esta bien, Nifo; pero entonces
iqué tipo de avatares existen?
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Tipos de avatares

Hay dos grupos bien caracteristicos: los avatares y los agentes pedagdgicos.

Un avatar es un dibujo que representa a un humano y es controlado
por este, mientras que un agente pedagdgico es controlado por la
computadora. También se les llama profesores virtuales o instructores
animados (I6gicamente en el escenario educativo).

Avatares estaticos

Estan dispuestos en una posicion fija en las pantallas de una presen-
tacién multimedial y pueden ser representados graficamente de tres
maneras:

- Caracteres animados.
«Comics o cartoons.
-Fotografias manipuladas con

técnicas de edicién de image-
nes.

Transmiten expresividad emocional y se desplazan en la pantalla.
Son los mas recomendados para la educacion virtual y poseen los
siguientes rasgos:

«Se desplazan por la pantalla
con movimientos precisos y
acordes con la aparicién de los
contenidos multimediales.

+Con los movimientos de los
ojos, parpados y labios parece
que estan leyendo.

-Usan gestos corporales con las
manos, hombros y parpados
para enfatizar las acciones.
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A

¢Y qué hay del riesgo de distraccion?

Buen punto, Morita. Podria tener algo de cierto que el uso de dibujos
distrae a los estudiantes, maxime en entornos basados en computa-
cion. Sin embargo, veamos algunas ventajas que ofrecen estos recur-
sos en el ambito educativo.

Ventajas de los avatares en la educacion
FIGURA 10. VENTAJAS DE LOS AVATARES

Permiten potenciar la imaginacion y la creatividad al interactuar
con representaciones parecidas a las humanas.

Fortalecen la competencia digital (vista en el capitulo anterior), la
cual facilita el dominio de las TIC por los estudiantes.

Aportan una forma de ver los contenidos de manera humana y
divertida.

HHN 2 B

Por las bondades de la multimedia, ofrecen trabajar competencias.

(1.
—

Presentan la informacién mediante varios canales de comunica-
cién, por ejemplo, visual, audible y textual.

=
&~

H E Como complemento de
este capitulo, te invito a

verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
cédigo QR.

Of
]
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Haz a continuacién un dibujo o representacion de tu dia a dia.

103






Parte 13. Uso de
EducaPlay en el aula

Esto es lo que mas
me gusta en clases:
jjugar!

Bueno, Morita, te
entiendo, aunque
se trata de juegos
educativos, no de
jugar por jugar.

Nube
de
palabras
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Jugando te voy ensenando

Las actividades de juego seran siempre gratificantes, puesto que ge-
neran un toque de alegria y estimulo en el momento de experimentar-
loy obtener las recompensas que esta actividad traiga consigo. Desde
la dinamica de cada entorno, encontramos juegos en la infancia, en el
colegio, en los recreos, en el campo social, como elemento de negocio
en los parques, y en las dindmicas para hacer pausas activas.

Por otra parte, la didactica considera las estrategias basadas en el jue-
go como entretenimiento que hace posible el aprendizaje, al tiempo
que permite la produccion de satisfaccion de sus participantes, em-
pleado en los colegios o0 empresas como recompensa a una ardua fae-
na de estudio o trabajo.

Asi mismo, en el escenario personal (de cada estudiante), emplear estra-
tegias de juego en el aula favorece y estimula cualidades morales como
el dominio de si mismo, la seguridad, la honradez, la reflexién, la con-
centracién en lo que se estd haciendo, la busqueda de estrategias para
ganar el juego, la camaraderia, la curiosidad, la imaginacién, la creativi-
dad, lainiciativa, la solidaridad, el juego limpio y el sentido comun.

{Qué elementos se deben tener en cuenta para im-
plementar estrategias de juego en el aula?

Recomendaciones para un docente creativo

Con el fin de no contemplar el juego como una actividad de ocio, al
aplicar las estrategias de juego en el aula el docente creativo debe te-
ner en cuenta lo siguiente:

Para implementar una estrategia de juego, el docente debe dominar
la temdtica que va a emplear con los estudiantes.

Que las explicaciones que se den al inicio de la actividad sean cortas
y puntuales.

Los objetivos y las competencias que se desarrollaran en la actividad
deben posibilitar la sensibilizacién de valores necesarios para el des-
envolvimiento en el aula y en la vida de cada uno de los estudiantes.
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Que se estimule la sana competencia en el aula, para que se generen
valores agregados.

Cuando el juego es aceptado por los estudiantes, es el momento de
dar a conocer las reglas respectivas, con el fin de mejorar dos cosas:
actitud y comprension.

Si decae el interés en la actividad,
se debe optar por alternativas
complementarias

Que el juego despierte el interés de los
estudiantes por aprender.

Ten en cuenta
estas
indicaciones
al incluir el
juego en tus
clases.

Que participen todos los estudiantes
del aula, aunque ya se sepan la
dindmica.

Etapas contempladas en las implementaciones
de estrategias de juego en el aula

Al final, y como mecanismo de motivacién y dnimo de aprender en el
aula, lo que se pretende es que se desplieguen metodologias activas
con los estudiantes, teniendo como base una tematica especifica en
donde las partes construyan conocimiento. Segun Caballero (2010), se
deben llevar a cabo las siguientes etapas para implementar, de mane-
ra exitosa, actividades basadas en el juego.

Diagndstico: implica el establecimiento de los intereses que se pre-
tende obtener con la actividad, y se puede realizar mediante la entre-
vista a los estudiantes para poder construir un rumbo a seguir. Recuer-
da que ellos son importantes en la construccién de actividades que
muevan sus intereses.

Planeacién: implica la seleccion de los juegos y dindmicas que se van
a emplear, con objetivos previamente estructurados y basados en las
tematicas que se abordaran.

Implementacion: fase de aplicacion de la estrategia en el aula, la cual
requiere de una ambientacion, un lugar cémodo y la aceptacién de los
participantes. Puede realizarse en el aula, en el campo, en la cancha o en
un laboratorio e implica observar las normas de conducta y seguridad.
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Seguimiento: fase de analisis de la actividad, en la que se reflexiona
sobre lo realizado, sus procesos, aprendizajes obtenidos, dificultades
que afectaron la dinamica e incluso los comportamientos individuales
y del grupo frente a la experiencia.

Evaluacion: fase en la que se comentan y proponen nuevas activida-
des o variantes de estas, con el fin de superar dificultades presentadas
en la experiencia.

Por otra parte, el juego estd muy ligado al lenguaje audiovisual e inte-
gra estimulos que se evidencian en los estilos de aprendizaje tratados

en la parte 3 de este texto, y que van a beneficiar el proceso de apren-
dizaje, los cuales se describen a continuacién:

Beneficios del lenguaje audiovisual

Estas son algunas de las bondades y beneficios que aporta el lenguaje
audiovisual a los estudiantes.

«Permite que observen y participen en la actividad.
«Permite comprender y analizar los temas tratados en clase.

«Les proporciona motivacion, puesto que se observan los procesos
realizados.

«Dinamiza los procesos docentes.

«Potencia la creatividad, dado que pueden aportar en las dinamicas
con sus actuaciones.

\ |
@ Ten en cuenta para aprovechar su poder en el aula

A todos nos encanta jugar. Con esta premisa podemos traspasar de lo
real a la imaginacién, y de lo posible a lo imposible: tener mucho di-
nero, ser el amo y sefior de un escenario, ser alguien buscado, tener
las claves para solucionar problemas son, entre otras bondades, las
sensaciones que se experimentan al jugar. Es por eso por lo que, en el
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escenario de la computacion, los juegos tienen un poder adictivo que
atrapa al jugador, sumergiéndolo en roles que dificilmente deja de un
dia para otro.

Debo admitirlo que una vez: fui jugador de Max Pay-
ne hasta que comprendi que mejor canalizaba esas
energias en algo mas productivo, como hacer videos
o experiencias educativas en el aula.

Siento que perdi el tiempo en esa etapa

mientras jugaba.

La caracteristica de sociabilidad es también un factor clave, puesto que
el ser humano, desde la sociologia, es dado a vivir en comunidad. La
soledad es también tenida como elemento que va en contravia de las
normas de la comunidad en la que habita. Por otra parte, y como com-
plemento de lo ya planteado, estd demostrado que el juego en el aula
tiene efectos asociativos, dado que se interactia con elementos teori-
cos y practicos, al punto de relacionarlos en un solo escenario. Esto se
da en la medida en la que el jugador establece relaciones y asociacio-
nes de elementos separados del juego, como los adultos lo hacen en
la empresa, en el equipo de futbol que juega los domingos, al realizar
un asado con la familia, entre otras actividades de grupo.

Observa esta practica sobre la aplicacion del juego
en el aula.
Es una experiencia brillante.

Por estos motivos, los juegos establecen reglas entre sus “jugadores’,
puesto que favorecen el acto de jugar en general, y no las imponen so-
bre la marcha quienes van jugando. Ademas, la estrategia marca la ma-
nera de desenvolverse de mejor manera para cumplir con los objetivos.
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Clasificacion de los juegos
Figura 11. Clasificacion de los juegos seguin Piaget (1945, p. 45)

. Ejercicios \ i Niflooos en sus
S? .reallzan Se .re.allzan teorias Piaget
act|V|d§dgs de Simbslicos actividades clasifico los
cumplimiento ala Iu.z de juegos con
pac.tado entre os contenlldos o base en las
jugadores teorias particularidades
de cada uno
Se realizan << De construccion Se establecen
planes normas para
eleborados o 5 cumplir, para
estrategias entre = JU€gOs seguin quien ganay
sus jugadores Piaget quien pierde

Habitos saludables para un mejor rendimiento

Por otra parte, mediante el juego los estudiantes manifiestan los si-
guientes habitos en su diario desempeno:

Figura 12. Habitos saludables para un mejor rendimiento académico

Cordialidad

Empatia 6 z .
Limpieza de su
» Vv Q‘ espacio de juego
N

= -

cooperacion

Habitos
que crea el juego
en el aula

Finalmente, y con el danimo de realizar una correcta actividad basada
en el juego en el aula, es necesario tener en cuenta las siguientes
consideraciones.
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Consideraciones para el diseio de juegos en el aula

Figura 13. Recomendaciones para el disefio de juegos en el aula
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Figura 14. Juegos construidos para las asignaturas
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Te ensefaré a las buenas

Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
codigoQR.

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

Ménica Flérez Crisién Hace 4 meses
Muy bueno, Harold, le pones tu sello personal =

RESPONDER 1 iy ' Gy
Ocultar respuestas a

"?‘ Harold Alvarez - BrillanTeacher JUEIEERNEEEH
Ménica Flérez Crisién Gracias Doctora. Muy amable de su parte. Like
ESPONDER 1 | e
RESPONDER [ le

Diviértete con Angelina H

Te amo papi eres super super suuuuper buencoco

RESPONDER 2 ofp @ -

", Harold Alvarez - BrillanTeacher Jj
Gracias Amorcito Lindo. Te amo por quien eres. Like por siempre. Muakkkik
RESPONDER 1 i ' S
% miguel arizameza Ha .

c excelente profe por la capacidad que tiene para explicdarnos paso a paso el tema dado ... para aprender mas cada dia

RESPONDER 1 w W "_~

{Crees que los juegos no son aplicables en todos los campos del saber?

Si tu respuesta es si, escribe a continuacidn en qué casos no es conve-
niente jugar.
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Parte 14. Infografias

El poder de las representaciones pictoricas

No, Morita. Es sobre
portales para re-
presentar datos en

Este tema me
encanta.

¢Es también sobre c
dibujitos? graficas.

Nube
de

palabras




Te ensefaré a las buenas

Todo tipo de informacion es susceptible de ser graficado. Las estadisti-
cas hacen su parte en representar datos numeéricos en graficos faciles
de interpretar, pues utilizan gamas de colores, tonalidades de grises y
formas como barras, dreas, columnas, sectores, mallas y lineas, entre
otros. Por otra parte, dado que la interpretacion puede prestarse para
que cada uno de los lectores haga una asociacién segun sus precon-
ceptos y juicios, encontramos también otros elementos pictéricos que
permiten dejar en claro las ideas.

En cada conformacion de este tipo de recursos se usan flechas, cajas,
imagenes, cubos, circulos, uniones, intersecciones, graficos y demas
elementos informativos que aportan claridad a la informacion, que en
general se encuentran en la Internet en repositorios o bancos de obje-
tos, listos para usar.

Dime, Nifo: ;por qué usarlas en clase?

Simple, Morita: a continuacién te explico las razones para su imple-
mentacion en el aula. A mi me han dado buenos resultados.

Razones del uso de las infografias

Figura 15. Motivos para el uso de infografias en el aula

o Cantidad de contenido que podemos asimilar
65 /o 1 -~ 2 5G B cuando es presentado...
de las personas de informacion visual
aprenden de podemos tomar
forma visual por segundo, pero solo °"";"“'° e
7% Q @
de ella
=
O/ o,
50% 110%
o—
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Una de las principales razones es que son una excelente alternativa,
sobre todo para aquellos a quienes poco les gusta la lectura, puesto
que, al encontrarse accesibles desde sus dispositivos moviles, es facil
compartirlas y leerlas en blogs especializados.
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En la actualidad funcionan para muchas situaciones. Por ejemplo,
cuando vamos a un restaurante, al ver la carta nos atrae lo mas jugoso,
lo mas abundante, asi sea lo menos nutritivo. Esto se debe a los colo-
res, brillos, contrastes y demas composiciones disponibles.

Pero no todo lo que brilla es oro, pues existen aspectos negativos,
como su tamaio o peso de almacenamiento. Esto se da porque la ima-
gen requiere mas espacio en disco y carga un poco mas despacio que
el texto plano, lo cual hace que en algunos casos sea lento mostrarlas
en dispositivos moviles. Ademas, por su tamano, es mejor observarlas
en computadoras que en los moviles.

Otro aspecto importante al presentar temas de estudio en forma de in-
fografia se sustenta sobre la base de las reacciones al contenido visual,
como se presenta a continuacion.

Figura 16. Porcentaje de reaccion al contenido visual

w/ Miiagossy

< onee

Y esto es bien importante y basico en el aula, pues la mayoria de los
contenidos dados en esta se dinamizan mediante el tablero a manera
de explicaciones, simulaciones, verificaciones, en los que se emplea
mayormente el tablero o el video beam. Otro aspecto positivo de este
tipo de herramientas se describe en la figura 17.
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Figura 17. La imagen frente al texto

LS SEPROGED
~60.000 v i 00 i T

§ Primero déjame contestar este mensaje

Esto se debe sobre todo a que la mayor parte de la informacién que
fluye por la Internet va acompanada de imagenes, iconos o algun tipo
de representacion pictorica.

También podemos adicionar el componente ludico en nuestras info-
grafias para hacerlas mas atractivas y para que los estudiantes puedan
recordarlas. Siempre se rememorard un evento gracioso, légicamente
sin perder la seriedad de los contenidos que se desea exponer.

Respecto a la comparticion de la informacion en el aula, vemos que los
docentes estamos practicamente repitiendo ejemplos, explicaciones,
ejercicios y demas contenidos, y mediante esta herramienta podemos
hacer que se divulguen o compartan, tanto en redes sociales como
entre los mismos estudiantes.

Figura 18. Influencia de las infografias en el trafico de informacion

USANDO INFOGRAFIAS SE LOGRA UN 1 2 /o MAS DE TRAFICO

x B =B A B B X 5 B
R T I S R

Como docente, creo que este 12 % se da por las siguientes razones:

Es un método y una herramienta efectivos porque:

116



Parte 14. Infografias

«Atraen la atencién del publico objetivo o cliente real y potencial, que
en el caso educativo son los estudiantes.

«Se pueden compartir en redes sociales y en el resto de las platafor-
mas del entorno digital.

«Sirven también para informar situaciones o datos puntuales.

«Hablan de las marcas por medio de la herramienta de marketing in-
directo para estudiantes de carreras administrativas.

«Permiten sorprender y hacer sonreir a los estudiantes (el humor es
un gran aliado).

De igual manera, debes tener en cuenta las siguientes recomendacio-
nes para una mayor efectividad frente a los estudiantes:

«-El mensaje publicado debe ser breve.

-Deberd ir directo a las emociones o situaciones reales.
- Trata de hacerlo icénico.

« Aprovecha el poder visual de colores e imagenes.

Como observaras en el video que acompafia este capitulo, parte 14
de Te ensenaré a las buenas, hay una gran variedad de portales que te
permiten reutilizar plantillas, con el fin de aprovechar las posiciones
de los objetos, fuentes, tamanos de letras, iconos, temas o tonalidades
disponibles.

Usaste infografias para explicar las infografias.

Brillante
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Py

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

Claudia Patricia Navarro Bolivar Hace 11 me ado)
Aprender a dibujar es importante ya que la motricidad es basica para todo profesional. Like

RESPONDER 2 il §' 3y

:‘-, R L E i Hace 1 segqundo

Asi es amor. Parece que no es pero define Like por

RESPONDER 1 s # "*

Perez Hernandez Hace 9 meses
Excelente informacion de ayuda para la creacion de ideas y dela i cuadro.

g .
RESPONDER 1 1l &' 3y

Ocultar respuestas A

“’ ey Hace 9 meses

Muy bien mi Grumete Perez. La es bien

p entodas las p i Like y comparte.
RESPONDER 1 i # N

Diviértete con Angelina Hace 11 meses

Papiiiiii buen video relike

RESPONDER 3 s @' 3y

Ocultar respuestas A

Gracias amorcitomio.com Muakkkk

RESPONDER 2 iy ' Gy

Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
cédigo QR.
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No, Morita. Son bita-
;Son estos los blocs coras digitales. Ya te

con los que hacen explico..
las perreras?

Nube
de

palabras




Te ensefaré a las buenas

De “profesor” a“blogfesor”

Desde tiempos muy antiguos, el hombre ha tenido la necesidad de
dejar plasmado lo que hace, lo que piensa, sus planes y sus estrategias.
Esto lo evidenciamos en las sagradas escrituras, en las cavernas, en las
recetas y demas indicaciones que dejamos como legado.

En igual sentido, encontramos que esta documentacion es la base de
todo proceso, de su fundamentacién y su soporte, al punto que se va
consolidando un soporte tedrico que establece los lineamientos a los
procesos, rutinas o leyes que seran cumplidas por estar escritas.

Ahora bien, en nuestro campo de trabajo es muy importante que los
docentes tengamos la rutina de documentar nuestros procesos reali-
zados en el aula de clases, de escribir las experiencias de aula y sopor-
tar con evidencias nuestro quehacer pedagégico.

Antes de entrar en las definiciones que encontramos de este tema
de blogs, cabe anotar que nuestra experiencia docente que vamos
documentando en portales web nos permite pasar de “profesores” a
“blogfesores’, imprimiendo en nuestro trabajo la rutina de actualizar
e inmortalizar nuestra producciéon académica en repositorios de ma-
teriales educativos en la nube, que dificilmente se van a extraviar, de-
bido a que en la mayoria de los casos esta atada a nuestra cuenta de
correo electrénico.

{Qué es un blog?

La palabra“blog”se conoce inicialmente como el sitio donde se puede
publicar informacién o noticias de interés mediante entradas (publica-
ciones) que estan ordenadas de la mas reciente a la mas antigua.

Asi mismo, lo podemos usar como un medio de publicaciéon de ex-
periencias o comentarios en linea y consultable a través de cualquier
dispositivo mévil. Esto quiere decir que es un diario en linea, en el cual
podemos colocar texto, imagenes, animaciones o videos para docu-
mentar el post que deseemos hacer.

Estos recursos puedes emplearlos en tus sesiones de clases, disefiados
por ti mismo o con modelos denominados plantillas, las cuales son
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almacenadas en servidores y con acceso mediante software genérico
para blogs, por ejemplo, usando los productos Blogger o LiveJournal,
o mediante servicios de alojamiento web corrientes (pueden ser gra-
tuitos o pagos).

Terminologia relacionada con los blogs

Cabe anotar que la informacién publicada se puede compartir en los
diferentes portales o redes sociales, dado que presentan los botones
para tal fin. Ademas, hay unas definiciones que emergen de su evolu-
cién, como las siguientes:

A continuacion, te presento algunos términos
relacionados con este escenario tecnoldgico.

Broadcast: direccidon que se emplea para mandar mensajes a todos los
puestos de una red.

Browser (navegador): programa para navegar por la World Wide Web.
Aplicacion para visualizar todo tipo de informacion y navegar por el ci-
berespacio, que cuenta con funcionalidades plenamente multimedia.

Chat: abreviatura de Internet relay chat. Es un servicio basado en el
modelo cliente-servidor que permite que multiples usuarios en red
conversen sobre un tema comun; normalmente los temas de discu-
sion dan nombre a los diferentes canales que ofrece un mismo servi-
dor. Se trata también de un protocolo mundial para conversaciones
simultaneas que permite comunicarse por escrito, a través del ordena-
dor, a varias personas en tiempo real. El servicio IRC estd estructurado
mediante una red de servidores, cada uno de los cuales acepta cone-
xiones de programas cliente, uno por cada usuario. Los términos “chat”
y “chatear” se han vuelto muy comunes para describir la comunicacién
simultanea entre usuarios en tiempo real.

Ciber- (cyber): prefijo utilizado en Internet para denominar conceptos
relacionados con las redes (cibercultura, ciberespacio, cibernauta, etc.).
Su origen proviene del griego “cibernao” que significa “pilotar una nave”,

Ciberespacio: término acufado en 1984 por William Gibson en la no-
vela Neuromancer. Se utiliza ahora para describir toda la informacién



accesible a través de las redes de ordenadores y para referirse al mun-
do percibido por medio de las pantallas de ordenador. Se usa en opo-
sicion al término “mundo real”.

Dublin Core: uno de los principales estandares de metadatos, muy
utilizado en bibliotecas y centros de documentacion.

E-book (libro electrénico): libro en formato digital que, en algunos
casos, requiere programas especificos para su lectura. Suele aprove-
char las posibilidades del hipertexto, de los enlaces y de la multimedia,
y puede estar disponible en la red.

E-mail: correo electrénico. Sistema de comunicacion que permite el
intercambio de mensajes, archivos y cualquier otra informacién, en-
tre usuarios conectados a una red de ordenadores Internet o Intranet.
Solo es necesario un buzén y una direccién electronica. Utiliza el pro-
tocolo de comunicacién TCP/IP.

Emoticon: simbolo gréfico que normalmente, si se mira de lado, re-
presenta un rostro humano en sus diversas expresiones, mediante el
cual una persona puede mostrar su estado de animo en un medio “frio”
como es el ordenador. Se construye por la combinacion de varios sig-
nos de puntuacién que se encuentran en el teclado. El mas comun es
smiley : - ). Este simbolo nacié de la utilizacién de los caracteres ASCII
(American Standar Code for Information Interchange).

Enlace o link: conexién entre los nodos de un hipertexto.

Tags: también se conocen como “elementos” HTML y son identifica-
dores del tipo de contenido que los rodean. Por ejemplo, para poner
items en una lista se pone <li>items de lista aqui </li> y por lo tanto,
los tags son <li>y </li>

Ontologia: vocabulario formalizado de un dominio del conocimiento
y que comprende tanto los conceptos como las propiedades que los
relacionan y las reglas que rigen el funcionamiento del dominio.



Parte 15. Blogs

RSS: también llamada sindicaciéon de contenidos: rich site summary
(recientemente se ha empezado a denominar really simple syndica-
tion), es un formato para distribuir contenidos que permite mantener-
nos informados a través de Internet sin usar el navegador.

Streaming: medios por caudales. Streaming hace referencia a los archi-
vos multimedia tales como video y audio. Los medios son entregados
en “stream” (caudales) a partir del servidor de manera que no haya que
esperar varios minutos o mas para descargar los archivos multimedia.

URL: abreviacién de uniform resource locator, es la direccion que apa-
rece en el navegador; cuando alguien pregunta por la URL, se mira ha-
cia la barra de direccién del navegador y ahi se encuentra. Cuando se
quiere enlazar un elemento a otro, la URL es el enlace “destino”.

WYSIWYG: acronimo de what you see is what you get; en términos de
edicién de paginas web, es un editor que se ve exactamente igual en la
web. Piense en Microsoft Word, es un editor WYSIMWYG; lo que usted
hace en Word es lo que se vera tanto en la impresién como en la pan-
talla. Un editor WYSIWYG para la web hace lo mismo.

W3C: conocido como el World Wide Web Consortium, es el ente res-
ponsable de poner los estandares de la web.

Finalidad de los blogs

¢No es mas facil dar fotocopias?

No, Morita. A ver, te explico: son variados los intereses por los cuales se
crea el blog. Acd hay algunos de ellos.

Para fines personales:

Bitacoras que crean las personas, lldmense NOTAS DE CLASE. EXPERIENCIA Y PRODUCCION.
docentes, periodistas, deportistas, modelos,
entre otras profesiones, con el fin de infor-
mar a sus seguidores de sus eventos, partici-
paciones, y noticias en general que interesen
a sus amigos o seguidores. SRR AT R

123



Te ensefaré a las buenas

Para fines corporativos:

Bitacoras que las empresas crean con el fin
de informar diariamente a sus clientes sobre
promociones, nuevos servicios, cambios re-
pentinos en las mercancias y otro tipo de in-
formacion que se esté causando diariamente.

Para fines tematicos puntuales:

Hacen parte de este tipo de blogs los depor-
tivos, los relacionados con la moday tenden-
cias del espectaculo, los de documentales y
casos paranormales, entre otros que presen-
tan informacion que es bien especifica y de
la cual solo se habla en el blog.

Terminologia relacionada con los blogs

Otros términos asociados a este fendmeno son los siguientes:

Blogsfera
Hace referencia al mundo en el que la informacién se comparte a través de
blogs.

Fotolog
Blog en el que los posts son fotografias digitales.

Blogroll

Coleccién de enlaces
seleccionados que apa-
rece en la mayoria de
los blogs; generalmente
apunta a otros blogs del
agrado del autor

Blogger

Término utilizado para el
usuario que escribe un
blog.

Microbloggin

Servicio de posteo de Blogging

informacién en pequenas Acto de redactar o de es-
porciones de texto como cribir entradas en un blog.
Twitter.

Moblog

Blog actualizable via mévil, normalmente una variante de fotolog.
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Ventajas del uso de los blogs

Parte 15. Blogs

El uso de estos se ha masificado no solamente por la facilidad que pre-
sentan al compartir informacion. Veamos otras de las ventajas de este
tipo de herramientas, lo cual los hace un medio de trabajo de muchos
profesionales y estudiantes (como tu, nifio o niia).

TABLA 2. VENTAJAS DE LOS BLOGS POR CATEGORIAS

Retroalimentacion
.-
Personal
«@

, Viralidad
- Y Facilidad
20y P
< © .

Q‘Lo}%"io Integracion
Yrice
§e
) Bajo costo
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Lo facil de la contestacién y de dar
a conocer respuestas y comenta-
rios hace que sea una herramien-
ta apetecida por comunicadores
por su excelencia.

La comunicaciéon del bloguero
con los lectores se hace perso-
nal; se establece un feeling que
permite lograr una comunicacién
afectiva.

Por estar disponibles con sus con-
tenidos en la web, la informacion
publicada en ellos es sensible a
ser divulgada de manera rapida,
lo que causa el efecto de propa-
gacion o viralidad.

La gestion del blog lo hace facil
de operar, de contestar y de pos-
tear informacién, puesto que la
mayoria de los portales disponen
de herramientas de edicion cono-
cidas por todos.

Los portales de los blogs son
compatibles con los buscadores
mas populares; esto permite en-
contrar palabras y contenidos pu-
blicados en ellos.

La publicaciéon de este tipo de
recursos es gratuita en la gran
mayoria de los portales de blog,
lo que los hace una herramienta
accesible a todos.



Te ensefaré a las buenas

Son estas ventajas las que impulsan la decisién de publicar nuestra
produccion docente y el diario quehacer, con el fin de dejar el registro
para futuras experiencias, o simplemente como referencia.

: ¢Tienes un blog?
Puedes postearlo en la descripcion del video al final

de esta parte 15, y que quede para la posteridad.

Como complemento de
este capitulo, te invito a
verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
codigo QR.
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Parte 16. Rastreadores GPS

iBrillante, Nifo!
Esto es para poder
pedir huesitos a
domicilio.

Mas o menos, Morita.
Es mas bien para
poder ubicarnos y
optimizar procesos.
A ver te explico.

Nube

de
palabras




Te ensefaré a las buenas

Importancia de la ubicacidon en tiempos actuales

La tecnologia ha cubierto casi todos los campos del saber con la finali-
dad de ofrecernos alternativas de solucion y mejora en todos los pro-
cesos que realizamos. Por otra parte, estd la importancia de maximizar
los tiempos, optimizar las rutas de transporte, la eficiencia en la entrega
de materiales y en el cumplimiento de tiemposy plazos, y es aca donde
la tecnologia nos da una mano en el sentido de permitir orientarnos y
ubicar lugares, personas, rutas y otros de manera facil y rapida.

4

Entonces, jqué empleards para ensefiarme
a las buenas?

Escucha, Morita: a los administradores de empresas, maritimos y lo-
gisticos, para ensenarles a las buenas emplearé los dispositivos GPS
para ubicar buques, aviones, empresas, optimizar rutas de envios, con
el fin de minimizar gastos en sus operaciones, y determinar las rutas de
paquetes, envios, contenedores, en general.

A los ingenieros de minas, agricultores y empresarios del agro, para
ensenarles a las buenas utilizaré los dispositivos GPS con el fin de
ubicar coordenadas de yacimientos de petroleo, fincas, cauces de los
rios, minas de carbdn, rutas de gas natural y recursos que sean suscep-
tibles de ser supervisados.

A los vendedores y gerentes de ventas, para ensenarles a las buenas
emplearé técnicas de uso de mapas y rutas para que puedan optimizar
sus rutas de despachos, entregas de mercancia y ahorro de recursos de
transporte y fletes en general.

A los pilotos de aeronaves y controladores de vuelo, para ensefar-
les a las buenas utilizaré técnicas para ubicacién de objetivos en las
cartografias, coordenadas de accidentes naturales como montaias,
depresiones, volcanes y demas elevaciones que puedan afectar la co-
rrecta operacion en su profesion.

A los sociologos, psicélogos y trabajadores sociales, para ensefarles

a las buenas usaré los dispositivos GPS para ubicar personas, grupos
étnicos, asentamientos de poblacién, entre otros.
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A los policias, militares y servicios de seguridad del Estado, para ensefiar-
les a las buenas emplearé los dispositivos GPS con el propésito de estable-
cer estrategias de navegacion, rutas tacticas, ubicacién en zonas boscosas,
ubicacién de naves en altamar, ubicacién de puertos y aeropuertos para
operaciones militares en general.

A los deportistas, atletas y entrenadores de alto rendimiento, para ense-
narles a las buenas haré uso de los dispositivos GPS para ubicarse en de-
portes de senderismo, caminata ecolégica y deportes de montaia, dado
que estos estan provistos de mapas topograficos y detalles de lagos y rios.

En el aula de clases, a los estudiantes de bachillerato, para ensefarles a las
buenas recurriré a las descripciones de latitud y longitud, trépicos, circulos
polares y demds elementos relacionados, con el fin de que puedan ubicar
objetos en cada uno de los paises, esculturas, piramides, rios, monumentos
y demads elementos, solamente ubicables a través de sus coordenadas de
latitud y longitud.

Asi mismo, en los vehiculos observamos cada vez mas el uso diario de estos
dispositivos, dado que ya vienen instalados y configurados, pues informan
de la ubicacion y novedades que les ocurren a los vehiculos, lo que facilita
aun mas el diario vivir.

Ya entendi, Nino.

O sea que usar mapas digitales no es usar la tecnologia.
La transformacion implica una alfabetizacion tanto de
estudiantes como de docentes.

P

Asi es, Morita. En la realizacion de actividades de aula que requieran sali-
das de campo (visita de asentamientos étnicos y comunidades en general)
facilitan la participacion con la comunidad a la cual visitan o intervienen,
permitiéndole al estudiante la oportunidad de interactuar con conceptos
de ciudadania, comunidad, convivencia y habitat.

Esto sigue ocurriendo con profesiones del campo de las humanidades y las
ciencias sociales como la psicologia, el trabajo social, la psicopedagogia y el
derecho, en algunos casos, en lo relacionado con la conciliacién y la resolu-
cién de conflictos.
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{Qué hubiera pasado si Hansel y Grethel hubieran tenido GPS?

Pues, jotra seria la historia Nifo!

Y esta alfabetizacion, como tu decias, Morita, requiere que los docentes
se actualicen en el uso de portales web y recursos, para que puedan ofre-
cer a sus estudiantes una informacién actualizada, con el fin de lograr
soluciones a problemas cotidianos. Asi mismo, el uso de aplicaciones
moviles, que también se encuentran disponibles de manera comercial
y gratuita, permite tener acceso a la informacién de manera oportuna.

Otro campo de accion del uso de los dispositivos GPS es el de la esta-
distica, el cual facilita consolidar un banco de informacion para anali-
zar desempenos, situaciones politicas, lo que hace posible tomar ac-
ciones en momentos determinados.

Ventajas de este tipo de dispositivos

Las ventajas del uso de dispositivos GPS para fines académicos son las
siguientes:

iMas cerca que
a 1 hueso de Permiten una mayor precision con bajo margen de
distancia! fallos en la ubicacion, que va a ser util en el momento
de establecer criterios de poblaciones y de objetivos.

M Esto también va a facilitar la correcta toma de decisio-

nes si de rutas asignadas se tratara.

¢{La sefal entrard

en mi perrera? ~ . ) . )
o La sefial emitida por estos dispositivos tiene una

-
%‘ fuerza que posibilita ir a cualquier lugar sin contra-
v tiempos, lo cual la hace una herramienta poderosa y
y portable (autos, bosques, edificios, etc.).
-

&
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¢Habra cobertura

en la noche?
Presenta cobertura mundial, lo cual para viajeros es

excelente, pues pueden estar en contacto con las
poblaciones en todo momento.

S8

Es tan portable
que melo llevo a

la camita. Debido a la masificacion de los dispositivos, estos se
El control por encuentran a precios asequibles, lo cual los hace faci-
supuesto les de obtener y de portar, dado que algunos pueden
o usarse a manera de manilla o brazalete.
L

M

No sé si estan de acuerdo conmigo, pero las generaciones que vienen
incorporando los teléfonos y dispositivos con estas particularidades de
uso de localizadores GPS prefieren hacer pedidos, compras de comida,
tiquetes y reservar servicios mediante aplicaciones. Esto por el factor de
rapidez y variedad en la oferta de productos, al tiempo que su uso se
convierte en moda, algo bien determinante al tomar decisiones, segun
lo indican estudios publicados en el portal www.dinero.com.

Desventajas generales del uso de GPS

Pero, asi como tienen ventajas, también implican desventajas, y se re-
sumen en las siguientes: Inconvenientes provocados por la ionosfe-
ra. Los mensajes enviados por los medios de posicionamiento global
pueden verse interferidos al atravesar la capa denominada ionosfera,
lo cual provoca error en la medicion de las distancias. Pero no es un
error grande.
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Afectacion por el ruido. Las senales de los GPS son
emisiones de ondas de radio; estas pueden verse al-
teradas por el ruido que encuentren en el espectro
electromagnético. Sin embargo, es un error corregi-
ble por algoritmos.

Errores denominados “multisenda”. Este tipo de
afectacion se causa cuando la sefal colisiona con
edificios o estructuras de altura considerable o con
elementos mecanicos. Esto puede ser evitado si la
transmision se hace a campo abierto.

Error de disponibilidad selectiva (selective availabi-
lity). Este fue un error provocado intencionalmente
para evitar que esta sefal fuera empleada con fines
bélicos. No obstante, ahora no se presenta, dados los
fines comerciales del uso de los GPS.

Afectacién por geometria y visibilidad de los satéli-
tes. Cuantos mas transpondedores y satélites sean
capaces de receptar y enviar sefial, mejor sera la co-
municacion.

Este problema estard resuelto cuando mas transmi-
sores y receptores estén en operacion.

132



Parte 16. Rastreadores GPS

Estos son los comentarios de algunos estudiantes

Yineth Paola Vega Duran Hace 9 meses
Excelente informacién, me parece muy practica para nuestra carrera. Aclara todas las dudas acerca de este tema.

RESPONDER 1 s §' Gy

Andres Ochoa Hace 9 meses

excelente informacion muy util

RESPONDER 1 ils #' Sy

Rafael Barros Hace 9 meses

que buena informacion, es muy util para la carrera que curso ya que muestra exactamente como son las cosas.
RESPONDER 1 e §' 3y

jose ortega Hace 9 meses

buena informacion en este canal todos los videos de servicio. saludos.

-
RESPONDER 1 w W N

E L c6digo QR.

E este capitulo, te invito a

E Como complemento de

verlo, desde tu celular,
escaneando el siguiente
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Conclusion

Son variadas las conclusiones que puedo extraer de esta obra, y se po-
drian complementar con tu propia apreciacién y experiencia; sin em-
bargo, quisiera cerrar con una frase de mi Madrinosky* y es la siguiente:

“Todo en la vida me trae resultados positivos o negativos, de los cuales
me quedo con lo que me sume; no con lo que me reste”

* Rocio Calderon Casalins
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