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INTRODUCCION

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al desafio de
utilizar las TIC, para proveer a sus estudiantes con las herramientas y conocimientos
necesarios que se requieren en el siglo XXI. Otra situacién se suscita cuando en las
aulas y fuera de ellas, se observa que las estrategias metodologicas de las maestras y
los maestros no atraen a los estudiantes y mas cuando se trata de abordar temas cienti-
ficos. El uso de las nuevas tecnologias implica interaccion, uso de imagenes y videos,
gue genera interés en los educandos; de esta manera, los recursos usados en educa-

cion se amplian a los tradicionales textos escolares y los laboratorios.

Como elemento para propiciar el acercamiento de nifios y jovenes a los textos cientifi-
cos, se plantea el uso de las posibilidades de Internet; pero no simplemente el uso de
ésta para la realizacion de consultas, que en muchas ocasiones no satisfacen los in-
tereses de los estudiantes. En este caso, se destaca el disefio de una website, con
imagenes propias de la institucién y actividades interactivas que permitiran sistemati-

camente el acercamiento al texto cientifico de una manera amigable y profunda.

El desarrollo de la especializacion en Teleméatica e Informética ha ofrecido diversos co-
nocimientos que han permitido analizar la importancia de los elementos tecnolégicos,
no so6lo como facilitadores de la comunicacion entre personas de cualquier tipo, sino
también como elementos que invitan a los estudiantes entrar en contacto con la ciencia
y con los propdsitos del docente de otra manera y ademas volviéndose participe de su

proceso de formacion.



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion del problema

En los procesos académicos, donde el estudiante tiene contacto con los textos cientifi-
cos, se nota poca comprension y analisis de estos, generando bajo nivel de desempe-

fio en las diferentes areas del conocimiento.

Esta debilidad se manifiesta en los intereses de los jévenes cuando acceden a internet,
leyendo de paginas Web recreativas y de farandula principalmente, desaprovechando
las posibilidades cientificas, educativa que ofrece esta tecnologia.

Los estudiantes en esta época son inmediatistas, agiles en el manejo y exploracion de
la tecnologia, pero tienen poca disposicion para los procesos que exigen pensamiento,

abstraccion, realizacion de sintesis, comprension lectora.

Por otro lado, la mayoria de los docentes contindan en la aplicacién de metodologias

tradicionales, siendo apaticos al uso en el aula de los recursos informaticos.

1.2 Antecedentes

Los antecedentes de este proyecto se pueden ubicar desde la incursion del Internet en
la Institucion en el afio 2001, a través de un convenio entre Compartel y el MEN, para
ese entonces, su uso se centro, por parte de los alumnos en la realizacion de tareas
puntuales, creacion de correos electronicos y busqueda de informacion de entreteni-
miento basicamente; y de otro lado, los docentes a la realizacién de consultas para la

preparacion de sus clases y revision de correos electronicos en general.



En el plan decenal de educacion del 2006 al 2016 aparece la renovacion pedagogica y
el uso de las TIC en educacion como uno de los temas importantes a tener en cuenta
para su formulacién. Es asi como para darle salida a dicha propuesta se hace necesa-
rio, dotar y mantener en la mayoria de las instituciones y centros educativos una infra-
estructura tecnoldgica informatica y de conectividad, con criterios de calidad y equidad,
para poder apoyar procesos pedagogicos y de gestion, ademas para fortalecer proce-
sos pedagogicos que reconozcan la transversalidad curricular del uso de las TIC, apo-

yandose en la investigacion pedagogica.

En la IENSA, hace 10 afios atras solo los docentes del area de tecnologia eran los
responsables de acercar a los estudiantes a estos procesos, ahora, es importante resal-
tar el interés de cualificacion en la formacion que han venido presentando la mayoria
de docentes de dicha institucion; en particular en uso y apropiacion de las TIC y la im-
portancia que le han dado al hecho de fortalecer los planes de estudio de tal manera
que respondan a las necesidades especificas de las comunidades a las cuales pertene-
cen los estudiantes. Es asi como 10 de los docentes de la IENSA, y todo el equipo
directivo decidieron hacer una Especializacion en Informatica y Telematica, con el ob-

jetivo de cualificar la practica docente,

Es importante mencionar también que la aplicacion de estrategias hasta ahora con los
estudiantes, para fortalecer la comprension lectora de los textos cientificos en particu-
lar, no se ha realizado de una manera sistematica y transversal izada con otras areas;
ha sido mas bien de manera tradicional: lectura y preguntas de comprensién sin ningu-
na actividad previa de explicacion al respecto, o en el peor de los casos, lecturas y pre-
guntas evaluativas de manera inmediata, en papel y lapiz, por parte de cada docente de
las areas interesadas. De esta practica se puede inferir que ha conducido al hastio y
al desinterés en los estudiantes para entender y aprovechar mejor la informacion dada

en cada texto.



Se podria concluir con lo anterior que no se ha tenido en cuenta la motivacion natural
por la tecnologia que presentan los estudiantes, ni se ha identificado en ella el poten-
cial de posibilidades que representa para acercar de manera activa al estudiante con la
informacion cientifica.

1.3 Formulacion del problema

¢, Coémo construir y poner en funcionamiento una pagina web académica que fortalezca
los niveles de lectura y comprension de textos cientificos en los alumnos de sexto grado

de Institucion Educativa Escuela Normal Superior de Amaga?



2. JUSTIFICACION

Se ha convertido en una preocupacion para los docentes de la Institucion Educativa
Escuela Normal superior de Amaga, IENSA, no contar, en este tiempo de la revolu-
cioén tecnoldgica, con una estrategia que pueda aportar al fortalecimiento de la com-

prension de textos cientificos que se manejan en las diferentes areas del conocimiento.

Como sabemos, los textos cientificos tienen cualidades especificas, que los hacen difi-
ciles de comprender, no solo para nuestros alumnos sino también para el docente
mismo. Uno de los aspectos que presenta dificultad es el 1éxico o vocabulario que se
utiliza en ellos, aspecto éste que no solo puede ser resuelto con el uso del diccionario,
sino que hace falta recurrir a glosarios cientificos o a libros de la disciplina que corres-
ponda. Lo anterior se podria resolver con una pagina web, que conectaria al estudiante
de manera directa a cualquier pagina en Internet y resolver las inquietudes que se pre-

senten.

Al realizar esta propuesta, los docentes estaran avocados a ponerse a tono con la tec-
nologia, en términos de profundizacion en su manejo, capacitacion para el disefio y
retroalimentacion de la pagina web y de esta manera cualificar los procesos de ense-
flanza aprendizaje y globalizarlos; de igual manera mejorar el nivel de desempefio de

los estudiantes en las pruebas Saber e ICFES, y en su formacion permanente.

Con los resultados obtenidos al desarrollar este proyecto de investigacion, buscamos
introducir las TIC al aula y hacer de ellas unas aliadas de la formacién, beneficiando a
los alumnos del grado sexto en un principio, al grupo de docentes que orientan las dis-
tintas areas en dichos grados, a los padres de familia, al grupo directivo y a la comuni-

dad en general.
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3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo Principal

Disefiar e implementar una pagina web académica a partir del esbozo de estrategias
que fortalezcan los niveles de lectura y comprension de texto cientifico en los alumnos
del grado 6° de la Institucion Educativa Normal Superior de Amaga.

3.2 Objetivos Especificos

Establecer los requerimientos que tienen los alumnos en cuanto a la comprension de

textos cientificos.

Recopilar informacién pertinente para la incorporacién a la pagina web, en términos de

textos cientificos y ejercicios practicos.

Disefiar la pagina web que contenga estrategias metodolégicas adecuadas para el

fortalecimiento de los niveles de lectura y comprension de texto cientifico.

Probar el funcionamiento de la pagina web, con una muestra de estudiantes de los gra-

dos sextos de la Institucion.
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4. MARCO DE REFERENCIA

4.1 Marco Teorico

Sustenta el marco teérico del proyecto de investigacion a desarrollar en la especializa-
cion el asunto de la lectura y comprension de textos cientificos, cuyo aplicativo es el
disefio multimedial de una pagina web, se asume el concepto de pagina Web como un
“‘documento de la World Wide Web o telarafia mundial que incluye textos, graficos,
imagenes con enlaces agrupados en forma de hoja, como si fuera una revista que se
conectan con otros documentos de la red. Este documento contiene cédigo HTML, PHP
con informacion que desee el propietario que esté disponible en Internet para que pue-

da ser vista por usuarios en todo el mundo”. ?

En las paginas Web, el uso de los recursos multimedia son una parte fundamental, pues
permiten apoyar los distintos estilos de aprendizaje y abordar una teméatica desde dife-
rentes puntos, facilitando de este modo la comprensién. La Web es una idea que se
construyé sobre la Internet. Igual que sus conexiones fisicas, pero introduce una serie

de ideas nuevas, heredando las ya existentes.

La Web, empez6 a principios de 1990, en Suiza en el centro de investigacion CERN
(centro de Estudios para la Investigacion Nuclear) y la idea fue de Tim Berners-Lee, que
se gestO observando una libreta que €l usaba para afadir y mantener referencias de

como funcionaban los ordenadores en el CERN.

Antes de la Web, la manera de obtener los datos por la Internet era cadtica: habia un
sinfin de maneras posibles y con ello habia que conocer multiples programas y siste-

mas operativos. La Web introduce un concepto fundamental: la posibilidad de lectura

1 Tim O'Reilly2 en 2004
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universal, que consiste en que una vez que la informacion esté disponible se pueda ac-
ceder a ella desde cualquier ordenador, desde cualquier pais, por cualquier persona
autorizada, usando un unico y simple programa. Para que esto fuese posible, se utiliza-

ron una serie de conceptos, el mas conocido es el hipertexto.

Los cambios emergentes del desarrollo mundial, llevan en el devenir historico de la hu-
manidad a planear nuevas formas de brindarle acceso de la informacién a la poblacion,
sin excepcion de condicion alguna, en ese sentido, la educacién no ha sido ajena a di-
chas transformaciones. El enfoque de la epistemologia educativa desde la teoria socio
— critica, plantea aspectos como: la finalidad de los procesos, las generalidades, el obje-
to de estudio, la dinAmica, el método, la legitimidad, que permiten develar inconsisten-
cias y transformar la realidad. Internalizar herramientas culturales y simbdlicas, es decir,
Lograr conciencia reflexiva sobre la realidad. En este sentido, la persona se asume
como sujeto educable que utiliza racionalmente los recursos multimediales que tiene a

su disposicién, con el fin de transformar su realidad.

En este enfoque el profesor y el estudiante son pares protagonistas en el desarrollo de
un curriculo que surge de las necesidades de la comunidad generando aprendizajes
gue deben regresar al contexto para transformarlo o mejorarlo. El enfoque educativo de
la teoria critica, presenta varios aspectos, como son: El modelo de profesor, que permi-
te el desempefio técnico, critico, Profesional, Comprometido e investigador, que orienta,
guia, acompafa y actualiza permanentemente las metodologias utilizadas pensando en
cualificar los procesos de ensefianza Yy aprendizaje, permitiendo que fecunden los
desarrollos escolares centrados en la vida y en el contexto. En ese sentido, el curriculo
se disefia abierto y flexible, la evaluacion es permanente, secuencial, de acompafia-
miento, dialégica y por procesos, donde el alumno es mirado como un ser humano en

construccion cultural.

Al respecto es importante dar una mirada a las preguntas y respuestas que genera di-

sefar el curriculo institucional desde enfoques teoricos de la Pedagogia Critica.
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Las preguntas hacen referencia a todo lo concerniente a los procesos institucionales,
desde reflexionar sobre el tipo de hombre que se quiere formar, a través de su proceso
y crecimiento, haciendo énfasis en el desarrollo pleno de sus facultades, que se asuma
desde la individualidad y la colectividad para la produccion en equipo. Todo esto es po-
sible con las experiencias tomadas desde la ciencia y la realidad, la investigacion en el
aula, procesos de busqueda, negociacion, valoracion de crecimiento y confrontacion
entre la cultura universal y la cultura de la cotidianidad y desde la experiencia de apren-

der y desaprender.

En relacion con la Integracion de la Informatica Educativa en el aprender de las cien-
cias, es necesario analizar la integracion implicita y explicita de las Nuevas Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion (NTIC) como herramientas de apoyo a la construc-
cion del significado de conceptos, procesos y fendmenos cientificos. el rol de la Informa-
tica Educativa en el aprender y construir de las Ciencias Naturales (Biologia, Fisica y
Quimica) no se centra en el contexto de un contenido especifico en el aprender de las
ciencias, sino que apunta a la integracion fluida de un conjunto de nuevas herramientas
gue apoyen un(os) métodos para construir conceptos y procesos cientificos. Estas he-
rramientas constituyen un valor agregado para la educacion de las ciencias, ya que son
herramientas que expanden y profundizan el campo de accion de otras herramientas e

instrumentos mas tradicionales en ciencias.

Las herramientas digitales permiten registrar y concretar procesos tipicos de la ciencia
tales como el analisis y revision de la literatura cientifica, recoleccion de datos, contras-
tacion de hipotesis, etc. La idea es que utilicemos la informatica como un microscopio
digital, que nos abre las perspectivas de un mundo globalizado, que incrementa la cons-
truccidon de los conceptos cientificos, que otorga herramientas para comprender los fe-
nomenos de la naturaleza y que también presenta nuevos desafios para la ciencia y la
tecnologia. Asi como escuchamos decir que el computador permite a los alumnos in-
gresar a un mundo cibernético y digital, podemos decir que las herramientas digitales

permiten acercar tempranamente el hacer de las ciencias a los nifios desde el espacio

14



donde ocurre su aprender, en el aula. ¢(Qué se persigue en la ensefan-
zalaprendizaje/educacion de la(s) ciencia(s)?, Principalmente, en lo que compete a la

Informética Educativa, lo que se persigue es que los aprendices:

Construyan y reconstruyan conceptos y procesos cientificos, reelaboren sus concepcio-
nes erradas sobre como funcionan los fenomenos cientificos. Utilicen en sus construc-
ciones los asi denominados «procesos cientificos». Apliquen la estrategia de resolucion
de problemas en ciencias. Desarrollen Microproyectos de investigacion cientifica.

Hace 40 afios la Comisién Internacional para el Desarrollo de la Educacion de UNES-
CO, presidida por Edgar Faure y entre otros por un Latinoamericano Felipe Herrera,
produjo un informe que se llamo “Aprender a Ser : La educacién del futuro”. Del pream-

bulo extraemos el siguiente parrafo:

“La revolucion cientifico y técnica, la corriente enorme de informaciones que se
ofrecen al hombre, la presencia de gigantescos medios de comunicacion y
otros muchos factores econémicos y sociales han modificado considerablemen-
te los sistemas tradicionales de educacion, han puesto en evidencia la debilidad
de ciertas formas de instruccion y la fuerza de otras, han ensanchado las fun-
ciones del auto didactismo y han aumentado el valor de las actitudes activas y
conscientes para la adquisicion de los conocimientos. El prestigio de las ense-

fianzas fundadas en la reflexion va agrandandose cada dia”. ?

Hoy podria volverse a suscribir este andlisis a pesar del tiempo y de los avances que
se han dado. Sobre la escuela el informe apunta: “Tanto en el presente como en el por-
venir la escuela, es decir todo organismo concebido para dispensar una ensefianza me-

tddica a la generacion que comienza su vida, es y sera factor decisivo para la formacion

2 FAURE, E. Aprender a Ser. Unesco, Santiago, Chile, 1990.
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de un hombre apto para contribuir al desarrollo de la sociedad, para tomar parte activa

en la vida y validamente preparado para el trabajo™

La ensefianza puede organizarse de diferentes maneras y la estrategia didactica es
multivariada, dependiendo del contenido y método de la ciencia y del nivel de desarrollo
y diferencias individuales del alumno. En este sentido, el aplicativo multimedial es de
gran utilidad en la medida en que acerca a los alumnos al texto cientifico de una mane-
ra interactiva, presentandoles alternativas de consulta para despejar dudas e ir apro-

piando su lenguaje y desarrollando niveles superiores de comprension.

La utilidad didactica que se le dard a esta pagina, estara orientada a llevar a que los
estudiantes puedan contrastar la realidad en que viven, con la informacién suministrada
por dicha pagina, viéendose avocados a investigar, consultar profundizar e indagar sobre
los textos cientificos, su vocabulario técnico y su contenido. Ademas éste intenciona la
estrategia de llevar al estudiante a cuestionar su proceso metacognitivo y establecer

mecanismos de mejoramiento.

En ese sentido cabe resaltar que "El mundo tal como lo entendemos, no es mas que el
reflejo de nuestra propia mente" (Yuste , 2003). Se hace necesario apoyarse con la

teoria de Bruner, cuando en su teoria sobre mundos posibles afirma:

"El mundo de las apariencias, el mundo mismo en el que vivimos es "creado"
por la mente, los mundos que creamos, pueden surgir de la actividad cognitiva
del artista (EI mundo de Ulises de J. Joyce), de las ciencias (ya sea la vision

teocéntrica del mundo de la Edad Media 6 de la Fisica Moderna) 6 de la vida

3 . FOUREZ, G. (1997). Alfabetizacion cientifica y tecnolégica. Acerca de las finalidades de la ensefianza 1997.
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ordinaria como en el mundo de los carros, las patatas, 6 el trabajo, donde reina

el sentido comun)"4.

Desde esta perspectiva de comprension del cerebro humano como productor de mun-
dos llegamos al punto de entender como la ciencia, el arte, la politica, la propia ética y
la misma religion constituyen mundos creados por el hombre desde su mente, fruto de

una incesante evolucién general de los sistemas vivos.

Esto sin duda, ha chocado con lo que muchos pensamos y ain muchos siguen pensan-
do y es el hecho de creer que la mente humana no hace sino reproducir y reflejar unas
realidades externas que son percibidas por nuestros sentidos y trasladadas como copia
fiel a las estructuras mentales. Claro, pensadores como Maturana, (1990 ) ya habian
llamado la atencion sobre los limites de nuestra percepciéon dada por los bordes o fron-
teras (estructurales) que impone la estructura mental al sistema de lo humano, y quizas
ya con anterioridad la propia teoria de la relatividad hundia para siempre el tiempo - es-
pacio absoluto que nos legara la Mecéanica de Newton, para desbrozar el camino de la
relatividad y de lo relativo del observador en su percepcion del mundo, en dependencia

de (percepcion mental) sus coordenadas de movimiento en el espacio - tiempo.

Brunner, ( 1988, p. 101 ) "Nosotros hacemos versiones y las versiones correc-
tas constituyen mundos”.(Incluyendo , sin duda , los Mundos Popperianos:
mundo de los objetos materiales, de los objetos mentales y de los objetos cultu-
rales) Por supuesto, esta afirmacién nos puede conducir a estas novisimas ver-
siones que nos empiezan a cambiar los pisos de sustentacion, sobre lo cual ca-
da individuo, las épocas, las culturas y la especie como linaje humano necesitan

para vivir y permanecer en el mundo.

4 BRUNER, J. Realidad Mental y Mundos Posibles: Editorial Gedisa, Barcelona (Espafia). 1988, PP 101-

102.

17



Esta comprension de la mente humana como productora de mundos, nos aproxima a
los procesos piagetianos de asimilacion, acomodacion y de equilibracion cognitiva y
valorativa, como a los procesos de constrruccion cultural del lenguaje desde la perspec-
tiva vygotsquiana (mundo expresivo-comunicativo), que son propios de todo sujeto en

interaccion dinamica con su medio y con los mediadores culturales.

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion ofrecen diversidad de me-
dios y recursos para apoyar la ensefianza; sin embargo no es la tecnologia disponible el
factor que debe determinar los modelos, procedimientos, o estrategias didacticas. La
creacion de ambientes virtuales de aprendizaje debe inspirarse en las mejores teorias
de la sicologia educativa y de la pedagogia. El simple acceso a buenos recursos no
exime al docente de un conocimiento riguroso de las condiciones que rodean el apren-
dizaje, o de una planeacion didactica cuidadosa. Leflore (2000) propone el uso de tres
teorias de aprendizaje para orientar el disefio de materiales y actividades de ensefianza

en un entorno virtual: la Gestalt, la Cognitiva, y el Constructivismo.

La teoria Gestalt: Estudia la percepcion y su influencia en el aprendizaje. El disefio vi-
sual de materiales de instruccion para utilizar en la red debe basarse en principios o
leyes de la percepcién como el contraste figura-fondo, la sencillez, la proximidad, la si-
milaridad, la simetria, y el cierre. El contraste figura-fondo es un principio basico segun
el cual un primer plano de un estimulo visual tiene que ser distinto al fondo. Esta norma
se viola frecuentemente en el disefio de muchas paginas que aparecen en la red. Los
fondos suelen incluir formas o colores que desvanecen u opacan el texto, dificultando
su lectura. El principio de la sencillez sugiere que un buen arreglo visual debe evitar la
inclusion de elementos distractores o que generen ambigliedad en su interpretacion.
Segun la ley de proximidad es mas facil entender que varios elementos textuales o gra-
ficos estan relacionados si aparecen cercanos; asi un texto que se utilice para explicar
un grafico o rotular una de sus partes debe estar cerca del grafico o formar parte del
mismo. El principio de similaridad establece que las personas tienden a agrupar las co-

sas cuando tienen una apariencia semejante. Si los elementos de un grafico tienen el
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mismo estilo, puede verse mas facilmente como un todo. Para llamar la atencion sobre
algunos elementos de un texto o grafico se emplean recursos como resaltados, subra-
yados, animaciones, contrastes de colores, intermitencias, etc. No obstante, el exceso
de detalles diferenciadores o contrastes en una pantalla puede hacer dificil que los lec-
tores se concentren en la informacion deseada. La ley de cierre indica que las personas
tratan de interpretar un grafico o texto incompleto basados en su conocimiento previo.
Los elementos incompletos deben evitarse pues los usuarios invierten demasiado tiem-
po tratando de entenderlos. Las personas captan directamente el sentido de la informa-

cion o se apoyan en ciertos esquemas para otorgarle algan significado.

El constructivismo: Segun Leflore (2000), el disefio de actividades de ensefianza en la
Red puede orientarse a la luz de varios principios de esta corriente tales como: el papel
activo del alumno en la construccién de significado, la importancia de la interaccion so-
cial en el aprendizaje, la solucidén de problemas en contextos auténticos o reales. Cada
individuo posee una estructura mental Unica a partir de la cual construye significados
interactuando con la realidad. Una clase virtual puede incluir actividades que exijan a
los alumnos crear sus propios esquemas, mapas, redes u otros organizadores gréficos.
Asi asumen con libertad y responsabilidad la tarea de comprender un tépico, y generan
un modelo o estructura externa que refleja sus conceptualizaciones internas de un te-

ma.

“La interaccion social proporciona interpretaciones mediadas de la experiencia.
Gran parte de lo que aprendemos sobre el mundo depende de la comunicacion

con otras personas. El lenguaje es una herramienta fundamental para la pro-
duccidn de significados y la solucion de problemas. En la educacion virtual la in-
teraccion social puede lograrse a través de chats, correo electronico, foros de
discusion, videoconferencias, etc. Los alumnos contestan preguntas, resuelven
problemas, y realizan actividades en forma grupal. La Red es un entorno en el
cual el trabajo en grupo puede alcanzar mayor relevancia. De cierta manera lo

gue cada estudiante hace es publicado, y el profesor puede determinar quién
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participa realmente en un proyecto. En la clase regular es comdn que algun
alumno contribuya poco o nada al trabajo de un grupo sin que el profesor se en-

tere. En la Red la participacion de todos es mas visible™.

Enfrentar los estudiantes a problemas del mundo real es una estrategia para lograr
aprendizajes significativos. Como estos problemas presentan contextos muy variados,
su abordaje requiere multiples puntos de vista. La instruccion en la Red puede ofrecer a
los alumnos la oportunidad de enfrentar y resolver problemas del mundo real. El uso de
simulaciones ayuda a la construccion de conceptos y mejora la capacidad de resolver
problemas. Hay dos tipos de simulaciones que operan de forma diferente. Una forma de
simulacion permite a los alumnos observar un evento o fendbmeno desconocido, por
ejemplo una reaccion nuclear. A la luz del constructivismo estas simulaciones son efica-
ces si solamente introducen un concepto o teoria, permitiendo a los alumnos que elabo-
ren una explicacion de lo que han observado. El otro tipo de simulacién involucra los
alumnos en la solucién de problemas. Por ejemplo, en un programa de administracion
hotelera los alumnos deben analizar y resolver situaciones sobre manejo de personal,
atencion al cliente o compra de insumos. La red ofrece diversas herramientas para in-
vestigar un problema tales como bases de datos, sitios con informacion especializada, y
medios para contactar expertos en el area. Al usar estos recursos, los alumnos conocen
diversos puntos de vista y exploran informacion diferente sobre un problema, lo cual
constituye una forma auténtica de construir conocimiento. Leflore (2000) sintetiza asi
algunas pautas derivadas del constructivismo para ensefiar a través de la Red: Organi-
zar actividades que exijan al alumno construir significados a partir de la informacion que
recibe. Se le pide que construya organizadores graficos, mapas, o esquemas. Proponer
actividades o ejercicios que permitan a los alumnos comunicarse con otros. Orientar y
controlar las discusiones e interacciones para que tengan un nivel apropiado. Cuando
sea conveniente permitir que los estudiantes se involucren en la solucion de problemas

a través de simulaciones o situaciones reales.

% Henno Awvarez, 0., 1993. “El aula escolar del futuro”. En: Revista Educacién y Pedagogia,
Vol. 4, pp 87-96.
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En su teoria, Paulo Freire plantea: “La problematizacion, en la cual ellos buscan superar
una primera visidn magica por una vision critica, yendo hacia la transformacion del con-
texto vivido. En esta ida y venida de lo concreto a lo abstracto y de lo abstracto a lo
concreto, se regresa a lo concreto problematizandolo. Asi se descubren limites y posibi-
lidades existenciales concretas captadas en la primera etapa. Se evidencia la necesidad
de una accion concreta, cultural, politica y social, dirigida a la superacion de situacio-
nes-limite, esto es, de obstaculos al proceso de hominizacion. La realidad opresiva se
experimenta como un proceso posible de superacion. La educacion para la liberacion
debe desembocar en la praxis transformadora. El objetivo final del método es la con-

cienciacion”.6

El Pensamiento Critico es la forma de como procesamos informacién. Permite que el
alumno: aprenda, comprenda, practique y aplique informacion. Para ser capaces de
ensefar el pensamiento critico debemos partir de una definicion instrumental de lo que
significa exactamente dicho concepto. Asi entendemos por pensamiento critico el pro-
cedimiento que capacita para procesar informacién. El pensamiento critico tiene lugar
dentro de una secuencia de diversas etapas, comenzando por la mera percepcion de un
objeto o estimulos, para luego elevarse al nivel en el que el individuo es capaz de dis-

cernir si existe.

“El pensamiento critico y su practica un problema, cuando se presenta éste y
proyectar su solucion [...] Hasta llegar a la ultima fase consistente en la refle-
xion y valoracion de su propio desempeiio. En nuestros actuales programas de
ensefianza ha dejado de ser suficiente proponerse el objetivo de memorizar in-
formacion; ahora es mas importante la forma en que utilizamos esa informacion
y la manera como somos capaces de incorporarla en nuestra vida cotidiana: es-

to es lo que constituye la diferencia fundamental entre la ensefianza del pensa-

® paulo Freire. Pedagogia da autonomia: saberes necesarios para la practica educativa. Sao Paulo, Cor-
tez, 1997, p. 86.
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miento critico y la ensefianza tradicional. [...]. El camino hacia el pensamiento
critico El pensamiento critico les permite a los alumnos aprender, comprender,
practicar y aplicar nueva informacion. A través de la ensefianza del pensamien-
to critico les proporcionamos las destrezas necesarias para utilizar la enorme
cantidad de contenidos que reciben de esta “era de la informacion”. [...] En el
nivel mas elemental o fase perceptiva, recibimos estimulos a través de nuestros
organos sensoriales. A medida que aumentan los estimulos, comenzamos a
observarlos con mas precision y les prestamos mayor atencién. Pronto somos
capaces de distinguir y comparar los estimulos que recibimos. En esta etapa
inicial podemos utilizar una gran variedad de modelos de ensefianza. Podemos
mejorar el tema que estamos impartiendo si utilizamos un modelo multisenso-
rial: visual, auditivo, tactil, e incluso podemos emplear en muchos casos los 6r-

ganos del gusto y del olfato”’.

En la actualidad ya se tienen alumnos que son capaces de reconocer, discriminar (dis-
tinguir), nombrar, categorizar, contrastar y ordenar informacion. Lo siguiente es ayudar-
los a que la codifiquen, de manera que sean capaces de recurrir a ella en el futuro. [...]
En este nivel realmente llegamos a producir un efecto significativo tanto en la calidad
como en la cantidad de la informacion que ha sido retenida. En este punto, los alumnos
comienzan verdaderamente a procesar y utilizar la informacién que reciben. Las destre-
zas y la informacion que se codifican resultan facilmente activables, y pueden ser utili-
zadas para procesar la informacion en niveles mas sofisticados. Los alumnos estan
comenzando a aprovechar la informacion que reciben: comienzan a analizarla. Al hacer-
lo asi, comienzan a cuestionarse, a discriminar (distinguir) entre hecho y opinion, a dife-
renciar lo que es importante de lo que no lo es, discernir entre lo real y lo irreal y a reco-
nocer las partes de un todo. En este nivel, los alumnos también avanzan por primera
vez en el proceso de hacer inferencias en relacion con la informacion que se les ofrece.

Al ser capaz de inferir, se espera que el alumno también pueda hacer lo siguiente: en-

" 1bid. pp87.
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tender afirmaciones, identificar causa y efecto, generalizar, hacer predicciones, identifi-
car hipotesis e identificar el punto de vista. La idea es que los alumnos sean capaces de
utilizar la informacién que estan recibiendo, de modo que infieran conclusiones, refle-
xionen acerca de ella y hagan generalizaciones y aplicaciones...procuramos obtener de
ellos respuestas nuevas a los estimulos que se les proporcionan y los alentamos para

que utilicen integralmente la informacion y los datos que hemos puesto a su alcance.

Al respecto el Aprendizaje significativo, tiene su asidero en el pensamiento critico y
consiste en tareas de ensefianza y tareas de aprendizaje. Metodologia del aprendizaje
significativo. La teoria de Ausubel, acufia el concepto de aprendizaje significativo para
distinguirlo del repetitivo o0 memoristico y sefiala el papel que juegan los conocimientos

previos del estudiante en la adquisicion de nuevas afirmaciones...

“‘Aprendizaje significativo vivencial, se plantea a partir de la pregunta: ¢como
motivar al alumno para que aprenda en clase?, el autor aborda temas como las
tareas de ensefianza y las tareas de aprendizaje en el aprendizaje significativo,
la relacion entre ambas tareas, la metodologia del aprendizaje significativo y
otros aspectos de la problematica. Aprendizaje significativo. Motivacion. Con-
centracién. Actitud. Organizacion. Comprension. Repeticién. Curva de el olvido.
En este trabajo se habla del proceso de aprendizaje tanto su desarrollo él, mé-
todo a seguir. Mediante procedimientos para obtener un maximo aprovecha-
miento en el estudio. Acelerando el aprendizaje y facilitando la asimilacién del
estudio dando como consecuencia mejores resultados. En el proceso de apren-
dizaje se ve lo que es el aprendizaje significativo que es cuando aprendemos

algo y lo llevamos a la practica™.

8 AUSUBEL. Psicologia del aprendizaje verbal significativo. 1963. 134PP.
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El concepto basico de la teoria de Ausubel es el de aprendizaje signficativo. Un apren-
dizaje se dice significativo cuando una nueva informacion (concepto, idea, proposicion)
adquiere significados para el aprendiz a través de una especie de anclaje en aspectos
relevantes de la estructura cognitiva preexistente del individuo, o sea en conceptos,
ideas, proposiciones ya existentes en su estructura de conocimientos (o de significados)
con determinado grado de claridad, estabilidad y diferenciacion. En el aprendizaje signi-
ficativo hay una interaccion entre el nuevo conocimiento ya existente, en la cual ambos
se modifican. En la medida en que el conocimiento sirve de base para la atribucion de
significados a la nueva informacion, él también se modifica, o sea, los conceptos van
adquiriendo nuevos significados, tornAndose mas diferenciados, mas estables. La es-
tructura cognitiva esta constantemente reestructurandose durante el aprendizaje signifi-
cativo. El proceso es dinamico, por lo tanto el conocimiento va siendo construido. Este
aprendizaje, segun César Coll, (1997) consiste en establecer jerarquia conceptuales
gue prescriben una secuencia descendente: partir de los conceptos mas generales e

inclusivos hasta llegar a los mas especificos, pasando por los conceptos intermedios.

Segun la teoria del aprendizaje significativo, es necesario conocer la situacion de los
alumnos antes de empezar cualquier programacion, para partir de aquello que ya sabe
y usarlo para conectar y relacionar con los nuevos aprendizajes. Es la programacion de
aula la que se ha de adaptar al conocimiento inicial del alumnado en cada tema a traba-
jar. Si no es asi, el aprendizaje es basicamente por repeticion se ve sometido rapida-

mente al olvido.

Es imprescindible, por tanto, para trabajar en aprendizaje significativo, un diagnéstico
inicial del alumnado y, a partir de aqui, respetando los diferentes ritmos de aprendizaje,
adaptar los programas y las unidades didacticas a la situaciéon real del alumnado mas
avanzado y mas atrasado, a partir del conocimiento de la situacion en que estan, desde
el que va a un ritmo mas lento al que va a un ritmo mas rapido, para comprender y

aprender de manera significativa.
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Para Ausubel, (1983) un aprendizaje es significativo cuando los contenidos son
relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que
el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que
las ideas se relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante
de la estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya sig-
nificativo, un concepto o una proposicion. Esto quiere decir que en el proceso
educativo, es importante considerar lo que el individuo ya sabe de tal manera
que establezca una relacion con aquello que debe aprender. Este proceso tiene
lugar si el educando tiene en su estructura cognitiva conceptos, estos son:
ideas, proposiciones, estables y definidos, con los cuales la nueva informacion

puede interactuar.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién "se conecta" con un
concepto relevante ("subsunsor") pre existente en la estructura cognitiva, esto implica
que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativa-
mente en la medida en que otras ideas, conceptos 0 proposiciones relevantes estén
adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que fun-

cionen como un punto de "anclaje" a las primeras.

La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que, produce una inter-
accion entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva y las nuevas
informaciones(no es una simple asociacién), de tal modo que éstas adquieren un signi-
ficado y son integradas a la estructura cognitiva de manera no arbitraria y sustancial,
favoreciendo la diferenciacion, evolucion y estabilidad de los subsunsores pre existen-

tes y consecuentemente de toda la estructura cognitiva.

El aprendizaje mecanico, contrariamente al aprendizaje significativo, se produce cuando
no existen subsunsores adecuados, de tal forma que la nueva informacion es almace-
nada arbitrariamente, sin interactuar con conocimientos pre- existentes, Ausubel (1983).
Plantea que el aprendizaje mecanico no se da en un "vacio cognitivo" puesto que debe
existir algun tipo de asociacién, pero no en el sentido de una interaccibn como en el

aprendizaje significativo. El aprendizaje mecéanico puede ser necesario en algunos ca-
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sos, por ejemplo en la fase inicial de un nuevo cuerpo de conocimientos, cuando no
existen conceptos relevantes con los cuales pueda interactuar, en todo caso el aprendi-
zaje significativo debe ser preferido, pues, este facilita la adquisicion de significados, la

retencion y la transferencia de lo aprendido.

Teniendo en cuenta lo anterior, se puede dar sentido a las propuestas actuales a favor
de una alfabetizacion cientifica para todos los ciudadanos y ciudadanas van mas alla de
la tradicional importancia concedida —mas verbal que real- a la educacion cientifica y
tecnologica, para hacer posible el desarrollo futuro. Esa educacion cientifica se ha con-
vertido, en opinion de los expertos, en una exigencia urgente, en un factor esencial del

desarrollo de las personas y de los pueblos, también a corto plazo.

“En un mundo repleto de productos de la indagacion cientifica, la alfabetizacion
cientifica se ha convertido en una necesidad para todos: todos necesitamos uti-
lizar la informacion cientifica para realizar opciones que se plantean cada dia;
todos necesitamos ser capaces de implicarnos en discusiones publicas acerca
de asuntos importantes que se relacionan con la ciencia y la tecnologia; y todos
merecemos compartir la emocion y la realizacion personal que puede producir
la comprension del mundo natural”. No es extrafo, por ello, que se haya llegado
a establecer una analogia entre la alfabetizacion basica iniciada el siglo pasado

y el actual movimiento de alfabetizacién cientifica y tecnolégica™

Mas recientemente, en la Conferencia Mundial sobre la Ciencia para el siglo XXI, auspi-
ciada por la UNESCO y el Consejo Internacional para la Ciencia, se declaraba: “Para
gue un pais esté en condiciones de atender a las necesidades fundamentales de su
poblacion, la ensefianza de las ciencias y la tecnologia es un imperativo estratégico.
Como parte de esa educacion cientifica y tecnoldgica, los estudiantes deberian apren-

der a resolver problemas concretos y a atender a las necesidades de la sociedad, utili-

% Revista National Science Education Standards, auspiciados Council (1996).
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zando sus competencias y conocimientos cientificos y tecnoldgicos”. Y se afiade: “Hoy
mMAas que nunca es necesario fomentar y difundir la alfabetizacion cientifica en todas las
culturas y en todos los sectores de la sociedad, a fin de mejorar la participacion de los
ciudadanos en la adopcion de decisiones relativas a la aplicacion de los nuevos cono-

cimientos” (Declaracion de Budapest, 1999).

El reconocimiento de esta creciente importancia concedida a la educacion cientifica exi-
ge el estudio detenido de cémo lograr dicho objetivo y, muy en particularmente, de cua-
les son los obstaculos que se oponen a su consecucion. En efecto, la investigacion en
didactica de las ciencias ha mostrado reiteradamente el grave fracaso escolar, asi como

la falta de interés e incluso rechazo que generan las materias cientificas.

Educacion, Escuela y Pedagogia Transformadora, es una propuesta pedagogica para
cualificar la educacion y tiene como misién “formar al ser humano, en la madurez inte-
gral de sus procesos, para que construya el conocimiento y transforme la realidad socio
— cultural desde el liderazgo, resolviendo problemas desde la innovacion educativa”.
Para su construccion se tienen en cuenta 21 dimensiones: a) antropoldgica, axiologica,
ético — moral y formativa para el desarrollo humano; b) bio — psico —social, espiritual,
cognitiva y estética para una educacion y formacioén integral por procesos; c) cientifica,
epistemoldgica, metodoldgica y tecnolbgica frente a la construccion del conocimiento y
la produccion de nuevo saber; d) sociologica, interactiva y ecoldgica para la transforma-
cion socio — cultural desde el liderazgo ; e) investigativa, pedagdgica, didactica, curricu-
lar, administrativa y evaluativa para generar innovacion educativa. Se integran y desa-
rrollan estas dimensiones dentro de una propuesta de Modelo Pedagogico Transforma-
dor que le permite a las instituciones educativas definir su Proyecto Educativo Institu-
cional y abordar la tarea de la formacion integral permitiéndole al educando alcanzar
diez aprendizajes: aprender a ser, aprender a saber, aprender a saber hacer, aprender
a sentir, aprender a pensar, aprender a actuar, aprender a vivir, aprender a convivir,
aprender a aprender y aprender a emprender. Con esta propuesta de modelo pedago6-

gico Holistico se supera el modelo pedagdgico instruccional tradicional propio de nues-
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tros centros educativos centrado en el proceso de ensefianza — aprendizaje por trans-
mision y asimilacion de conocimientos y se abre un camino a verdaderos procesos edu-
cativos, de formacion integral contextualizada socio — culturalmente y convierte a las
instituciones en verdaderos proyectos culturales dinamizador de las potencialidades,

valores, actitudes, comportamientos y dimensiones humanas.

“Transformar significa cambiar, en términos de modificar para mejorar, progre-
sar y evolucionar. Esta transformacién implica cambios estructurales y no solo
puntuales o de forma, que pueden surgir del devenir histérico, social, econémi-
co, politico, cultural que han ido influenciando la forma de sentir, pensar y ac-
tuar la educacién y que ha derivado en nuevas concepciones pedagodgicas, en
nuevas estrategias didacticas, en nuevas propuestas curriculares, en nuevas
formas se hacer la administracion educativa, en nuevos criterios de evaluacion,
ya que responde a nuevos fundamentos y misiones y en nuevos estandares de
calidad. Una escuela transformadora tiene como mision formar al ser humano,
en la madurez integral de sus procesos, para que construya el conocimiento y
transforme su realidad socio — cultural desde el liderazgo, resolviendo proble-

mas desde la innovacion educativa™?o.

Esta mision le permite relacionar el ser con el saber y el saber hacer y desarrollar la
capacidad de sentir, pensar y actuar de quien aprende. Permite relacionar la vocacion
con la profesion y la ocupacion y genera la posibilidad de desarrollar actitudes hacia el
aprendizaje, desarrollar procesos de pensamiento y competencias, construir el conoci-
miento, desarrollar habilidades y destrezas y cualificar los desempefios y aportar nue-
vos métodos, técnicas y procedimientos. Asi se aprende a vivir, a convivir, a aprender y
a emprender y se generan espacios para cualificar los procesos de formacion, investi-

gacion, extension y docencia, tareas actuales de la educacion.

10 Fensham, Atkin y Helms. Ciencia para Todos. 1993.
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Hoy sabemos que debemos crear una Escuela Transformadora que genere nuevas al-
ternativas educativas y pedagogicas. Esto se logra con los maestros que tenemos y con
las instituciones educativas que contamos, siempre y cuando el educador mediador sea
capaz de proponer métodos activos para que el alumno aprenda haciendo, facilitar pro-
cesos que permitan la construccion del conocimiento y generar programas y proyectos
gue permitan el desarrollo de los procesos de pensamiento y de las competencias cog-
nitivas basicas, cualificando los desempefios y formando lideres transformacionales que
den respuestas nuevas a las condiciones nuevas que demanda el progreso, producto

del devenir.

Para abordar esta nueva tarea es de vital importancia replantear los fundamentos edu-
cativos, los lineamientos curriculares y redefinir los estdndares de calidad, producto de
una nueva concepcion de educacion y de un cambio adecuado de roles en los agentes
educativos: el educando como sujeto constructor de aprendizajes significativos, el edu-
cador mediador como facilitador del aprendizaje y como promotor del desarrollo hu-
mano, los objetos de conocimientos disciplinares o estandares minimos de calidad y
contenidos del aprendizaje, las condiciones del entorno expresadas en los contextos
histdrico, social, econémico, politico, cultural y natural en los que se da la accién educa-
tiva y, las concepciones y practicas pedagogicas que permiten operacionalizar los nue-

VoS roles.

Este cambio de roles demanda actualizar los fundamentos educativos filosoficos, psico-
l6gicos, epistemoldgicos, socioldgicos y pedagogicos tradicionales y con ellos respon-
der a las tareas del desarrollo humano, la educacion por procesos, la construccion del

conocimiento, la transformacion socio — cultural y la innovacion educativa y pedagdgica.

Dentro del grupo de materiales multimedia que integran diversos elementos textuales
(secuenciales e hipertextuales) y audiovisuales (graficos, sonidos, videos, animacio-

nes), estan los materiales multimedia educativos que se utilizan con una finalidad edu-
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cativa, los cuales se clasifican de acuerdo con su estructura y su concepcion sobre el

aprendizaje.

De acuerdo a dicha estructura, se encuentran los programas tutoriales, de ejercitacion,
simuladores, bases de datos, constructores especificos, programas, lenguaje de pro-
gramacion, modelos fisico — matematico, éstos presentan diversas concepciones sobre
el aprendizaje y permiten modificaciones en algunos casos de sus contenidos y la crea-
cién de nuevas actividades de aprendizaje por parte de los profesores y de los estudian-

tes.

Aunque las teorias del aprendizaje significativo basadas en el cognitivismo antes men-
cionadas, son aceptadas por los expertos que disefian las politicas educativas que son
cercanas al Proyecto de investigacion que en esta especializacion convoca (desarrollo
de pagina WEB para la comprension de texto cientifico), se hace necesario referenciar
autores como H. Gardner que habla de los temas “iceberg” como aquellos que contie-
nen los datos basicos que el alumno debe conocer para poder explorar y de los temas
generativos como aquellos que motivan y provocan la actividad cognitiva del alumno

hacia el descubrimiento y el autoaprendizaje.

Otros autores como J.L. Sehwart introducen el término de “entorno de aprendizaje de
tipo espejo intelectual” para apuntarnos una metodologia basada en que el alumno no
se le dirija nunca hacia la respuesta correcta, ni hacia ninguna respuesta, es él quien

plantea preguntas, supone, explora y crea su propio conocimiento.

“La incorporaciéon de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién
(TICs) al espacio educativo, plantea de inicio la posibilidad de desarrollar impor-
tantes cambios en los procesos educativos. El que estas dinamicas de cambio
sean reales, o se queden en elementos técnicos que ayuden a mantener las es-

tructuras educativas vigentes, dependera en gran medida de los modelos de in-
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corporacion utilizados. El consenso sobre la necesidad de incorporar y utilizar
estos nuevos medios parece generalizado, no asi la forma en la que debe reali-
zarse dicha incorporacion y utilizacion. La creencia en que toda tecnologia que
suponga "avances", es buena por naturaleza, justifica en gran medida la incor-
poracién no reflexiva de los nuevos medios tecnolégicos. Antes de pensar en el
como utilizarlos, y las consecuencias que de ello se derivan, se implantan de
manera indiscriminada en todos los ambitos de la sociedad. El espacio educati-
vo, como formador de nuevos ciudadanos, no puede escapar 0 esquivar esta
ideologia legitimante de los nuevos medios, que deberan incorporarse a los
centros de manera generalizada. Este proceso de incorporacion puede ser en-
tendido, como un elemento que ayude en mayor medida a justificar las creen-
cias y los modelos que lo concibieron, o como una posibilidad para la genera-

ciéon de cambios, y para avanzar hacia nuevos modelos educacionales™?.

Cabe anotar que en el tiempo en que estos pedagogos lanzaron sus teorias sobre
aprendizaje significativo, todavia no se hablaba de las TIC, ni de estas tecnologias
avanzadas, que han revolucionado el mundo, como el ciberespacio; sin embargo es
necesario resaltar que si hacian énfasis en los ambientes apropiados para los procesos
de aprendizaje, la motivacion interna y externa del individuo, como también sus centros
de interés y necesidades , argumentando que generaban en él deseos de explorar,
indagar, investigar, crear, e innovar inclusive aprender por descubrimiento. De esta
manera, se formaria un individuo competente y proactivo en su entorno social y labo-

ral.

Aparte de estas perspectivas pedagogicas, que fundamentan las paginas WEB, encon-
tramos ademas algunos aspectos en los estandares de Ciencias naturales que buscan
que el estudiante desarrolle las habilidades cientificas y las actitudes requeridas para

explorar hechos y fenomenos; analizar problemas; observar y obtener informacion; defi-

1 Walter A. Shewhart, 1891-1967, American Statistician, Vol. 21, No. 2. 1967, pp. 39-40.
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nir, utilizar y evaluar diferentes métodos de analisis, compatrtir los resultados, formular
hipétesis y proponer las soluciones. Son aproximaciones a lo que haria un cientifico
social o un cientifico natural para poder comprender, entender y conocer el entorno del

mundo natural, fisico, quimico y social.

Es ademas una de las metas, favorecer el desarrollo del pensamiento cientifico; al res-
pecto se ha dicho que es propio de las ciencias y de las personas que hacen ciencia
formularse preguntas, plantear hipétesis, buscar evidencias, analizar la informacion, ser
rigurosos en los procedimientos, comunicar sus ideas, argumentar con sustento sus
planteamientos, trabajar en equipo y ser reflexivos sobre su actuacién. En consecuen-
cia, es relevante de la formacion en ciencias desarrollar el pensamiento cientifico y fo-
mentar la capacidad de pensar analitica y criticamente y es aqui donde la tecnologia
hace un aporte importante con el acercamiento a la comprension de texto cientifico en

los estudiantes de sexto grado.

De igual manera en los estdndares de Lengua Castellana se visualizan también unos
aspectos que sustentan la eficacia de una pagina WEB para dicho cometido, en relacién
a la comprension de texto cientifico, considerando que el lenguaje es “una capacidad
humana que permite, entre otras funciones relacionar un contenido con una forma, con

el fin de identificar dicho contenido”?

Adicionalmente se enmarca el proceso de producciéon y comprensién de texto como
una de las manifestaciones de la actividad linguistica, puntualizando que la compren-
sion, (que es objeto de estudio en este proyecto) tiene que ver con la busqueda y re-
construccion del significado y sentido que implica cualquier manifestacion linguistica.
Este proceso supone la presencia de actividades cognitivas basicas como la abstrac-

cion, el analisis, la sintesis, la inferencia, la induccion, la deduccion, la comparacion, la

12 | ineamientos Curriculares de Lengua Castellana, 2003.
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asociacion. Asi entonces una estrategia de aplicativo multimedial es ideal para su con-

secucion.

La poblacion hacia la cual esta dirigido el proyecto son los alumnos del grado sexto de
la Escuela Normal Superior de Amaga, cuyas edades oscilan entre los 10 y los 13
afios, cada grupo esta conformado por un promedio de 35 alumnos, para un total de

105 alumnos.

Estos jovenes presentan una serie de caracteristicas, de las cuales mencionaremos
algunas que son relevantes para el proyecto, entre estas estan:

Son alegres, curiosos, les gusta la variedad, los retos sencillos, estdn construyendo su
proyecto de vida, tienen un minimo interés por la ciencia y la lectura, son practicos en
sus busquedas y muestran interés por la tecnologia, y a la mayoria le gusta interactuar

con ella.

Con el proyecto se beneficiaran ademas de los estudiantes mencionados los docentes
de las distintas areas, y en especial los docentes que orientan las areas de lengua cas-
tellana y ciencias naturales. Sin embargo se considerara que el proyecto irradiara en un

futuro a los demas niveles en la medida que se “atienda” el problema de raiz.

4.2 Marco Conceptual

El Internet y otras formas de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién (TICs)
tales como los procesadores de texto, editores Web, software de presentaciones y co-
rreo electronico, estan redefiniendo periédicamente la naturaleza de la ensefianza. Para
ser plenamente Alfabetos, en el mundo de hoy, los estudiantes deben dominar las nue-
vas competencias de las TICs. Por lo tanto, los educadores en esas competencias tie-

nen la responsabilidad de integrar de manera efectiva estas tecnologias dentro de la
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Clase de Lenguaje, y concretamente en la comprension de textos, con el fin de preparar

a los estudiantes para el dominio del alfabetismo futuro, que merecen.

Para apoyar a los estudiantes en el desarrollo de las nuevas competencia que necesi-
taran en su futuro, creemos que deben contar con Maestros que sean habiles en el uso
efectivo de Tics para la ensefianza y el aprendizaje; curriculos de Lenguaje que inte-
gren las nuevas competencias de las Tics a los programas de ensefianza del Lenguaje
y de las Ciencias; ensefianza que desarrolle las competencias criticas, esenciales para
hacer uso efectivo de la informacion; practicas de evaluacion en competencias que in-
cluyan leer en Internet y escribir utilizando software para procesamiento de texto; opor-
tunidades para aprender el uso seguro y responsable de las tecnologias de la informa-
cién y la comunicacion (TICs)

Los textos cientificos, son aquellos en donde se emplea el lenguaje cientifico siendo
este el mas utilizado para la comunicacién cuyo universo se sitia en cualquier &mbito
de la ciencia. Siendo el lenguaje cientifico el método mas utilizado para la comunicacion
exclusivamente entre especialistas o entre ellos y el publico en general en cualquier

situacion.

El texto cientifico es el medio del que se vale el investigador para dar a conocer los re-
sultados de sus observaciones y experimentos a la comunidad. Es imperecedero, por lo
gue constituye un patrimonio para el futuro y el sustento para avanzar en otras investi-
gaciones con la finalidad de hacer la vida mas practica y comoda, desde este punto de
vista, la ciencia tiene un caracter utilitario para mejorar y construir, aunque también ha

sido usado para destruir.
Es altamente objetivo, es decir, el autor solo inserta aquello que observa minuciosa-

mente sin agregar sus opiniones, preferencias, o imaginaciones evitando hablar en for-

ma personal.
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Es denotativo lo cual significa que las palabras deben ser utilizadas en sentido estricto,

sin ambigledad que afecten la claridad del mensaje.

Es preciso, cualidad que se logra suprimiendo las frases superfluas, las construcciones

necesarias y las exageraciones.

En este tipo de texto se presentan tres tipos de esquemas: El LAgico, el explicativo y el
dialéctico, los cuales a su vez se clasifican en textos de divulgacion cientifica, Escolares

de ciencia o didacticos y Cientificos o especializados

La Comunicacién “es toda actividad social postula intercambio de informaciones entre
miembros de un mismo grupo o de grupo diferentes. “Una sociedad esta constituida por
individuos y grupos que se comunican entre si”. La forma en que se efectuan estos in-
tercambios, condiciona las relaciones entre los hombres. Conocemos la ambiguedad de
las palabras “entender” y “comprender”, asi como el sinnumero de palabras que pueden
expresar cosas muy distintas y que se pueden utilizar como sinénimos. Por esto A. De
Sain-Exupery, en su obra el Principito dice: “el lenguaje es fuente de equivoco”. En
efecto, en la época actual, el lenguaje es muchas veces la causa de problemas, malos
entendidos, inclusive guerras. Vivimos como en una Torre de Babel en la cual los gru-
pos humanos son cada vez mas complejos y diferenciados, por lo que se da una gran
comunicacién. En las organizaciones y grupos sociales de toda indole surgen obstacu-
los que impiden el entendimiento y la comprension entre los seres humanos. De ahi la

importancia de la comunicacion™s.

La Disciplina para Foucault, comprende un conjunto de instrumentos, técnicas, proce-

dimientos, niveles de aplicacion, objetivos. Constituye una “fisica” o una “anatomia” del

13 BERMUDEZ Lema, Ofelia. Terapia de Grupo. Fundacion Universitaria Luis Amig6. Medellin. 191. Pag.
8.
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poder, una tecnologia que atraviesa toda clase de aparatos y de instrucciones. Se refie-
re a métodos o practicas culturales que intenta describir dentro de un contexto histarico.
Es una practica de control mediante el cual el poder se ejercita en el cuerpo. El propo-
sito de la disciplina es forjar un cuerpo décil, “que puede ser sujetado, usado, transfor-

mado y mejorado.

Una aproximacion espontanea y desprevenida cualquier escuela o colegio oficial o pri-
vado nos muestra de inmediato que uno de los pilares de su funcionamiento es lo que
se llama la disciplina. En la gran mayoria de los planteles escolares existen personas
cuya funcién exclusiva es ésta: Prefectos de disciplina, coordinadores de disciplina, etc.
Parece ser que es aqui donde reside el éxito de una buena educacion, Padres y maes-
tros valoran sobremanera esta apariencia de homogeneidad y orden que consigue que
los nifios se comporten de una determinada manera y respondan con diligencia al cum-

plimiento de los deberes que le impone la escuela.

Mas alla del control social de los nifios el ejercicio del poder a través de la disciplina
pretende el desarrollo homogéneo de todos los alumnos de una misma institucion, utili-
zando mecanismos de gradualidad y organizacion de las actividades de tal forma que

cada individuo logre las metas propuestas en forma indiferenciada para la totalidad

La Escuela, como institucion universal, como derecho para todos los nifios del mundo
es apenas una innovacion del segundo tercio del siglo XX, cuando el derecho a la edu-
cacion es incluido en la carta de los derechos humanos en 1.948. Su invencion es mas
antigua, por supuesto, pero estaba reservada a unos pocos privilegiados cuya funcién

social se centraria alrededor de la conservacion de la tradicion.

El Espacio Escolar, restringe en forma inusitada las posibilidades de relacion con el en-
torno, limitando hasta el extremo las oportunidades de exploracion de la realidad que

requiere el nifio para su desarrollo cognoscitivo. El mundo en el cual se dan los aconte-
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cimientos que suscitan la curiosidad por descubrir los fendmenos naturales, los sucesos
de la comunidad, los lugares donde se trabaja y se producen bienes, es restringido a
lugres cerrados por tapias para evitar que los nifios escapen; estos se organizan en
salones que restringen aun mas la movilidad y la vision para evitar distracciones; en el
salon el espacio todavia admite la restriccion del pupitre  y en este coloca la pequefia
hoja de cuaderno donde debera consignarse un conocimiento estéril y carente de signi-

ficados que no se construyen a partir de la experiencia, sino copiando del tablero.

El Contexto: “El término contexto viene de contexere = tejer juntos. Un contexto se
constituye al interior de una situacion precisa que implica una finalidad determinada y
una cierta distribucién de roles. La importancia fundamental del contexto en el cual se
articula toda comunicacion inter-humana, verbal o no verbal, es una adquisicion recien-

te.

Desde entonces sabemos que todo comunicacion saca su significacion del contexto en
el cual ésta ha tenido lugar, la ley del contexto podria ser anunciada en estos términos:
“‘ley por la cual, palabras, frases, constataciones y comportamientos adquieren una sig-
nificacion en relacion con la situacion en la cual son observados, es decir, en relacion
con las circunstancias particulares que a un momento dado rodean una o varias perso-
nas e influencian sus comportamientos. Aunque en un contexto determinado se espere
cientos comportamientos de las personas en inter-accion, estas mismas personas pue-
den vivirlo de manera completamente diferente” (RIVERA, A. Nocion de Contexto. Pag.

7. del Texto: Trabajo Familiar y Comunitario. Fundacion Universitaria Luis Amigo).

La Institucion Educativa Escuela Normal Superior de Amaga, esta ubicada en el munici-
pio de Amaga. En dicha institucion se desarrollara el proyecto. La institucion ha asu-
mido como modelo pedagdgico el Modelo Social con enfoque critico, al respecto en el
PEI se plantea: “El modelo pedagodgico social ha sido denominado Pedagogia auto-
gestionaria a cual se fundamenta en la responsabilidad del estudiante ante su procesos

de aprendizaje, su toma de conciencia para modificar las condiciones de su devenir po-
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litico, ideologico y socia; por lo cual debe formar su personalidad entorno a los valores
sociales, la creatividad, la autonomia, la afectividad, la participacion colectiva y la pro-
yeccién del cambio social contribuyendo al desarrollo histérico cultural de una comuni-
dad”.

Este modelo propone el desarrollo maximo y multifacético de las capacidades e intere-
ses del individuo. Tal desarrollo esta determinado por la sociedad, por la colectividad,
en la cual el trabajo productivo y la educacion estan intimamente unidos para garantizar
no solo el desarrollo del espiritu colectivo sino el conocimiento pedagoégico polifacético y
politécnico y el fundamento de la practica para la formacion cientifica de las nuevas ge-

neraciones.

Sus representantes mas destacados son: Makarenko con su trabajo de rehabilitacion
de adolescentes extraviados y pequefios vagabundos a través del trabajo colectivo en
las colonias, se buscaba el caracter de “autenticidad” de la vida en la colonia a partir
del trabajo, la disciplina, el sentimiento del deber y el espiritu de emulacién (personal y
en equipo). La pedagogia de Makarenko se basa en la practica y en la experiencia, co-
mo ya hemos dicho. Esto fue lo Unico que le ayudo a solucionar los problemas reales
gue se vivian en la colonia Gorki. Debido a las caracteristicas con las que los nifios lle-
gaban a la colonia, Makarenko afirmé que el nifio no es ni bueno ni malo por naturaleza

sino que es la educacion la que decide este aspecto en Ultima instancia.

Para solucionar los problemas que se vivian en la colonia, Makarenko basé su pedago-
gia en dos puntos principales: la creacion de la conciencia de grupo y el trabajo produc-

tivo.

Para crear la conciencia de grupo tuvo la idea de dividir a los nifios en pequefos grupos
estables de 4 o 5 nifios entre los cuales habia un responsable. Esto permitia que se

creara un grupo consolidado que favorecia la reeducacion de los nifios.

38



Pero la experiencia demostré que esta conciencia de grupo se remitia solo a este pe-
quefio grupo estable, asi que Makarenko decidié crear grupos inestables de trabajo
destinados a tareas extraordinarias (recogida de la cosecha, plantar...) formados por un
integrante de cada grupo. La responsabilidad también variaba, ya que Makarenko con-

sideraba que los nifios debian aprender tanto a obedecer como a mandar.

Makarenko fue seguidor de las teorias socialistas por lo que incluy6 en su pedagogia el
aprendizaje a través del trabajo. Los nifios eran instruidos de una manera integral: for-

macion intelectual, fisica, artistica, sexual, politica o moral y como no, manual.

“...Y entonces sera cuando se les podra ensefiar a apreciar a sus semejantes y a valo-

rar el trabajo y la obra de la sociedad”*

El trabajo productivo lograba varios objetivos en la colonia Gorki: por un lado creaba
una conciencia de grupo que reeducaba a los nifios y por otra ensefiaba a los nuevos
comunistas que no hay diferencia entre el trabajo manual y el intelectual. Ademas gra-
cias a esto la colonia Gorki podia autoabastecerse e incluso lograr un superavit que in-

gresaban al estado comunista.

Insertar a los educandos en la sociedad habiendo aprendido un oficio mediante la disci-
plina y la educacion socialista siendo el “objetivo ultimo” el que el individuo sea produc-
tivo y positivo para el interés general del proyecto socialista. Esto es criticable ya que en
algunas cuestiones el espacio que el autor ofrece a los educandos es excesivo a la hora
de tomar ciertas decisiones de peso, poniendo como ejemplo otra vez el Soviet de Je-

fes.

Se ha de tener en cuenta que las causas por las que los educandos llegan a la colonia

son de diferentes tipos: robos, pertenencia a bandas, etc... Pero todos ellos tenian en

14 MAKARENKO Antén. “Poema pedagégico” Ediciones Akal. 1996.
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comun el desarraigo producido por la carencia de familia, unos por fallecimientos de los
padres, otros por abandono, desatencion, etc... Por esta razon tiene que enfrentarse
con todo tipo de casos y destacar que no todos pueden ser medidos por el mismo rase-

ro.

Freinet con su propuesta de la Imprenta Escolar con la cual se dedicé a imprimir los
pequefios acontecimientos de la vida de cada dia, o sea, el mundo de la infancia entro
en la clase, para €l el leery el escribir eran un proceso tan natural, como el aprender a
caminar, a comer, etc. La imprenta como medio pedagoégico de comunicacion constituyé
sin duda el punto fuerte de la innovacién en materia linglistica. No es probablemente
casual que Freinet, militante proletario, inventara ese medio. La prensa y los talleres de
imprenta constituyeron desde el principio de las luchas obreras el trabajo noble por ex-

celencia.

“La imprenta es un trabajo manual por el que se concreta y difunde el pensa-
miento, pero es también el lugar donde se concentra y de alguna manera se
venera la correccion del idioma. No se imprime de cualquier manera. Incluso
hoy dia la imprenta quizas sea el Unico lugar donde el respeto de la ortografia y
la puntuacion ha encontrado refugio”. “Querer imprimir es querer comunicar a
gran escala. Imprimir es, funcionalmente, analizar el idioma, letra por letra, y
respetar la ortografia, partiendo de textos libres, debatidos y modificados colec-

tivamente”1,

El alumno impresor se enfrenta con la exigencia de la legibilidad. Las faltas no son ya
errores sancionados Unicamente por el maestro, sino obstaculos para la comunicacién

publica. Sera por tanto una cuestion de honor evitarlos.

Paulo Freire con su propuesta acerca de “la educacion como practica de la libertad “,
donde se busca el ser mas y no el tener mas por que es una forma de ser menos. Para

Freire la educacion se mueve entre el polo del “conocer” y el de “transformar”, pues no

15 FREINET, Celestin. El texto libre, Paris. 1968.
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existe la posibilidad de conocer si no se transforma y viceversa. Para Freire, la cultura
es una conversacion entre muchos interlocutores, en una constante lucha por el signifi-

cado, y que nunca resulta neutral.

La premisa inicial de la pedagogia critica planteada por Freire establece, “los seres hu-
manos no son esencialmente libres, ya que viven en un mundo marcado por las contra-

dicciones y las desigualdades sociales™®.

"Si admitiéramos que la deshumanizacion es vocacion historica de los hombres,
nada nos quedaria por hacer..., la lucha por la liberacion por el trabajo libre, por
la desalienacion, por la afirmacion de los hombres como personas, no tendria
significacion alguna. Esta solamente es posible porque la deshumanizacion,
aungue siendo un hecho concreto en la historia, no es, sin embargo, un destino
dado, sino resultado de un orden injusto que genera la violencia de los opreso-

res y consecuentemente el ser menos"!’

Al considerar que los problemas sociales no son hechos aislados, sino consecuencia de
la interaccion entre los individuos y sus grupos sociales, la Pedagogia operatoria evi-

dencia su caracter dialéctico.

Pero lo dialéctico no entendido o circunscrito a la vieja férmula hegeliana tesis-analisis -
sintesis, si concebido desde una Optica mas actual, como una forma de pensamiento

cuestionador que no admite a la parte sin su relacion con el todo, y viceversa.

La pedagogia critica es un abierto desafio al papel que desempefian actualmente las
escuelas, a las que considera como instituciones decididamente politicas, como un

campo de batalla en donde diversas fuerzas sociales luchan por lograr la dominacion.

16 FREIRE, Paulo. La educacidn como Practica de la Libertad. Montevideo, 1969.
17 FREIRE, Paulo. Pedagogia del Oprimido. Buenos Aires, 1972.
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4.3 Marco Contextual

4.3.1 Ubicacion de la Institucion

Amaga, enclavado en un pequefio valle de la cordillera Central, municipio ubicado al

suroeste del departamento de Antioquia. Entre las generalidades de Amaga se encuen-

tran:

*

Nombres a través de su historia: Omoga, Valle de las Peras, San Fernando de Bor-
bén y Amaga.

Su apelativo: Mafafero.

Gentilicio: amagasenio.

Afo de fundacion: 1788

Afo ereccion de municipio: 1.812

Extension: 84 km.?  Altura sobre el nivel del mar: 1.392 metros.

Poblacién aproximada: 29.484 habitantes. Zona Urbana: 11536 habitantes, Zona
Rural. 17.948 habitantes. Datos suministrados por la oficina SISBEN 2003.

Temperatura media: 21°C.

Via de comunicacién: Suroeste antioquefio, troncal del Café, 34 km. de Medellin.
Divisidn Politica: tres (3) Centros poblados y dieciocho (18) veredas.

Medios de comunicacion: Edatel, Adpostal, Servientrega, Emisora Comunitaria “La
Voz de Amaga”, Corporacion Antena Parabodlica de Amaga, Canal Comunitario
Amaga T.V., Antena Parabdlica de Camilocé.

Economia: Esta basada en la explotacion del carbdn, la agricultura, porcicultura, avi-

cultura, alfareria y comercio principalmente.
Fiestas tradicionales: Fiestas del Carbdn en diciembre, festival de la danza, festival

de musica parrandera, Semana Santa en vivo, feria de la antioquefiidad y desfile de

cuentos, mitos y leyendas.
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*  Atractivos turisticos: La casa donde naci6 el ex presidente de Colombia Belisario
Betancur Cuartas, el Morro de la Paila, los taneles y el viaducto del ferrocarril de An-
tioquia en la vereda la Delgadita, la laguna Nechi y la Esmeralda, El Pilén del Indio
en Pueblito de San José, Piedra Pelona, las ruinas de la Ferreria, los pozos de agua
salada en el Cedro junto a la quebrada la Clara, la Cruz, el jardin botanico de la fa-

milia Sanpedro-Moncada en Minas, entre muchos otros.

El municipio de Amaga cuenta con 4 Instituciones Educativas que atienden la demanda
para la basica y la media académica; entre ellos se encuentra la Escuela Normal Supe-
rior, ubicada en la Carrera Santander, con una poblacion estudiantil de 1226 entre hom-
bres y mujeres, que cursan el preescolar, la basica primaria, la basica secundaria, la

media académica y la formacion complementaria.

4.3.2 Resefa Historica

La Escuela Normal fue creada con caracter de Normal Rural mediante ordenanza N° 19
del 26 de Noviembre de 1958, gracias al espiritu civico del doctor Jaime Betancur Cuar-

tas, hijo de la localidad y en ese entonces presidente de la asamblea departamental.

Hasta 1967, la Institucion fue netamente femenina; en 1968 Normal abrié sus puertas
al sexo masculino, por lo que toma el nombre de Normal Mixta de Amaga, y en la actua-

lidad funciona como Escuela Normal Superior de Amaga,

La Escuela Normal superior ofrece sus servicios atendiendo los niveles de Preescolar,
Basica, Media y Formacion Complementaria. Estd compuesta por dos sedes: Sede 1
corresponde a la seccién donde funciona el proceso de formacion en Preescolar y Ba-
sica Primaria y la Sede 2 donde funcionan la Basica Secundaria, Media y Formacién
Complementaria. Separadas fisicamente, pero con un trabajo mancomunado a través

de los Nucleos interdisciplinares. Cuenta con 3 Coordinadores, 1 Rector y 37 Docentes,
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de los Cuales 4 son de Ciencias Naturales y 6 de Lengua Castellana. Los estudiantes
matriculados en la Institucion son aproximadamente 1.100, distribuidos en 29 grupos,

de los cuales 3 corresponden al grado sexto, cuya poblaciéon suma 105.

“La poblacion estudiantil normalista reune unas caracteristicas especiales dadas las
condiciones economicas, sociales, culturales y fisicas del municipio en las cuales cada

uno de los educandos se desenvuelven”18

La poblacion hacia la cual esta dirigido el proyecto son los alumnos del grado sexto de
la Escuela Normal Superior de Amaga, cuyas edades oscilan entre los 10 y los 13 afios,
cada grupo estd conformado por un promedio de 35 alumnos, para un total de 105

alumnos.

Estos jovenes presentan una serie de caracteristicas, de las cuales mencionaremos
algunas que son relevantes para el proyecto, entre estas estan: Son alegres, curiosos,
les gusta la variedad, los retos sencillos, estan construyendo su proyecto de vida, tienen
un minimo interés por la ciencia y la lectura, son practicos en sus busquedas y mues-

tran interés por la tecnologia, y a la mayoria le gusta interactuar con ella.
Con este proyecto se beneficiaran ademas de los estudiantes arriba mencionados cua-
tro docentes mas de distintas areas que se relacionan de una u otra manera con el texto

cientifico o la produccion de texto en el area: Sociales, Tecnologia, Etica y Religion.

Sin embargo consideramos que el proyecto irradiara en un futuro a los demas niveles

en la medida en que abordamos el problema desde la raiz.

A nivel social como tradicion del departamento de Antioquia, el municipio de Amaga no

18 GOMEZ, Gémez Samuel. Resefia historica de Amaga. 2006.
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es ajeno a sus costumbres, pues sus habitantes dedican los dias sabado y domingo al
mercado y son los de mayor afluencia de campesinos y turistas que llegan a la zona
urbana. La poblacion del municipio de Amaga se encuentra estratificada en un nivel
medio — bajo — bajo, lo cual indica que su situacion econdémica es precaria, los recursos
de subsistencia son escasos en el municipio y las fuentes de empleo no son suficientes
para cubrir la alta demanda, ademas por tradicion, la mineria ha sido la principal fuente
de empleo y los habitantes de Amaga no ven otras posibilidades de diversificacion de la
produccién, lo que ha generado un gran indice de desempleo. Amaga ha evolucionado
en el concepto de familia tradicional, pues se ha perdido esta como referente. En la ac-
tualidad sobresale la mujer cabeza de familia, el madresolterismo, hijos abandonados y
familias multiples entre otros, lo cual es consecuencia de la emigracion e inmigraciéon de
la poblacion. Lo anterior genera un deterioro en el manejo de autoridad al interior de las

familias, reflejandose esta en la escuela y la sociedad con el deterioro de los valores.

El Plan de Estudios de las dos areas responsables del Proyecto: Ciencias Naturales y
Lengua Castellana, presentan una estructura de desarrollo enfocada desde las compe-
tencias basicas, cientificas, laborales y ciudadanas, el objeto de conocimiento de la
respectiva area y una pregunta problematizadora. Su distribucion esta por grados y
periodo académico. Esta distribucion contempla el eje curricular, el estandar, los sub-
procesos o contenidos, logros e indicadores de desempefio, las estrategias metodologi-

cas Yy la evaluacion con sus respectivos criterios.
El proyecto de investigacion esta inmerso en el Plan de Estudios directamente en los

subprocesos y hace parte de las estrategias metodoldgicas planteadas en la propuesta

de formacion.
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4.3.3 Politicas Institucionales

La Vision de la Institucion plantea que al 2015 la Escuela Normal Superior sera fuente
viva, capaz de nutrirse y nutrir al entorno de saber pedagdgico e investigacion educati-
va; reconocida por su alta calidad en la formacién de ciudadanos y maestros competen-
tes, a través de los cuales se garantice un desarrollo humano sostenible en lo urbano, lo

urbano marginal y lo rural.

En cuanto a la Mision, La Escuela Normal Superior forma maestros competentes para el
nivel de preescolar y el ciclo de béasica primaria, reconocidos por la calidad humana,
pedagdgica e investigativa y la capacidad de contribuir de manera significativa en la
construccion del Proyecto de Nacién, dando respuesta a los retos de la postmoderni-
dad.

4.4 Marco Juridico

En Colombia no existe una legislacion completa y especifica que regule aspectos con-

cernientes a la creacion, uso y funcionamiento de la pagina Web.

Algunas leyes que en materia de internet regulan el comercio electronico, la contrata-
cién electronica, privacidad, documentos electronicos, delitos informéticos y hacen tam-
bién referencia a la pornografia infantil como condicion derivada del poco control que

existe en todo el mundo sobre el internet.

Ley 527 del 18 de Agosto de 1999: Esta ley define y reglamenta el acceso y uso de los
mensajes de datos, del comercio electronico y de las firmas digitales, se establecen las

entidades de certificacion y se dictan otras disposiciones.

Resolucion 307 de 2000: por la cual se promueve el acceso a Internet a través de pla-

nes tarifarios.
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Resolucidén 307 de octubre 2 de 2002: por la cual se promueve el acceso a Internet a

través de planes tarifarios para el servicio de TPBLC y se dictan otras disposiciones.

Resolucién 01455 de 2003 por medio de la cual se regula la administracion de registros

del dominio.

Resolucién 000020 de 2003: por medio de ésta se establece el procedimiento a seguir
por el ministerio de comunicaciones para la fijacion de las condiciones de administra-

cion del dominio.

Ley 527/99, Decreto 1747/200 y Sentencia ¢-622/2000: Que define y reglamenta el ac-
ceso y uso de los mensajes de datos, del comercio electrénico y de las firmas digitales,

y se establecen las entidades de certificacion.

La Resolucién Nacional N° 2343 de Junio 5 de 1.996: por la cual se adopta un disefio
de lineamientos generales de los procesos curriculares del servicio publico educativo y

se establecen los indicadores de logros curriculares para la educacion formal.

Nuestros intentos de aprovechamiento de la pagina Web se acogen en lo que de sus
reglamentaciones concierne a este proyecto que es apenas un primer paso para intro-

ducirse en tan extensa gama de posibilidades.

Ley 962 /2005: Por la cual se dictan disposiciones sobre racionalizacion de tramites y
procedimientos administrativos de los organismos y entidades del Estado y de los parti-

culares que ejercen funciones publicas o prestan servicios publicos.

Conocida como ley anti tramite dispone emplear, adicionalmente, cualquier medio tec-

nolégico o documento electrénico de que dispongan a fin de hacer efectivos los princi-
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pios de igualdad, economia, celeridad, imparcialidad, publicidad, moralidad y eficacia en

La funcion publica.

Decreto 1990/90: Por el cual se reforman las normas y estatutos que regulan las activi-

dades y servicios de telecomunicaciones y afines.

Decreto 600/2003: Por medio del cual se expiden normas sobre los servicios de valor

agregado y telematicos y se reglamenta el decreto ley 1900 de 1990.

Resolucién 307 del 2000: Por la cual se promueve el acceso a Internet a través de pla-

nes tarifarios para el servicio de Tpbcl y se dictan otras disposiciones
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5. METODOLOGIA

5.1 Tipo de disefio

Esta investigacion es de corte cualitativo, lo que lleva a reconocer que es un método de
investigacion usado principalmente en las ciencias sociales y se basa en cortes metodo-
l6gicos sustentados en principios tedricos tales como la fenomenologia, hermenéutica,
la interaccion social empleando métodos de recoleccidén de datos que son no cuantitati-
vos, con el proposito de explorar las relaciones sociales y describir la realidad tal como

la experimentan los correspondientes.

La investigacion cualitativa requiere un profundo entendimiento del comportamiento
humano y las razones que lo gobiernan. A diferencia de la investigacion cuantitativa, la
investigacion cualitativa busca explicar las razones de los diferentes aspectos de tal
comportamiento. En otras palabras, investiga el por qué y el como se tomé una deci-
sion, en contraste con la investigacion cuantitativa la cual busca responder preguntas
tales como cual, dénde, cuando. La investigacion cualitativa se basa en la toma de
muestras pequefas, esto es la observacion de grupos de poblacién reducidos, como

salas de clase, etc.

La investigacion puede cumplir dos propdsitos: proporcionar teoria y conocimiento so-
bre la realidad, podriamos referirnos a esta como investigacion cientifica, el segundo
propésito es resolver problemas cotidianos de la sociedad, a esta podriamos decirle
investigacion tecnolégica. La investigacion tecnoldgica es de gran importancia para la
sociedad, porque gracias a ella podemos resolver problemas de la vida cotidiana, aho-
rrar esfuerzos para realizar un trabajo o simplemente optimizar ciertas cosas de las ac-

tividades humanas.
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La investigacion tecnolégica es la actividad que, a través de la aplicacion del método
cientifico, estd encaminada a descubrir nuevos conocimientos (investigacion basica), a
la que posteriormente se le buscan aplicaciones practicas (investigacion aplicada) para

el disefio 0 mejoramiento de un producto, proceso industrial o maquinaria y equipo.

5.2 Tipo de poblacion

Poblacion: Estudiantes del grado sexto cuyas edades oscilan entre diez y doce afios, de
un nivel socio-econémico medio — bajo, donde la actividad econémica de sus padres
gira en torno a la mineria u oficios varios,

Muestra

Veintinueve estudiantes que integran el grupo

5.3 Técnicas de recoleccion de informacion

Entre las técnicas utilizadas para dar viabilidad y confiabilidad a la informacion estan la
encuesta, la entrevista, la observacion entre otras; de éstas se eligieron dos, por consi-
derarlas de facil manejo para los entrevistados y para su tabulacion y analisis: La en-

cuesta con pregunta cerrada y la observacion directa.

Nombre del instrumento: Encuesta para estudiantes del grado sexto de la Institucidén
Educativa Normal Superior de Amaga.

Propdsito: Sondear la opinién del grupo sobre la utilidad del sitio web.

La Encuesta: Es una técnica muy utilizada para recolectar informacién valiéndose de
cuestionarios, escalas de actitudes, inventario, intereses y otros. El diligenciamiento de
los instrumentos pude hacerse en grupos y con la presencia del encuestado o indivi-
dualmente. La encuesta es una técnica que permite a las personas expresar sus sen-

timientos sin temor ni ansiedad por la circunstancia de que no se exige identificacion.

La ventaja de esta técnica consiste en hacer énfasis en lo constructivo y positivo, ya
gue obliga al encuestado a pensar antes de responder. Las preguntas del cuestionario
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pueden ser abiertas o cerradas. Son abiertas cuando permite al encuestado expresarse
libremente. Son cerradas cuando se le presentan alternativas o posibilidades de res-

puesta.

La observacién es una técnica mediante la cual el investigador lleva un diario de la coti-
dianidad del objeto de estudio, para consignar sus comportamientos y experiencias re-

levantes que le aporten al proceso.

5.4 Andlisis de datos

De los 105 alumnos que conforman la poblaciéon de alumnos de los grados sexto, se
tomd una muestra representativa de 34 estudiantes, los cuales respondieron de la si-

guiente manera.

A la pregunta numero 1 (¢ tiene computador en su casa?)

Tenencia de computador

41%

HsiEno

59%

Con estas respuestas se puede concluir que un poco mas de la mitad de la poblacion a
la que va dirigido el aplicativo tiene acceso facil al computador, pues en sus hogares

poseen uno.

A la pregunta numero 2 (¢ tiene acceso a Internet?)
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Acceso a Internet

Esi Eno

En relacidon con esta pregunta se concluye que a pesar de que un poco menos de la
mitad de los estudiantes no tienen computador en casa, si acceden con facilidad a In-

ternet, bien sea en los cafés del pueblo, donde un familiar o en la institucion educativa.

A la pregunta numero 3 (¢ le gusta interactuar con la tecnologia?)

Interaccion con la
tecnologia

6% Esi Eno

94%

A la mayoria de los alumnos les llama la atencién o les gusta la interaccion con la tec-

nologia.

Respecto a la pregunta numero 4 (¢ Prefieren leer un texto directamente en el libro?)
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Lectura de texto en libro

6%

Esi Hno

94%

A pesar del gusto por la tecnologia los alumnos disfrutan y se sienten a gusto con la

lectura del texto en el libro directamente.

Las respuestas a las preguntas 5 (¢, Desearias leer a través del computador? a la pre-
gunta nimero 6 (¢,Gusto por clases a través del uso de otras tecnologias? Y la nUmero
7 (¢ Le gustaria una pagina Web que apoye los procesos de Ciencias Naturales y Len-
gua Castellana?) no se grafican porque las respuestas dadas por los alumnos encues-
tados fueron un 100% de si. Lo que indica una cercania y agrado por la tecnologia, lo

cual se aprovecharda para el proyecto de investigacion

La poblacion encuestada estuvo distribuida en hombres y mujeres de la zona rural y

urbana, la cual quedd con un nimero un poco superior de hombres.

Muestra por género

m Hombre m Mujer

47%
53%
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Esto indica que no existen diferencias entre hombres y mujeres por el gusto a la tecno-

logia, concretamente en lo que respecta al uso del computador y/o una pagina Web.

Zona de residencia

mUrbana mRural

Con relacion a la zona de ubicacion residencial, se puede deducir que aquellos que al-
gunos de los que viven en la zona rural, son los alumnos que no disponen del compu-

tador y/o del acceso al Internet.

5.5 Estrategias de disefio

5.5.1 Técnicos

Los recursos técnicos que se utilizaron en el disefio del aplicativo fueron: Un sitio Web,
Website v8, herramientas de Publisher, Box, Google, Paint, Microsoft Excel y Power

point.

Los propdsitos técnicos con estas herramientas se dan en dos sentidos: Emplear los
procesadores de textos, editores de imagen y video, editores de sonido, programas de
presentaciones, editores de paginas web y aprovechar los lenguajes de autor para crear

materiales didacticos interactivos.
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5.5.2 Pedagogicos
Los propdsitos pedagogicos tenidos en cuenta con este aplicativo son:

1. Promover en los maestros el uso efectivo recursos y medios para la ensefianza y
el aprendizaje

2. Generar curriculos con nuevas herramientas en los procesos pedagogicos

3. Promover en los estudiantes competencias criticas, en el uso y manejo de recur-
Sos virtuales.

4. Generar nuevos espacios de aprendizaje cooperativo y colaborativo

5. Oportunidad para aprender y disefiar nuevo material para las clases

5.6 Disefo de interfaz

FIGURA No 1 INDEX
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Nos permite acceder a los diferentes sitios de la pagina, que contiene diferentes tipos
de informacién y actividades sobre, estrategias para la comprension de textos cientifi-

Cos.

MODELO DE LAS PAGINAS

Pégins deinicio

Video

'

ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE AMAGA

Estudiantes de la Escuela Normal Superior de Amaga, bien benidos a la pagina web Iinterdisciplinar de Ciencias Naturales y Lengua
Castell Sp que su ¢ ido se de gran utilidad, para su desempefio en las diferentes dreas.

Este espacio es para el conocimiento de diversos textos y la profundizacidn y cercania con el texto cientifico en particular
Esperamos su visita

FIGURA No 2. P4gina de inicio con una fotografia de la parte frontal de la institucion.
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FIGURA No 3. Pagina con una breve introduccion a los contenidos de la pagina.

PROPOSITOS PEDAGOGICOS

los

r d P ot
* Promover en los maestros el uso efectivo recursos y medios para

su labor.

q

* Disefiar e implementar material interactivo y estratégico que
capte la atencin de
3 A P T R =

los
P

Propsitos ped paral

* P eld llo d p ias basicas, cienttfi
ciudanas y criticas,

en el uso y manejo de recursos virruales, que permitan mejorar y

enriquecer

sus procesos de aprendizaje.

® Generar espacios de dizaj
los estudiantes

FIGURA No 4. Pagina con los propésitos pedagogicos.

TIPOS DE TEXTOS

Textos

Textos écnicos: muestran o3 componentes, Ia foema y

creacidn adistics o instrumentat pintura, escultura.
mecinica, deportes, medicing, etc Entre efios se incluyen
i 2

(‘ Textos oftre

E
E

Texto argumentativo:Se frata del tipo de textos en los qu
determinada "posicion” o tesis”, fin di
afavor

o tra

1 cual

Texto o Jn texto es aquel
objetiva, hechos i A dela
no se intenta convencer, sino mostrar.

Textos divuigativos o informativos: Es el tipo de texto expositivo que va dirigido a un pablico amplio que
¥ s dedirnotécniconi
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FIGURA No 5. Pagina que contiene informacion sobre algunos tipos de textos.

TIPOS DE TEXTOS

eacién aristica o instrumentat pinturs, escultura.
mecinica, deportes, medicing, etc Entre elios se incluyen
= i P 2

Textos
Textos técnicos: muestran |03 componentes, Ia foema y
€

( Textos sociales: clrecen datcs sobre el comportamiento

v W W W WL WL W W W W W

Texto argumentativo:Se trata del tipo de textos en los que se presentan |as razones afavor o en contra de
determinada "posicidn” o 1esis”, con el fin de convencer al interlocutor através de diferentes argumentos
fomando una postura afavoro en contra

Texto s aquel en el cual se presentan, de formaneutray
objetiva, i A iadela 36 1 texd ith
no se intenta convencer, sino mostrar.

Textos divuigativos o informativos: Es el tipo de texto expositivo que va dirigido a un pablico amplio que
i ¥ es decirnotécniconi

5.7 Guién

5.7.1 Guia didactica

GUIA DIDACTICA
AUTORAS: OSNITH BANGUERA, LUZ DARY ARDILA RESTREPO Y LEONOR GON-
ZALEZ JARAMILLO.

TITULO: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA LA COMPRENSION DE TEXTO
CIENTIFICO

FECHA: Octubre 23 de 2009-10-21

LOGROS:
e Mayor acercamiento a los estudiantes para identificar necesidades en relacién
con el uso y manejo de las TIC.

e Indagar autores que plantean el uso de las Tic dentro de los procesos ensefian-
za-aprendizaje.
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e Promover en los maestros el uso efectivo recursos y medios para la ensefianzay
el aprendizaje de los curriculos con nuevas herramientas que dinamicen su labor.

e Disefio e implementacion de material interactivo y estratégico para captar la
atencion de los estudiantes, mejorando asi las didacticas especificas.

e Promover el desarrollo de competencias basicas, cientificas, ciudadanas y criti-
cas, en el uso y manejo de recursos virtuales, que permitan mejorar y enriquecer
sus procesos de aprendizaje.

EVALUACION

Es de anotar, que la reflexion que ha acompafiado todo este asunto de investigacion y
elaboracion del aplicativo tecnolégico para mejorar los procesos de ensefianza y apren-
dizaje, y especificamente, la comprension lectora de textos cientificos, no esta culmina-
da, por el contrario, surgen nuevos interrogantes al interior de las diversas practicas
pedagdgicos, lo que genera alternativas de soluciones, para aplicar en contextos espe-
cificos; puede darse el caso, lo que es muy funcional para determinada area, en otra
puede presentar debilidad, y es precisamente aqui donde las respuestas, justificaciones
y explicaciones sean variadas, para promover nuevos eventos de investigacion.
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6 DOCUMENTACION

6.1 Manual del usuario

A continuacién encontraras las instrucciones para el correcto uso y navegacion en
nuestra pagina Web.

En la pagina principal Inicialmente se abre la carpeta con el nombre aplicativo pedago6-
gico, seguidamente de un clic donde dice: index, a continuacion se abrira la pagina con
el nombre ESTRATEGIAS PARA LA COMPRESION DE TEXTOS CIENTIFICOS, y vi-
sualizar una foto de la fachada de la Escuela Normal y un texto que da la bienvenida a

la pagina.

Al lado izquierdo un menu con los enlaces a otras paginas que lo componen, conforma-
do asi:
Presentacion

N

Teorias basicas
Video

N

]

Lecturas

N

Ejercicios de aplicacion

]

Enlaces educativos

N

Puedes ingresar a cada una de estas opciones, dando un clic en el respectivo enlace y
poder interactuar con la estrategia: Estrategias para la comprension de textos cientifi-

Cos.

60



6.2 Mapa de sitio
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7. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Con esta investigacion se pudo identificar una serie de aspectos con relacién a los
alumnos en términos de la importancia que cobra para ellos el que se utilicen herra-
mientas tecnoldgicas para apoyar su proceso de aprendizaje; adicionalmente se corro-
bora que el trabajo interdisciplinario, afianza el compromiso por parte de los alumnos;

se les percibio constante entusiasmo durante la interaccion con la pagina Web.
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8. CONCLUSIONES

Luego de haber llevado a cabo este proceso de investigacion se concluye lo siguiente:
Las estrategias didacticas modernas, en este caso las Tics, juegan un papel importante
en el proceso de aprendizaje de los alumnos de sexto.

El trabajo investigativo para resolver problematicas escolares es fundamental en las
instituciones si se quieren llevar procesos de aprendizaje significativos.

Se requiere de la interdisciplinariedad en un proceso investigativo, para contar con di-

versas miradas, enfoques y propuestas de solucion.
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9. RECOMENDACIONES

Con base en este trabajo de investigacion realizado y el disefio y funcionamiento del
aplicativo tecnologico, pagina Web, los docentes y alumnos que han interactuado en
ello presentan las siguientes recomendaciones:

Es preciso que se tenga en cuenta a los docentes y alumnos durante todo el proceso de
investigacion, disefio e implementacion de herramientas tecnoldgicos, con el fin de enri-
quecer dicho proceso.

Sensibilizar a todos y cada uno de los docentes de las distintas areas para que conoz-
can y manejen herramientas tecnolégicas y las incluyan en su didactica.

Enriquecer periddicamente la pagina Web con ejercicios referentes a la comprension de

texto cientifico y con otras actividades inherentes al tema.
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11 Anexos

Tipo de Aplicativo de Software Disefiado

Tabla N° 1

Tipo de aplicacion Sitio Web

Aplicacién Web

Aplicacion Multimedia

Base de datos

Herramienta(s)

Publisher Vers 2003, Word 2003, Excel 2003, Flash

8, Microsoft Paint, Box, Google

Utilidad

Usuarios

El sitio web estd pensado para brindar un servicio
directamente a los estudiantes del sexto de la Institu-

cion Educativa Normal Superior de Amaga

Herramientas de desarrollo

Tabla N° 2

Nombre de la Herramienta Publisher

Version 2003

Fabricante Microsoft

Tipo de licenciamiento GNU Reservado | X

Descripcién de funciones utilizadas en

la elaboracién del aplicativo

De este programa se utilizé el aplicativo
“diseno de sitios web y correos electro-
nicos” el cual ofrece plantillas predise-
fladas que facilitan al usuario su crea-

cion.
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Tabla N° 3

Nombre de la Herramienta Excel

Version 2003

Fabricante Microsoft

Tipo de licenciamiento GNU Reservado | X

Descripcion de funciones utilizadas en

la elaboracién del aplicativo

Se utilizé sus hojas para procesar datos

de forma estadistica.

Tabla N° 4

Nombre de la Herramienta Word

Version 2003

Fabricante Microsoft

Tipo de licenciamiento GNU Reservado | X

Descripcion de funciones utilizadas en

la elaboracién del aplicativo

Se ha utilizado en la elaboracién y pre-

sentacion del proyecto de grado

Tabla N° 5

Nombre de la Herramienta Paint

Version 5.1

Fabricante Microsoft

Tipo de licenciamiento GNU Reservado | X

Descripcion de funciones utilizadas en

la elaboracién del aplicativo

Con es ta aplicacion se hace modifica-
cion a imagenes utilizadas para el apli-

cativo

Tabla N° 6

Nombre de la Herramienta

www.google.com.co

Versiéon

2009

Fabricante

Google
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Tipo de licenciamiento

GNU X Reservado

Descripcion de funciones utilizadas en

la elaboracién del aplicativo

A través de este sitio web se hizo ras-
treo de informacion, ademas, se realiz6

la traduccién de textos en otro idiomas.

Tabla N°7

Nombre de la Herramienta WebSitwX5v8

Version

Fabricante

Tipo de licenciamiento GNU X Reservado

Descripcion de funciones utilizadas en

la elaboracién del aplicativo a presentar

Se utiliz6 para el almacenamiento de
archivos que se enlazan con el sitio

web.
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INSTITUCION EDUCATIVA ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE

AMAGA

PROYECTO: PAGINA WEB

OBJETIVO: Identificar preferencias tecnoldgicas de los estudiantes para la lectura y com-

prensién de textos cientificos.
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR

Sexo: M F
LUGAR DE RESIDENCIA: Urbana _  Rural __
1. Tienes computador en la casa?
) NO___
2. Tienes acceso a internet en la casa?
) NO___
3. Te gusta interactuar con el computador?
) NO
4. Para la lectura de textos prefieres hacerlo directamente en el libro?
SI NO
5. Para la lectura, de textos desearias hacerlo a través del computador?
SI NO___
6. Te gustaria que las clases se orientaran a través del uso de otras tecnologias como el
computador?
SI NO
7. Te gustaria que hubiese una pagina web, que sirva de apoyo para los procesos de

aprendizaje de las ciencias naturales y lengua castellana?
SI NO

Gracias por su colaboracién.
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