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El sitio web: nueva alternativa en educacion.

Web site: new alternative in education

Resumen
La importancia que la tecnologia avanzada
tiene para los docentes y la vital necesidad de
integrarla a los saberes que regentan en sus
instituciones educativas para que nuestros
estudiantes adquieran nuevas habilidades que
requieren en sus vidas. En la medida en que la
tecnologia continta requiriéndose en sus
vidas cotidianas obliga a los docentes a estar a
la par con estos avances y aplicarlos a nuestra
diaria instruccion. Los estudiantes requieren
de ambientes de aprendizajes significativos y
constructivos, que integren la tecnologia
informatica como un recurso facilitador de
aprendizajes, fortaleciendo las adquisiciones
de ellos y un modo de interaccién con sus
educadores. Por ello, con la intencion de dar
respuesta a esta necesidad se plante6 el disefio
e implementacion de un sitio web para la
Institucion Educativa Distrital David Sanchez
Juliao para dar a conocer sus proyectos,
acciones, historia, protagonistas y su gestion

en general a los miembros de su comunidad,
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asi como también para que los usuarios
externos puedan estar informados de todos los
procesos académicos, pedagdgicos que se
desarrollan en esta institucion educativa. Lo
cual permite, ademas, socializar nuestro
Proyecto Educativo Institucional en donde
toda la comunidad educativa esté informada
de toda la organizacion, gestion y proyeccion
de nuestra institucion.

Es con este proyecto que la institucién se
convierte en el punto de partida para que la
comunidad pueda tener y desarrollar
habilidades en cuanto al manejo de Ia
tecnologia y su aplicacion sea utilizada de
manera exitosa para mejorar la comunicacion
y conocimiento de su entorno.
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Abstract

The importance of advanced technology has
for teachers and the vital need to integrate it
to the knowledge in their school for our
students to acquire new skills they need in
their lives. To the extent that requiring
continuous technology in their daily lives,
obliges us as teachers to keep pace with these
advances and apply them to our daily
instruction. Students learning environments
require  significant and  constructive,
integrating computer technology as a
facilitator of learning resource, strengthening
the acquisition of them and a way of
interacting with their teachers. Therefore, In
order to answer this need the design and
implementation of a website for Institucion
Educativa David Sanchez was designed in
July to publish their projects, activities,
history, actions and actors management in
general to community members, as well as for
external users to be aware of all the academic,
teaching taking place in this school. This
enables further socialize our Institutional
Education Project where the entire school
community is informed of any organization,
management and projection of our institution.
It is with this project that the institution
becomes the starting point for the community
to have and develop skills in the management
of technology and its application to be used
successfully to improve communication and
knowledge of their environment.
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Introduccion

Al tener en cuenta que los docentes debemos
prepararles a nuestros estudiantes ambientes
de aprendizajes significativos y constructivos,
que integren la tecnologia informéatica como
un recurso facilitador de aprendizajes, que
fortalezca las adquisiciones de los alumnos e
interacciones con sus educadores. Con la
intencion de dar respuesta a esta necesidad se
planted el disefio e implementacién de un sitio
web a la Institucion Educativa para dar a
conocer sus proyectos, acciones, historia,
protagonistas, y su gestion en general. a los
miembros de su comunidad, asi mismo que
los usuarios externos, puedan enterarse de
todos los procesos académicos, pedagogicos

que se desarrollan.

Los paises en desarrollo se encuentran
inmersos en programas de modernizacion
tecnoldgica donde la investigacion, el
desarrollo y la aplicacion de la tecnologia
informatica en los procesos educativos
adquieren dimensiones insospechables. El
constante crecimiento del desempleo y las
pocas oportunidades de emplearse requieren
de personal calificado cada dia mas

Por consiguiente, se hacia necesario, que los
estudiantes  utilicen los medios que
proporcionan las TIC en el desarrollo de las

clases y actividades que el establecimiento



educativo ofrece. La modernidad de las
catedras brinda a los estudiantes la posibilidad
de manipular estos medios con la finalidad
que a través de su uso sean mas creativos. Y
estén  preparados para enfrentar la

postmodernidad.

La exigencia tecnoldgica y el facil acceso a la
informacion que enfrentamos;  brindan,
asimismo, la oportunidad de dar a conocer el
colegio en una ambito mas amplio que el

local y municipal y llevarlo o otras fronteras.

De igual modo, la implementacion de este
recurso les facilitard a los docentes, mostrar
las diferentes actividades que realizan dentro
de su proyecto pedag6gico, mantener
informados a los estudiantes y padres de
familia acerca de citaciones a reuniones,
actividades, cronogramas, etcétera. Los
docentes tendran la oportunidad de publicar
sus proyectos de investigacion, articulos de
caracter cientifico, informativo, fotografias y
evidencias de las actividades de su saber en la

red de internet.

Esta pégina, también, le permitira al padre de
familia, estar informado de las diferentes
actividades escolares de su hijo y de igual
manera tener un medio efectivo de
informacion sin tener que asistir a la

institucion.

Como desarrollo de este proyecto se buscd
disefiar y socializar el sitio web para que
permita a la comunidad educativa conocer la
institucion Educativa David Sanchez Juliao
del Distrito de Barranquilla.

Por lo anterior, planteamos los siguientes
objetivos generales y especificos:

Disefiar e implementar un sitio Web para dar
a conocer la Institucion Educativa Distrital
David Sanchez Juliao de Barranquilla a la
comunidad en general.

Disefiar un sitio web que nos permita dar a
conocer la Institucion Educativa Distrital
David Sanchez Juliao Barranquilla.
Desarrollar un sitio web que nos permita
informar como estd organizado nuestro
Proyecto Educativo Institucional.
Programar el Sitio Web utilizando
Dreamweaver y Flash.

Implementar un sitio web en la Institucion
Educativa Distrital David Sanchez Juliao.
Para poder elaborar el proyecto investigamos
sobre las diferentes herramientas de
informaéticas que facilitan el desarrollo de un
Sitio web, entre ellas tenemos: Flash,
Dreamweaver, Homesite, etc.; para nuestro
proyecto utilizamos Flash wversion 8 vy

Dreamweaver version 8.

Dreamweaver, es una aplicacion en forma de
estudio destinado a la construccion y edicion
de sitios Webs segun (Aubry, 2009). De
acuerdo con (Mohler, 2006). Usa aplicaciones

web basadas en estdndares. Es el mas



utilizado en el sector del disefio y la
programacion web gracias a su funcionalidad
y a su integracion con otras herramientas y
programas. Al igual que Adobe Flash;
actualmente, también por el soporte de los
estandares del World Wide Web Consorcio.

La principal base de este editor es su gran
poder de ampliacion y personalizaciéon del
mismo, ya que con este programa, las tareas
de insertar un hipervinculo o una imagen se
realizan con Javascript-C, que ofrece una gran
flexibilidad en estas materias. Esto hace que
los archivos del programa sean rutinas de
Javascript que le permite ser un programa
muy fluido y que programadores y editores

web hagan las extensiones que desee.

Esto es una ventaja de este programa ya que
permite que cualquiera las pueda descargar e
instalar, ofreciendo funciones afadidas a la
aplicacion. Adobe Dreamweaver permite pre
visualizar las paginas web con la mayoria de
los navegadores web. Ademas, dispone de
herramientas de administracion de sitios
dirigidas a principiantes, como reemplazar

lineas de cadigo y texto

Flash es un programa de edicion multimedia
desarrollado originalmente por Macromedia
de Adobe)

principalmente graficos vectoriales, pero

(ahora  parte que utiliza

también iméagenes raster, sonido, cddigo de

programa, flujo de video y audio bidireccional

para crear proyectos multimedia. Flash es el
entorno desarrollador y Flash Player es el
programa (la maquina virtual) utilizado para
ejecutar los archivos generados con Flash.

Los proyectos multimedia pueden ser desde
simples animaciones hasta complejos
programas pues, ademas de los graficos,
videos y sonidos, Flash incorpora Action
Script, un completo lenguaje de
programacion que expande enormemente las

posibilidades en los proyectos.

Los archivos de Flash suelen tener la
extension SWF y aparecen frecuentemente
en paginas web en forma de animaciones y

aplicaciones

Es la revolucion del disefio web, es el primero
y Unico producto de disefio web automaético
que crea al instante plantillas de sitios web
Gnicos, y con un fantastico aspecto;
desarrollado por Extensoft, Inc. Es facil de
usar, no es necesario aprender photoshop,
CSS, HTML... Permite disefiar temas para
insertarlos en gestores de contenidos como
Drupal, Joomla, Wordpress o Blogger,
consiguiendo tener una web completamente
personalizada, en la que podremos configurar

hasta el mas minimo aspecto.

Por lo anterior, la tematica a trabajar es “La
divulgacion de la informacion”. La
comunicacion' es el proceso por medio del

cual se transmiten mensajes de una persona a



otra. Para los seres humanos esta interaccion
es esencial, no solo en el aspecto de
sobrevivencia, y evolucion, sino
principalmente en el plano afectivo. La
comunicacion es la maravillosa capacidad que
caracteriza al ser humano y lo distingue como

especie.

Las sociedades, desde sus inicios, se han
desarrollado sobre todo y principalmente
debido a esa capacidad que el hombre tiene de
transmitir sus intenciones, deseos,

sentimientos y conocimientos.

Las formas en que se puede comunicar un
mensaje son muy Vvariadas, y han
evolucionado a lo largo de la historia de la
humanidad. La manera mas simple de
comunicacion fueron los gestos y grufiidos
usados por nuestros congéneres alla en el
Paleolitico. Después el hombre logro
comunicarse articulando sonidos que los
relaciond a ciertos referentes conceptuales
con lo que se origino el lenguaje hablado. Los
hombres de Cro-Magnon grabaron en hueso
los primeros signos, que dieron origen a la
memoria grafica, estos fueron los primeros
antecedentes de la palabra escrita. Esta Gltima
se convirtio en el medio para almacenar
informacion 'y salvarla del olvido, al

registrarse en las memorias y archivos.

Las posibilidades de recibir informacion de

manera mas personalizada y rapida se realiza

al establecerse como servicio publico el
correo postal en 1518. A finales del siglo XV
laimprenta se convirtio en la innovacion

tecnoldgica que revoluciono la comunicacion.

En nuestros dias, las TIC son medios que nos
aportan un  flujo ininterrumpido de
informacion, que es esencial para los sistemas
politicos, para las instituciones econdmicas, y
muchos casos para los estilos de vida
cotidiana de cada ser humano. El impacto de
estos medios se ha potenciado debido a la
posibilidad de hacerlos llegar a distancia a
través de: Microondas, fibra Optica, satélites
artificiales, etc. A destinatarios y en

fracciones de segundos.

Se pretende que el sitio web del colegio
proporcione datos sobre sus proyectos,
acciones, historia, componentes en general,
etc. La idea de crear este sitio ha surgido por
el convenio Computadores Para Educar a
través de la Universidad de Santander (CPE-
UIS). Este proyecto de acompafiamiento a las
escuelas colombianas ha permitido la
insercion de la tecnologia de la educacion en
una dinamica de aprendizaje y préactica
docente, que intenta asegurar un proyecto de
informaética en la educacion sostenible por las
comunidades educativas mismas que lo
desarrollan. Apoyados en (Andrade Sosa,
Hugo H.& Gbémez Flérez, Luis C. 2009). Las
Tl es una herramienta que puede facilitar y

mejorar las practicas escolares, que se han



venido desarrollando sin el uso de
tecnologias. Los estudiantes son cada dia mas
adictos al internet y esa circunstancia debe
aprovecharse y brindarle escenarios virtuales
que le motiven al aprendizaje y a la
interaccion y comunicacion de sus hallazgos,

pensamientos y elaboraciones.

Esta informacion actualizada y con los
vinculos suficientes para que se pueda
producir el contacto desde ese mismo sitio
web va dirigida a futuros estudiantes del
centro, sus padres, comunidad educativa o
publico en general. En cuanto a la utilizacion
del modelado y la simulacién, como estrategia
de innovacion pedagogica y crear inquietudes
en relacion con la gestion de las TIC en la
organizacion escolar.de acuerdo con el
enfoque de darle prioridad al proceso de
aprender a aprender, mediante la solucién de

situaciones problémicas.

El hecho de que exista el sitio web de la
Institucion, ya es una invitacién al alumno
para navegar en internet a curiosear sobre la
informacién que este sitio ofrece del la
Institucion David Séanchez Juliao, de la
realidad que este alumno estd viviendo
cotidianamente al interior de ésta. Es, por
consiguiente, este hecho, una manera de
acercar ese mundo de internet a la experiencia

cotidiana del alumno y a su universo personal.

Pero para que ese acercamiento sea
significativo, se debe dotarse de los elementos
de la realidad necesarios que lleven al
estudiante a querer entrar en la pagina, volver
a ella una y otra vez querer compartir esa
visita virtual con otras personas de su entorno

cercano como amigos o familiares.

La informacion de este sitio Web debe
representarse en forma muy clara, la razén de
ser de la institucion y por lo tanto, debe
concebirse como una puerta de acceso al
reconocimiento e interaccion con la
comunidad educativa. ;Qué se va a mostrar
de la escuela? Hay que pensar en su historia,
sus proyectos pedagdgicos, los trabajos de los
alumnos, los trabajos de los docentes de las
distintas &reas, experiencias significativas,
talleres constructivos, actividades

extracurriculares, espacios escolares,
caracteristicas del edificio, logros de gestion
institucional, jornadas institucionales vy

lineamientos de la institucion.

Un sitio web de calidad permitira mejorar la
imagen de la Institucion, demostrando por
encima de todo, el conocimiento y la

aceptacion de las nuevas tecnologias.

Ademés, cada vez son méas los miles de
usuarios que acceden a Internet buscando
informacidn, un producto o servicio. Por eso,
no tener una web supone una gran desventaja

competitiva con respecto a otras Instituciones



que si la tienen. Internet se ha convertido en
la forma méas eficiente de transmitir
informacidn. Permite el contacto directo entre
su empresa, cliente y proveedor de una
manera mA&s rapida y econdémica. Toda la
informacion incluida en un sitio web estara
disponible las 24 horas del dia, 7 dias a la

semana y 365 dias al afo.

El enfoque pedagdgico y didactico en el cual
se enmarca desarrollo de un sitio Web se
fundamenta en el Enfoque Comunicativo
Textual que pone énfasis en la construccion
del sentido que tiene los mensajes que son
comunicados a través de lo que se habla, se
lee y se escribe. Este enfoque se preocupa por
el dominio de los mecanismos que facilitan la
comprension, produccién, creatividad y la
I6gica. Lo valioso de este enfoque es que el
sujeto sepa como usar la comunicacién para
ordenar los pensamientos, expresar el mundo
interno para anticipar decisiones y acciones
que le abran las puertas para su relacion con

la sociedad

La comunicacion es un proceso por el cual un
individuo  comparte algo de si mismo;
como sus ideas, opiniones, sentimientos,
valores, metas, proceso que le ayuda a ser
mas humano, mas sociable y estar en mayor
contacto con la realidad. La comunicacion es
una fuente de crecimiento, es una de las
relaciones sociales mas importantes del ser

humano.

En un principio se concebia como un proceso
lineal en el que el emisor envia un mensaje a
un receptor. Actualmente se considera como
una relacion interactiva y dindmica, entre dos
0 mas personas que intercambias ideas,
conocimiento  por diferentes medios con la
finalidad de lograr compresion, dando
origen a un intercambio permanente de

significado entre ella.

Otra capacitacion dirigida a los docentes de
esta institucion que aportd muchisimo al
desarrollo de esta propuesta fue el programa
Intel Educar para el FuturoCandau, D.;
Doherly, J.; Yost J..Kuni, P. (2004) que
preparod a los docentes de esta institucion en el
desarrollo de ambientes significativos y
constructivos que integran la tecnologia
informéatica como un recurso facilitador de
aprendizajes y no como un fin en si mismo,
fortaleciendo las adquisiciones de los
estudiantes y de los educadores. Para aplicar
el uso del computador al curriculo existente
como un instrumento de produccion, para
imaginar ambientes de aprendizaje concretos,
que pongan en marcha procesos activos de
construccion de saberes.
Los entornos en los cuales opera un Ambiente
Virtual de Aprendizaje segun Lépez Rayon
Parra, A. E.; Ledesma Saucedo, R.y
Escalera Escajeda, S.(2011) (AVA) son:

- Conocimiento

- Colaboracion

- Asesoria



- Experimentacion

- Gestibn

El entorno de conocimiento. Esta basado en el
elemento curricular A través de contenidos
digitales se invita al estudiante a buscar y
manipular la informacion en formas creativas,
atractivas y colaborativas. La construccion de
este entorno es a partir de “objetos de
aprendizaje” y pueden ser desde una pagina
Web con contenidos tematicos, hasta un curso
completo. Cabe sefialar que las principales
caracteristicas de los contenidos en AVA
residen en la interactividad, en el tratamiento
pedagdgico, en su adaptacion y funcion con el
medio en el que va a ser consultado y tratado
por los estudiantes. El desarrollo de estos
contenidos es la actividad del grupo de
docentes o de cada uno de ellos.

En el entorno de colaboracion se lleva a cabo
la retroalimentacion y la interaccién entre los
estudiantes y el docente, como facilitador. La
dindmica que se genera en este entorno es un
de trabajo colaborativo que se da de forma
sincronica, ya sea por videoconferencia o por
chat, o bien, de forma asincrénica por correo
electrénico, foros de discusion o listas de
distribucion.  Aqui  se  construye el
conocimiento y el facilitador modera las

intervenciones de los participantes.

! Considerados éstos como la porcién mas pequefia de instruccion o
de informacion que puede por si sola tener mas significado para el
alumno, lo cual puede favorecer la reutilizacion.

Cfr. http://europea.eu.int/comm/education /e learning/reso_es.pdf

El entorno de asesoria estd dirigido a una
actividad mas personalizada de estudiante a
docente-facilitador y se maneja
principalmente  por correo  electronico
(asincrénico), aunque el docente-facilitador
puede programar sesiones sincronicas por
chat o videoconferencia con cada uno de sus
estudiantes. Su intencion es la resolucién de

dudas y la retroalimentacion de los avances.

El entorno de experimentacion es el medio
que puede complementar los contenidos, pero
que no necesariamente se incluye; depende
del tipo y naturaleza de los contenidos y de lo

que se quiere lograr con ellos.

El entorno de gestion es de suma importancia
para los para los estudiantes y para los
docentes, ya que los alumnos necesitan
realizar  tramites  escolares, esto  es:

inscripcion, historial académico y
certificacién. Por otro lado, los docentes
deben dar seguimiento al aprendizaje de sus

alumnos, registrar sus calificaciones.

Por todo lo anterior, un acercamiento a la
definicion de AVA puede ser:

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es el
conjunto de entornos de interaccion,
sincrénica y asincronica, donde, con base en
un programa curricular, se lleva a cabo el
proceso ensefianza-aprendizaje, a través de

un sistema de administracion de aprendizaje.



Al considerar los elementos y los entornos
que componen un AVA se puede hablar de
tres fases para la creacion de éstos:

Fase I. Planeacion. En esta fase se define el
programa a desarrollar, el publico al que
estara dirigido, los objetivos, los recursos
materiales necesarios y los recursos humanos
que trabajaran en el disefio y desarrollo de los
contenidos y en la operacién del AVA. En
esta planeacion participan las autoridades
educativas y los responsables que la

institucion educativa asigne al proyecto.

Fase I1. Disefio, desarrollo de los entornos y
la produccion de los contenidos digitales.
En esta fase se prepara el proceso de
aprendizaje, en la cual participa el grupo de
docentes. En un primer momento no sera
necesario que participen todos, sino que de
acuerdo al deseo de participacién se iran
incorporando los distintos docentes cuando
estos lo deseen. En un primer momento, es
importante que se conforme un binomio
docente-pedagogo. Si bien el profesor-
desarrollador aportara la informacion por ser
el experto en la disciplina de conocimiento,
contard con la asesoria del pedagogo en el
disefio del curso, en el marco de referencia,
las intenciones educativas y en los
componentes del disefio como la clarificacion
de los objetivos, los contenidos, las
estrategias de ensefianza-aprendizaje y la

propuesta de evaluacion, acreditacion y el

disefio de la interaccion. Una vez concluida
esta etapa, se incorporan el resto de los
integrantes del equipo docente, como son el
disefiador grafico y el programador. Este
equipo de especialistas trabajard de manera
colaborativa y aportard sus conocimientos y
experiencias, asumiendo un compromiso con
el trabajo que realiza.

Fase I11. Operacién. En esta fase convergen
todos los Entornos del AVA. Como en
cualquier ciclo escolar, tiene su dindmica de
inscripcion, inicio de clases, los actores
educativos interactian entre ellos, trabajan
con los materiales y recursos, llevan a cabo
los procesos de evaluacion. Para lograrlo es
necesario tener los contenidos (curso en linea)
accesibles al docente y a los estudiantes, a
través de un sistema informatico-educativo y
contar con el soporte técnico que asegure el
acceso a los materiales y recursos. Es
importante  que los coordinadores vy
responsables del AVA estén al pendiente de
todas las fases, ya que les permitira dar
seguimiento a la evolucion del AVA vy
mejorar o resolver problematicas que quizas
en la etapa de planeacion no se tomaron en

cuenta.

Finalmente, para que un ambiente virtual de
aprendizaje tenga un “clima” adecuado para
los actores educativos se deben cuidar
aspectos de:

Confianza. Es importante que los estudiantes

y docentes tengan la suficiente confianza en la



calidad de los medios y los materiales que
estardn utilizando en el proceso de
aprendizaje. Esto lo puede dar una estrecha
relacion con la institucion educativa a la cual
pertenecen, “para evitar la angustia que sufren
comUnmente los estudiantes frente a lo no
experimentado. También se debe cuidar el
sistema de administracion de aprendizaje y
recursos que se elija para “soportar” los
cursos, porque problematicas como no tener
acceso a los materiales, o fallas
constantemente en el sistema y no recibir el
apoyo técnico correspondiente, pueden
despertar desconfianza en los actores

educativos.

Interaccion. El ambiente siempre debe
propiciar la relacién entre los actores
educativos y entre la institucion educativa,
ademas de la interaccion que se da a través de
las actividades de aprendizaje. El éxito de un
AVA depende fundamentalmente de la
manera en que ha sido planeada la
interaccion,? asi como de una buena

moderacion por parte del docente.

Accesibilidad. En ambientes saturados de
informacién y tecnologia, hay estudiantes y

profesores que pueden quedar relegados,

2 “El tutor, el estudiante y su nuevo rol”. Jean Michel
Chaupart, Martha Vitalia Corredor, Gloria Inés Marin.
Pag. 98. En: Desarrollo de ambientes de aprendizaje
en educacion a distancia. Universidad de Guadalajara.
Coordinacion de Educacion Continua, Abiertay a
Distancia. 1998. (Textos del VI Encuentro
Internacional de educacion a Distancia).

confundidos y angustiados. Por ello en un
AVA no debe perderse de vista la
accesibilidad de quienes participan en el
proceso de aprendizaje y considerar, en la
medida de lo posible, las condiciones
culturales y econdmicas de los usuarios, asi
como el acceso que tengan a los recursos
tecnoldgicos.

“Hay que tener cuidado sobre todo con los
sistemas  demasiado  centralizados vy
homogéneos, que al manejar un solo esquema
tecnoldgico dejan fuera a muchos posibles

participantes”.’

Motivacion. Esta es imprescindible no sélo
para enriquecer el ambiente de aprendizaje.
La motivacion estd dada principalmente por el
docente hacia su grupo con actividades y
estrategias creativas y atractivas, pero
también con la armonia de los tres aspectos
anteriores: la confianza que da una institucion
educativa de calidad, el didlogo permanente
con los actores educativos y la institucién, asi
como la accesibilidad (desde los recursos
hasta los tramites escolares), todos en
conjunto son fundamentales para conformar
un “clima” adecuado para los estudiantes y

facilitadores.

La educacién en linea se estd convirtiendo en
una alternativa de educacion, no por moda,

sino porque impacta en aspectos como:

3 Moreno Castafieda, Manuel. Op.cit. pag. 67.



La cobertura y oferta de los servicios de
educacion, a través de sus diversas

modalidades.

En el fortalecimiento del sistema educativo en
las modalidades presencial, virtual y a
distancia a través del acceso a contenidos y

recursos en linea.

La utilizacion de las tecnologias de la
informacién y comunicacion en el contexto
educativo para la atencién a la demanda de

servicios educativos.

Por ello, se requiere prestar la atencion
adecuada a estas nuevas pedagogias y darles
el tratamiento que exige cualquier ambiente
de aprendizaje considerando sus
caracteristicas particulares, los elementos que
lo componen y el rol que juega cada uno de
los actores educativos. La diferencia no la
hace solo la integracion de la tecnologia, sino
el trabajo académico que se da para obtener
todo el beneficio de esta integracion en la

educacion.

El Instituto Educativo Distrital David S&nchez
Juliao es un establecimiento de naturaleza
oficial de caracter mixto, calendario A,
sector Urbano, ndcleo desarrollo educativo 5
Administrado por la secretaria de Educacion
Distrital de Barranquilla, ubicado al sur de la
ciudad en la direccion Cra.15 No. 64B-23 del

barrio Villate, cuenta con las Sedes.. Ofrece
los niveles de: Pre-escolar (Transicion),
Basica Primaria (1°,2°,3°,4° y 5°) Basica
Secundaria (6°,7°,8° y 9°), Media Vocacional
(10°y 11°).

El objetivo de la Institucion, es prestar el
servicio educativo tendiente a otorgar el titulo
de Bachilleres Académicos.

La Institucion Educativa Distrital David
Sanchez Juliao atiende poblacién de estratos
socio-economicos 1y 2, asi como la poblacion
desplazada, provenientes mayoritariamente de
los municipios de: Soledad, Malambo, Campo
de la Cruz y del Departamento del
Magdalena.

En la actualidad se encuentran matriculados
700 estudiantes cuyas edades oscilan entre los
5 y 18 afios en la bésica y media en las
jornadas diurnas. Todos ellos han recibido
capacitacion en el manejo de herramientas
ofimaticas.

Su planta de personal estd conformada por: 1
Rector, 1 Coordinador, 1 orientador, 20
docentes quienes poseen formacion de
pregrado en diferentes Licenciaturas vy
algunos con Especializaciones y Maestrias.
Los recursos técnicos y tecnoldgicos de la
institucion es 1 aula de sistemas con 20
equipos de computo en funcionamiento,
procesador AMD de 1.0 Ghz, memoria RAM
de 512 DD, con conexion a Internet y
conectados en red, cuentan con el paquete
Office Matic.



A cada grupo se le han asignado dos horas
académicas semanales para el desarrollo de la
asignatura de Tecnologia e Informatica.

La Investigacion Tecnoldgica es la
actividad que, a través de la aplicacion del
método cientifico, esta encaminada a
descubrir nuevos conocimientos
(Investigacion béasica), a la que
posteriormente se le buscan aplicaciones
practicas (investigacion aplicada) para el
disefio o mejoramiento de un producto,
proceso industrial o maquinaria y equipo.
Ademés se determinan las distintas
herramientas utilizadas para su disefio, los
instrumentos de recoleccion de datos y su
respectivo analisis que nos llevaron a la toma
de decisiones.

Las técnicas de recoleccion de datos son las
distintas formas de obtener informacion. Las
que aplicamos para el desarrollo de nuestro
trabajo fueron: la observacién, encuesta.

El presente estudio de tipo no experimental,
evaluativo y descriptivo observé
cualitativamente las expectativas de los
estudiantes, profesores, cuerpo administrativo
y padres de familia, sobre los procesos
informativos de la institucion educativa,
seleccionando mediante criterios estadisticos
de azar, un nimero de 60 personas (alumnos,
docentes, padres de familia), en la recoleccion
de esta informacion se utilizaron encuestas
estructuradas para determinar las expectativas
que las persona tenian sobre el tema.

Conclusiones

Al analizar los datos, se observo que la
mayoria de la poblacion de la Institucion
Educativa David Sanchez Julio desconoce
aspectos muy importantes y relevantes del
establecimiento como es el Proyecto
Educativo Institucional PEI en el cual se
especifican temas primordiales como son la
vision, mision, filosofia, etc.; el 83% de la
muestra manifiesta que no lo conoce.
Igualmente observamos la facilidad que tiene
la poblacion en manejo de Internet, el 75%
de los encuestados tienen acceso a éste y el
88% lo utiliza con cierto grado de frecuencia.
Asi mismo es grande el interés que muestra
la poblacion en que la Institucion cuente con
un Sitio Web; el 95% opina que si y al 97% le
parece que este recurso mejoraria la
comunicacion entre la comunidad educativa y
el colegio.

Como conclusion se puede colegir que la
creacion del sitio Web se lleve a cabo como
respuesta a una necesidad de mejorar la
comunicacion entre la Institucion y todos los
miembros.de la comunidad educativa. EIl uso
del Sitio Web

herramienta de consulta para estudiantes y

se convertiria en una

padres de familia, porque promueve la
adquisicion de informacion  mediante la
interaccion con Tecnologias de Informatica y

Comunicaciones.

La Institucion Educativa David Sanchez
Juliao convertiria el Sitio Web en un punto de

reunion académica para profesores, alumnos,



padres y egresados. De esta manera podra
publicar ~ facilmente noticas, articulos,
documentos, realizar encuestas, promover
eventos, enviar informes académicos, Yy

mantener unida a su comunidad educativa.
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