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RESUMEN
TITULO

Disefio e implementacion de un aplicativo multimedia para el fortalecimiento de
las competencias ciudadanas en los estudiantes de primaria de la sede buenos
aires de la Instituciéon Educativa Agroecolégico Amazoénico Camilo Torres De
Cartagena Del Chaira, Caquetd utilizando como herramienta informatica

Macromedia flash 8.

AUTORES

Edna Montenegro
Mariela Enciso Cardona

Ricardo Tavera mora

PALABRAS CLAVES

e Pensamiento
e Cultura

e Naturaleza

¢ Multimedia

e Software

DESCRIPCION

El desarrollo del presente proyecto busca dar respuesta al siguiente interrogante

de investigacion:

¢,Cémo utilizar la herramienta flash 8 para el disefio del aplicativo
multimedial que sirve para el fortalecimiento y reconocimiento de las

Competencias Ciudadanas en los estudiantes del grado tercero de



primaria en la sede Buenos Aires de la Institucion Educativa

Agroecoldgico Amazonico Camilo Torres de Cartagena del Chaira del

Departamento del Caqueta?

Se planteo el siguiente objetivo general:

Disefar e implementar un aplicativo multimedia que permita el fortalecimiento de

las competencias ciudadanas a través de Flash Player Profesional 8, en los

estudiantes del grado tercero de primaria de la Institucion Educativa

Agroecoldgico Amazénico Camilo Torres de Cartagena del Chaira Caqueta.

Objetivo que se hara posible con la consecucion de los siguientes objetivos

especificos:

Predisefiar un aplicativo multimedia para el fortalecimiento de las
competencias ciudadanas en los estudiantes de la Instituciéon Educativa
Agroecoldgico Amazonico Camilo Torres de Cartagena del Chaira

Caqueta.

Programar a través de la herramienta informética multimedia Macro

Flash Player Profesional 8, un aplicativo educativo.

Implementar un Software multimedia que permita vivenciar en los
estudiantes del grado tercero de primaria de la Institucion Educativa
Agroecoldgico Amazénico Camilo Torres de Cartagena del Chaira
Caqueta las competencias y conocimientos necesarios para la relacién

con otras personas.

FUENTES

Se encontraron dos antecedentes de proyectos existentes

Plan Educativo Institucional En seguridad PEIS



e Proyectos ambientales escolares PRAES
CONTENIDO

1. MARCO TEORICO

El presente trabajo, sustenta sus bases en las siguientes teorias:

e Pensamiento sistematico, creativo y critico

¢ Comunicacion significativa y creativa

¢ Interaccion social efectiva

e Autoestima y autoconocimiento

e Conciencia moral y ética

e Sensibilidad estética

e Conciencia ambiental y salubrista

¢ Conciencia histérica y civica

¢ Habilidad psicomotora para la recreacién y el trabajo

¢ Sentido de trascendencia

Para el desarrollo de este proyecto es necesario conocer algunos conceptos

como: multimedia, aplicativo, utilidad y herramienta.

2. MARCO CONCEPTUAL

Pensamiento: Es la actividad y creacion de la mente; dicese de todo aquello que

es traido a existencia mediante la actividad del intelecto.

Cultura: Es el conjunto de todas las formas, los modelos o los patrones,
explicitos o implicitos, a traves de los cuales una sociedad regula el

comportamiento de las personas que la conforman.


http://es.wikipedia.org/wiki/Mente
http://es.wikipedia.org/wiki/Entendimiento

Naturaleza:En su sentido mas amplio, es equivalente al mundo natural, universo
fisico, mundo material o universo material. El término "naturaleza" hace

referencia a los fenémenos del mundo fisico, y también a la vida en general.

Multimedia: es un término que se aplica a cualquier objeto que usa
simultaneamente diferentes formas de contenido informativo como texto, sonido,

imagenes, animacién y video para informar o entretener al usuario. Software: La

palabra «software» se refiere al equipamiento légico o soporte l6gico de un
computador digital, y comprende el conjunto de los componentes lédgicos
necesarios para hacer posible la realizacibn de una tarea especifica, en

contraposicion a los componentes fisicos del sistema.

3. MARCO METODOLOGICO

TIPO DE INVESTIGACION:

La presente investigacion es de naturaleza DESCRIPTIVA, dado que consiste en
conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la
descripcion exacta de las actividades de los estudiantes de la Institucion

Educativa Agroecoldgico Amazoénico Camilo Torres De Cartagena Del Chaira.

La meta de la investigacion descriptiva no se limita a la recoleccién de datos sino
a la prediccion e identificacién de las relaciones que existen entre dos o mas

variables.

TECNICAS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION:

Para esta investigacion se utilizo la encuesta cerrada; su propdsito es conocer Si

los estudiantes identifican y valoran las competencias ciudadanas; su objetivo es


http://es.wikipedia.org/wiki/Fen%C3%B3meno
http://es.wikipedia.org/wiki/F%C3%ADsica
http://es.wikipedia.org/wiki/Vida
http://es.wikipedia.org/wiki/Texto
http://es.wikipedia.org/wiki/Sonido
http://es.wikipedia.org/wiki/Im%C3%A1genes
http://es.wikipedia.org/wiki/Animaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Video

conocer sus opiniones sobre los diferentes valores y que causas han provocado

el mal comportamiento en algunos estudiantes.

Poblacion: Estudiantes de béasica primaria de la Institucion Educativa

Agroecoldgico Amazénico Camilo Torres de Cartagena del Chaira

Muestra: El grupo objeto de estudio de la presente investigacion es el grado 5 de
la Institucion Educativa Agroecoldgico Amazonico Camilo Torres de Cartagena
del Chaira, el cual esta conformado por 35 estudiantes de sexo femenino y

masculino, con edades que oscilan entre los 10 y 13 afios

CONCLUSIONES

De acuerdo con el proyecto pretendemos despertar en los nifios y en las nifias
de la Institucion el interés por el fortalecimiento de las competencias ciudadanas.

Esto permitira el respeto uno con el otro para ser ejemplo de vida.

El disefio del aplicativo multimedia permitié dar a conocer a los estudiantes la
importancia de las competencias y como estas generan una mejor calidad de

vida.

Los conocimientos adquiridos durante la especializacion nos brindaron
herramientas conceptuales y practicas para disefiar este aplicativo multimedia a

través de la herramienta Macromedia Flash Player Profesional 8.
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INTRODUCCION

Este proyecto se ha elaborado con el objetivo de aplicar los sistemas
multimediales a favor de las instituciones educativas, especificamente, el
Disefio e implementacibn de un aplicativo multimedia para el
fortalecimiento de las competencias ciudadanas en los estudiantes de
primaria de la sede buenos aires de la Institucion Educativa Agroecoldgico
Amazénico Camilo Torres De Cartagena Del Chaira, Caqueta utilizando
como herramienta informética Macromedia flash 8.

Tenemos el marco de referencia, el cual contiene el marco tedrico con las bases
tedricas que sustentan el presente trabajo, asi mismo, el concepto de
multimedia, sus caracteristicas, usos y tipos, ademdas los conceptos de
aplicativo, utilidad y herramienta. Seguidamente y como segundo aspecto el
marco conceptual, el cual hace referencia a los médulos que conforman la
herramienta informéatica Macromedia Flash Player Profesional 8. En tercer lugar,
se explica el marco contextual, que contempla los aspectos geograficos,
econdémicos y socioculturales donde se realiza la investigacion; para identificar
que conocimientos que poseen los estudiantes de primaria de la Institucién
Educativa se disefio una encuesta cerrada; los resultados y el andlisis
estadistico de dichos resultados, asi como el tipo de metodologia empleada y el
grupo objeto de estudio se encuentran explicados en el marco metodolégico.

Finalmente se muestran las instrucciones de como utilizar correctamente el
aplicativo desarrollado con la herramienta multimedia Macromedia Flash Player
Profesional 8, asi como las conclusiones y recomendaciones.

11



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Los estudiantes del grado tercero de primaria de la Sede Buenos Aires de
la Institucion Educativa Agroecolégico Amazonico Camilo Torres de

Cartagena del Chaira presentan problemas de convivencia.

Lo que se observa en la actitud de los estudiantes es que aparentemente
la falta de valores en el ndcleo familiar refleja el comportamiento de los

estudiantes dentro y fuera del aula.

No manejan las normas comporta mental. Todo esto genera en los nifios

sentimientos de ira, angustia, rencor y subvaloracion.

A lo anterior permite pensar que los conflictos son sintomas que tienen

gue ver con la necesidad de los valores que se han ido perdiendo como:
El respeto, Tolerancia, La solidaridad, Comprension, libertad y el Amor.

Surge a si la necesidad de aprender a no maltratar y protegerse a Si
mismo y a otros del maltrato fisico, verbal, sexual, psicologico, a pedir
disculpas cuando se le hace dafio a los demés y a perdonar a los que nos

hace dafo implica actuar de manera solidaria con las personas.

Por eso es importante formar a los y a las estudiantes para que cuenten
con las competencias y conocimientos necesarios para relacionarse con
otras personas de manera pacifica y constructiva, sin recurrir a la
violencia, a partir de la consideracion de los demas como seres humanos

gue tienen sus mismos derechos y deberes.

12



Para identificar esta problematica se realizaron procesos de recoleccion e
interpretacion de la informacion, se elaboraron encuestas a nivel de
hogar, institucion educativa, comunidad en general, de la siguiente

manera.

¢, Qué conocimiento tiene frente al comportamientos de los nifios, cual es
la aptitud frente a un mal comportamiento, que aportes hacen para

cambiar las actitudes que influencian negativamente a los nifios?

Se realizo también una socializacion de la consulta para identificar, las

fortalezas y debilidades.

De otra parte, es cada vez mas importante la aplicacion que ha venido
adquiriendo los software multimedia en los procesos educativos, ya que
estos permiten la combinacion de manera dinamica de imagen, texto y
sonido en el desarrollo de un determinado saber del conocimiento, y a su
vez, permitiendo la interaccion entre hombre y computadora y la

apropiacion del saber.

Ante esta problematica, la propuesta es de disefiar e implementar un
aplicativo multimedia para el fortalecimiento de las competencias
ciudadanas en los estudiantes de primaria de La Sede Buenos Aires de la
Institucion Educativa Agroecolégico Amazonico Camilo Torres de
Cartagena del Chaira.

Se espera crear conciencia tanto en estudiantes como en padres de
familia para adquirir mayor responsabilidad frente al conocimiento y la

importancia que tienen los valores en la sociedad.

Este recurso multimedia buscara ampliar el conocimiento y el aprendizaje
de las competencias ciudadanas en los estudiantes de primaria de La
Sede Buenos Aires de la Institucion Educativa Agroecolégico Amazoénico

Camilo Torres de Cartagena del Chaira.

13



1.2 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Se encontraron dos antecedentes de proyectos existentes
e Plan Educativo Institucional En seguridad PEIS

¢ Proyectos ambientales escolares PRAES

1.3 NFORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como utilizar la herramienta flash 8 para el disefio del aplicativo
multimedial que sirve para el fortalecimiento y reconocimiento de las
Competencias Ciudadanas en los estudiantes del grado tercero de
primaria en la sede Buenos Aires de la Institucion Educativa
Agroecolégico Amazonico Camilo Torres de Cartagena del Chaira del
Departamento del Caqueta?

14



2. JUSTIFICACION

Los estudiantes hacen un papel muy importante en la Institucion pues
ellos son los que ayudan a recrear los valores que se les ensefa tanto en
las aulas de clase como, dentro del entorno familiar y en la misma
sociedad. Cartagena del Chaira del departamento del Caqueta que
ubicado en la amazonia del sur de Colombia, se caracteriza ser por ser
conocedora de los valores que se inculcan en los diferentes colegios e
instituciones tanto a estudiantes como a padres de familia y la sociedad
en general. Esto perderia valor si se frenara el aprendizaje sobre la
importancia que tienen el manejo de los valores y su cuidado pues estos

son los que nos ayudan a mantener una convivencia sana y pacifica.

Esto se hace visible ante una reflexion dada en el salon de clases,
tomando como base la Etica y los Valores que se ensefian fortaleciendo
las actitudes positivas en cada estudiante, utilizando el saber como una
estrategia que motive a los estudiantes sobre los valores y la importancia

gue tiene la buena convivencia con los demas y consigo mismo.

En tal sentido el presente trabajo busca desarrollar estrategias
tecnolégicas que permitan que los estudiantes aprendan todo lo

relacionando con las competencias ciudadanas.

15



El disefio e implementacion del recurso didactico para el fortalecimiento
de las competencias ciudadanas en los estudiantes del grado tercero
primaria de la sede Buenos Aires se justifica si se tiene en cuenta que la
relacion personal, se ha venido deteriorando, y por esta razon se hace
necesaria la implementacion de las competencias ciudadanas a través del
aplicativo como herramienta pedagodgica del docente en los procesos

educativos.

Ademas este proyecto servirA como base no sélo en la sede, sino, en
toda la Institucién Educativa Agroecolégico Amazénico Camilo Torres de

Cartagena del Chaira Caqueta, para mejorar la convivencia escolar.

Teniendo el estudiante conocimientos sobre multimedia le permitird aprender con
facilidad sobre los diferentes temas a tratar de una manera interactiva y divertida
colocando en juego todo su talento para ser lideres en las innovaciones

educativas y le permitira al docente un mayor control en el proceso evaluativo.

El proyecto beneficiara a 95 estudiantes de primaria, ya que la ensefianza sera
transformada utilizando el recurso multimedia y haciendo el ambiente escolar
méas dinamico e interactivo. También contribuirda a mejorar el desempefio
educativo del docente del area de ética y Valores, permitiéndole tener
herramientas de ensefianza y la capacitacion para la utilizacion y aplicacién de
ambientes tecnologicos de aprendizaje. En relacién con la institucion permitira
mejorar los indicadores de desempefio educativo y logrard posicionarse en la

implementacién de soluciones edumaticas.

16



3. BJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Diseflar e implementar un aplicativo multimedia que permita el

fortalecimiento de las competencias ciudadanas a través de Flash Player

Profesional 8, en los estudiantes del grado tercero de primaria de la

Institucion Educativa Agroecolégico Amazoénico  Camilo Torres de

Cartagena del Chaira Caqueta.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estudiar un aplicativo multimedia para el fortalecimiento de las
competencias ciudadanas en los estudiantes de la Institucion
Educativa Agroecolégico Amazonico Camilo Torres de Cartagena

del Chaira Caqueta.

Programar a través de la herramienta informatica multimedia

Macro Flash Player Profesional 8, un aplicativo educativo.

Implementar un Software multimedia que permita vivenciar en los
estudiantes del grado tercero de primaria de la Institucion
Educativa Agroecolégico Amazénico Camilo Torres de Cartagena
del Chaira Caqueta las competencias y conocimientos necesarios

para la relacion con otras personas.

17



4. MARCO REFERENCIAL

Para una mejor comprension tanto del problema objeto de estudio como
acerca de la forma de como se debe direccional la propuesta para
contribuir a resolver el problema, se plantean a continuacion los

fundamentos tedricos y conceptuales afines con los temas involucrados.

4.1 MARCO TEORICO

El tema elegido para realizar este trabajo de estudio e investigacion es “la
teoria de los valores de Max Scheler!. Para desembocar en el tema,
primero presentaremos al autor y su biografia, enmarcandolo en su
contexto histérico, y explicando el término valor y su evolucion

brevemente, como preludio al trabajo.

El filosofo aleman Max Ferdinand Scheler nacié en Munich (Alemania) el
22 de agosto de 1874. Su padre, un campesino béavaro luterano, al
casarse se convirtio al cato- licismo. Del lado materno desciende de
familia judia, lo que explica que en la época nazi fueran boicoteadas sus
obras. Estudié en Luitpold y en el Ludwig- Gymnasium de Munich. En la
adolescencia se convirtio al catolicismo bajo la influencia del capellan del
Liceo, y se hizo bautizar, pero abandond esta religion progresivamente.

Las obras de Scheler tienen un caracter asistematico, y la mayoria se
publicaron como ensayos y articulos que luego se reunieron con nuevos

titulos. El articulo Uber Ressentiment und moraliches Wertuteil (1912) se

! FERRATER MORA, JOSE. Diccionario de la Filosofia. Circulo de Lectores.
Barcelona, 1992. 12. Tomo 4. Pags. 2943- 2945
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incluyé después en la Inversion de los valores. Sus obras fundamentales
son Der Formalismus in der Ethik und die materielle Wertethik (Halle
1916), Vom Umsturz der Werte (“De la inversidon de los valores, Leipzig
1919) y Zur Phanomenologie und Theorie der Sympathiegefible (Halle
1913), refundida con el titulo Wesen und Formen der Sympathie®. Sus
trabajos sociolégicos estan en la coleccion Schriften zur Soziologie und
Weltanschauungslehre® y el ensayo Die Wissensformen und die
Gesellschaft®. Su principal obra de metafisica panteista es Die Stellung

des Menschen im Kosmos (Darmstadt 1928).

Pero en la formacion de la teoria de los valores destacan filosofos de los
siglos XIX y XX como: John Dewey, R. B. Perry, Scheler, Hartmann, J. N.
Findlay, Raymond Polin, Jean Pucelle, Louis Lavelle, Risieri Frondizi,
Robert S. Hartman, S. C. Pepper, y otros. Las investigaciones axiolégicas

mas influyentes son las de Scheler y Hartmann.

(1) Pensamiento sistematico, creativo y critico: Capacidad para el
procesamiento de informacion y la construccion de conocimiento a
diversos niveles de complejidad (automatico, sistematico, creativo y
critico) por medio de representaciones, operaciones y actitudes mentales,
con el propésito de interpretar la realidad, solucionar problemas y

trazarnos metas y medios para su logro.

(2) Comunicacién significativa y creativa: Capacidad para el intercambio
de significados en forma oral o escrita por medio de un sistema simbdlico
o lenguaje, que es utilizado en forma sistemética, creativa y critica al

hablar, escuchar, leer y escribir.

2 Esencia y formas de la simpatia, Bonn 1923

¥ Escritos de sociologia y doctrina de la concepcién del mundo, 4 vols,
Leipzig 1923-24

* Las formas del saber y la sociedad, Leipzig 1926
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(3) Interaccién social efectiva: Capacidad para el trabajo y la empresa
colaborativa, la resolucion pacifica de conflictos y el ejercicio del liderato a

través del dialogo y la persuasion.

(4) Autoestima y autoconocimiento: Capacidad para percibir, interpretar,
expresar y controlar las emociones, entenderse como historia y proyecto
de vida y tener una alta estima de si en cuanto agente de iniciativas, en el

proceso de la construccion de la propia personalidad.

(5) Conciencia moral y ética: Capacidad para sentir, juzgar, deliberar
(argumentar) y actuar conforme a valores morales de modo coherente,

persistente, autbnomo vy critico.

(6) Sensibilidad estética: Capacidad para apreciar, producir, optar y
disfrutar de actividades y obras que expresan valores estéticos y de

analizarlas en su contexto histoérico-cultural.

Figura n° 1: Desarrollo humano integral a base de competencias.

FhAONAZ= 0Z>3cz orroaRdenY

-§p=0ZR4n1200 N0 NOY )

2B/02/2004
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(7) Conciencia ambiental y salubrista: Capacidad para la interpretacion
cientifica de los fendmenos naturales, la defensa del ambiente y la salud,
la creacion de sistemas tecnologicos y el analisis de la ciencia como

practica social con implicaciones éticas.

(8) Conciencia histérica y civica: Capacidad para la interpretacion de la
realidad social y cultural, la propia incluida, y la toma de decisiones en el
marco de la pertenencia a una historia, a una civis, a una nacionalidad y a

la humanidad.

(9) Habilidad psicomotora para la recreacion y el trabajo: Capacidad para
el cuido, desarrollo y disfrute de la actividad corporal y del manejo de

instrumentos y tecnologia.

(10) Sentido de trascendencia®. Capacidad de la persona para
interpretarse y actuar responsablemente como parte de realidades que lo
engloban y trascienden en espacio y tiempo como lo son: la comunidad

humana, la especie humana, la naturaleza, el universo, lo espiritual, Dios.

Cuando una competencia humana general ha alcanzado un alto grado de
desarrollo, al conocimiento declarativo, procesal y actitudinal se afiaden
otras dimensiones como el conocimiento metacognitvo o la
autoconciencia, el experiencial y el creativo. Esto significa que con la
experiencia y la reflexién el ser humano aprende a examinar, evaluar y
modificar su propia competencia (conocimiento metacognitivo); también
desarrolla un saber situacional o contextual es decir sabe ajustar con
precision su competencia a los requerimientos del entorno y dar

respuestas casi inmediatas y efectivas al mismo (conocimiento

S URDANOZ, TEOFILO. Historia de la Filosofia. Biblioteca de autores cristianos.
Madrid, 1988. 22. Toma VI. Pags. 404- 455.
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experiencial). Finalmente, la persona de experiencia reflexiva, desarrolla
una manera peculiar y siempre renovada de ejercer su competencia, su

propio estilo (conocimiento creativo).

Nuestro concepto de competencia se distingue de las versiones
conductista e instrumentalistas del mismo, que ven en al competencia una
mera destreza o proceso que puede aprenderse y "dominarse” por medio
de ‘“entrenamiento"®. Las competencias humanas generales son
aprendizajes mayores o0 comprensivos, resultado de la totalidad de
experiencias educativas formales e informales en las que la persona se
involucra. Son capacidades generales que se desarrollan como parte del
proceso de maduracion biopsicocultural, a partir del potencial humano
para el aprendizaje, y ante los retos que las diferentes etapas de la vida le
plantean a la persona. Su desarrollo es continuo, gradual y acumulativo.
La escuela es solo un espacio, mejo 0 peor organizado, para su

desarrollo.

Las competencias son caracteristicas generales que la persona manifiesta
en multiplicidad de situaciones y escenarios como parte de su forma de
ser y hacer. Son, ademas, caracteristicas que una comunidad estima
como cualidades valiosas del ser humano y un poder o capacidad para
llevar a cabo multiplicidad de tareas en una forma que es considerada

como eficiente o apropiada.

El hogar, la comunidad, la escuela o universidad y el propio proceso
autogestivo, son los principales espacios sociales en los cuales se
construyen nuestras competencias. Esto puede ocurrir en forma incidental

o en forma deliberada, sistematica y critica. La ensefianza orientada al

® ABAD PASCUAL, JUAN JOSE y DIAZ HERNANDEZ, CARLOS. Historia de la
Filosofia de 2° Bach. Mc. Graw- Hill. Madrid, 1996. 12, Tema 15. Pags. 349- 360.

22


http://www.monografias.com/trabajos10/teca/teca.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/mocom/mocom.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/el-poder/el-poder.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml

desarrollo de competencias, en la que hemos trabajado por mas de 20
afios, consiste en esto Ultimo. Se trata de hacer de estos espacios zonas
de desarrollo humano integral a base de competencias. En el caso de la
escuela o universidad, se trata de transformar el curriculo y la convivencia
humana en oportunidades para promover el desarrollo de estas

competencias.

4.1.1 Democracia y subjetividad democratica

El desarrollo ciudadano se ha convertido, al menos de palabra, en un
compromiso y prioridad en nuestras universidades; tanto por razones que
atafien a la formacioén general del estudiante y a su preparaciéon de futuro
profesional, como a la responsabilidad social de la universidad.
Entendemos que a la universidad le corresponde reflexionar vy
preguntarse que esta haciendo, qué puede y qué debe hacer frente a la
problematica de las actitudes y comportamientos éticos y ciudadanos que

caracterizan a nuestra juventud.

Todo intento por implantar en forma reflexiva y critica una educacion
civica desde la universidad necesita contestar dos interrogantes de cuyas

respuestas debe emerger una propuesta de accion educativa:

¢, Qué conceptos de ciudadania y de democracia deben orientar nuestros

esfuerzos educativos?

¢, Cudles son las competencias y la cultura politica fundamental que
caracterizan al ciudadano en una democracia y cuyo desarrollo debemos

fomentar en nuestros estudiantes?

Para contestar estas preguntas por los pasados afios (2003-2005),
gracias al apoyo del Proyecto Atlantea y del Proyecto para el Desarrollo
de Destrezas de Pensamiento, ambos de la Universidad de Puerto Rico, y

con la colaboracion de la Universidad Autbnoma de Santo Domingo, de la
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Universidad de Guadalajara en México y la Universidad del Norte en
Barranquilla, Colombia, un grupo internacional de docentes hemos llevado

a cabo un conjunto de actividades de dialogo.

La primera de estas actividades se celebré en el marco de las actividades
del 5to. Encuentro Internacional de Educacién y Pensamiento en marzo
de 2004. Consistio de un "Coloquio Internacional: La construccién de
nuevas formas de democracia y el desarrollo de competencias
ciudadanas: el rol educativo de los partidos politicos y de las instituciones

educativas".’

Por cuanto:

¢ Siguen teniendo validez las palabras de Eugenio Maria de Hostos
de que “... sin educacién del pueblo no habra jamas verdadero
pueblo; y que, sin pueblo verdadero, la democracia es una palabra
retumbante, no un sistema de gobierno” y de que “no hay pueblo
cuando no se cumplen en el individuo los fines que lo fortalecen
ante el Estado y en si mismo" pues la democracia es “absoluta
autonomia de la persona humana”.

e En nuestros paises persisten graves problemas de pobreza,
marginalizacion, enajenacion, violencia, crimen, corrupcion, etc.
gue las formas actuales de gobierno se han mostrado incapaces de
resolver, lo cual plantea problemas de legitimidad del Estado y de
gubernamentalidad, que requiere de nuevas formas de vivir la
ciudadania y de nuevas formas de democracia participativa, que
trasciendan el mero ejercicio partidista electoral.

e Las nuevas formas de democracia participativa requieren de una

ciudadania dotada de competencias como lo son, por un lado, las

" De este coloquio surgié la siguiente declaracién del 5to encuentro
internacional de educacion y pensamiento sobre la educacion civica para
las nuevas formas de democracia y ciudadania
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capacidades para la interpretacién critica de la realidad, la
conciencia histérica-civica nacional y global, la deliberacion, la
comunicacion y la accion politica y civica reflexiva y creativa. Por
otro, el compromiso con los valores y principios democréticos,
como lo son el respeto a la dignidad humana y el derecho a la
felicidad de todos y cada uno; la distribucién igualitaria del poder
politico; el derecho a la informacién, la educacion y la
comunicacién para ejercer en forma inteligente la actividad
ciudadana; la tolerancia y el respeto a las diferencias, etc.

La incompetencia o competencia que manifiesta la ciudadania
depende de los proceso formativos que se dan en el hogar, las
instituciones educativas, los medios de comunicacion de masas, la
comunidad y la participacion en la vida publica de los partidos y los
movimientos de la sociedad civil.

Que la juntas o instituto de elecciones desempefien, como, por
ejemplo, hace el de México, un papel formativo de las
competencias ciudadanas democraticas mediante la publicacion de
materiales y textos y la celebracién de talleres y programas radiales
y televisados.

Que los partidos politicos electorales examinen criticamente sus
practicas internas y de comunicacion publica a la luz de las
competencias y actitudes civicas democréticas y hagan autocritica
y propésito de enmienda que les ayude a superar actitudes
caudillistas, clientelitas y asitencialista con relacién al pueblo y a
desarrollar otras que sean efectivas fuentes de formacion de

ciudadanos competentes para la vida democratica.

Como resultado del dialogo hemos elaborado un consenso de caracter

general sobre los propdsitos y la naturaleza de la educacion civica: la

formacién de subjetividades democraticas en una cultura politica

democrética radical, comprometida con los valores ético y politicos
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inherentes a tal concepcién y con las competencias humanas que les
permitan insertarse protagonicamente en la critica y la transformacion de

la sociedad.

Hoy dia parece haberse generado, tanto en la teoria de los académicos
como en la préactica de los movimientos sociales, el consenso de que lo
qgue ha hecho crisis es la forma limitada en que se ha querido entender la
democracia como ejercicio partidista electoral controlado desde los
mecanicismos del Estado. Se multiplican pues las propuestas e iniciativas
de nuevas formas de entender y practicar la democracia que expresan

mas adecuadamente su verdadero contenido ideal y sentido utopico.

La distribucién igualitaria del poder es la caracteristica fundamental de la
democracia. De modo que toda lucha por la democracia entrafia una
denuncia de monopolio o distribucién no igualitaria del poder y un reclamo
de su redistribucion de modo que todo el mundo pueda vivir una vida

digna.

Pero la posibilidad de que se reclame y logre esa distribucion igualitaria
del poder descansa en la existencia de individuos soberanos, es decir
capaces, tanto intelectual como colectivamente, de reclamar su cuota de
poder, tanto en su caracter personal como en cuanto miembros de
diversos colectivos. La soberania del pueblo nace de la soberania de
cada persona que lo integra, es decir de su autonomia o capacidad de
mando, y ésta de su conciencia. Por ello s6lo hay verdadera voluntad
popular si existe una razén educada, es decir conciencia, en todas las
personas que componen el pueblo. En ausencia de la persona soberana
la democracia degenera en nuevas formas monopolisticas de distribucion

de poder.

Distribucion igualitaria del poder, soberania de la persona y educacion de

la conciencia, son pues los tres elementos fundamentales de la
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democracia. Nuestro Hostos lo entendié asi cuando con perfecta claridad
sefialé que: "Democracia en sus fines individuales, es absoluta autonomia
de la persona humana, absoluta libertad en los derechos que le
consagran ... La democracia es una ficcion cuando no hay pueblo: no hay
pueblo cuando no se cumplen en el individuo los fines que lo fortalecen
ante el Estado y en si mismo, los fines que el Estado debe desempefar
en la representacion de las atribuciones de la sociedad ... sin educacion
del pueblo no habrd jamas verdadero pueblo ; y que, sin pueblo
verdadero, la democracia es una palabra retumbante, no un sistema de
gobierno."®

La lucha por la democracia es hoy dia, mas que nada, la lucha por la
redistribucion del poder a través de la formacion de personas sobernas,
es decir de conciencia democratica, por medio de la educacién. La lucha
por la democracia es la lucha por la construccion de una particular forma

de subjetividad: la subjetividad democratica.

La democracia, en cualquiera de sus espacios, es una forma de vida que
viene a existencia y se sostiene con la fuerza que le brindan los sujetos
democréticos; la conciencia democratica de los miembros de la
comunidad. Una conciencia es democréatica cuando la sensibilidad, la
razon y la voluntad de los miembros de la comunidad estan orientadas y
motivadas por valores democréaticos. La democracia descansa en una
forma de subjetividad, de agente, capaz de la actividad politica que crea
el espacio publico que la sostiene. Para que el sujeto democratico sea
capaz de la accién politica a la que estd llamado, debe poseer una
cultura, uno valores y actitudes y unas competencias democraticas, en fin

una peculiar forma de conciencia politica. Es por esta razén que la meta

® FERRATER MORA, JOSE. Diccionario de Filosofia. Circulo de Lectores.
Barcelona, 1991. 12 Tomo 1. Pags. 264- 265.
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principal de toda educacion civica democrética es la construccion de la
subjetividad democrética; de formar la conciencia democratica del pueblo.

4.1.2 Competencias ciudadanas

La educaciéon ciudadana implica el desarrollo de los conceptos, las
actitudes y las destrezas que se requieren para ser un miembro activo,
reflexivo, critico y responsable de un pueblo que busca organizarse
permanentemente como comunidad politica democratica. Esto requiere,
por un lado, del estudio del caracter histérico y estructural de dicha
comunidad, de los principios politicos que la animan, de las fuerzas
sociales gue la sostienen, de la distribucion del poder en a la misma, etc.
y su identificacion afectiva con la misma, es decir, el desarrollo de un

sentido de identidad nacional o patriotismo.

Por otro lado, la ciudadania requiere de una serie de competencias es
decir de combinacidon de conceptos actitudes y destrezas para la
investigacion social, la lectura critica de la realidad, la deliberacion y la
accion politica, que permitan participar inteligentemente en la
identificacion de problemas y necesidades sociales y la busqueda de

consenso para articular un proyecto historico de solucion a los mismos.

Las competencias ciudadanas se refieren a capacidades generales de la
subjetividad democratica; aquellas que todo ciudadano debe desarrollar
para poder participar efectivamente en la democracia, es decir para hacer
gue su interés y voluntad cuente en el espacio publico y en el proceso de
organizar la voluntad colectiva. Una competencia es una capacidad para
entender, sentir y actuar, es decir una forma de conciencia. Toda
competencia supone pues una base de conocimientos o cultura para
entender, un sistema de actitudes y valores para sentir y tender a la

accion, y un sistema de destrezas para actuar.
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4.1.3 Herramienta y Aplicativo

La Herramienta es un objeto elaborado a fin de facilitar la realizacion de
una tarea, que requiere de una aplicacion correcta. Para el desarrollo de

este proyecto utilizamos la herramienta Macromedia Flash Profesional 8.

Adobe Flash es una aplicacién en forma de estudio de animacién que
trabaja sobre "Fotogramas" destinado a la produccion y entrega de
contenido interactivo para diferentes audiencias alrededor del mundo sin
importar la plataforma. Es actualmente escrito y distribuido por Adobe
Systems, y utiliza gréaficos vectoriales e imagenes raster, sonido, codigo
de programa, flujo de video y audio bidireccional®. En sentido estricto,
Flash es el entorno y Flash Player es el programa de maquina virtual

utilizado para ejecutar los archivos generados con Flash.

Nosotros mismos podemos hacer animaciones o archivos .gif*° vy

exportarlas.

Los archivos de Flash, que tienen generalmente la extension de archivo
SWF, pueden aparecer en una pagina web para ser vista en un
navegador, o pueden ser reproducidos independientemente por un
reproductor Flash. Los archivos de Flash aparecen muy a menudo como
animaciones en paginas Web y sitios Web multimedia, y mas
recientemente Aplicaciones de Internet Ricas. Son también ampliamente

utilizados en anuncios de la web.

En versiones anteriores, Macromedia ampli6 a Flash mas alla de las
animaciones simples, convirtiéndolo en una herramienta de desarrollo
completa, para crear principalmente elementos multimedia e interactivos

para Internet.

% El flujo de subida sélo esta disponible si se usa conjuntamente con Macromedia Flash
Communication Server
19 Extension de imagen
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4.1.3.1 Caracteristicas

ActionScript'': Es un lenguaje orientado a objetos que permite ampliar las
funcionalidades que Flash ofrece en sus paneles de disefio y ademas
permitir la creacién de peliculas o animaciones con altisimo contenido
interactivo. Provee a Flash de un lenguaje que permite al disefiador o
desarrollador afiadir nuevos efectos o incluso construir la interfaz de
usuario de una aplicacion compleja, puesto que esta basado en el
estandar ECMAScript. La version 3.0 de ActionScript ha marcado un
cambio significativo en este lenguaje, puesto que en esta version
practicamente se ha decidido prescindir de los prototipos y se lo ha
encaminado a ser un lenguaje orientado a objetos solamente a través de
clases. También se han hecho grandes cambios en cuanto a la sintaxis

del lenguaje.

Flash CS3 emplea la version 3.0 de ActionScript.

4.1.3.2 Diferencia entre Adobe Flash y la animacién

La diferencia es que Adobe Flash utiliza los dibujos y recortes y sonidos

"fotogramas"*

para crear animaciones 2D ademas es mas facil y con
menos tiempo son utilizados en paginas web y sitios web multimedia.
Estos pueden ser reproducidos por un reproductor Flash que también
sirve para hacer multimedia como para crear animaciones, multimedia®®,

juegos, etc.

1| enguaje de programacién orientado a objetos
12 |magenes insertadas cuadro a cuadro
13 Sonidos, imégenes, textos, videos.
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Por otra parte, la animacion es estilo de dar la sensacion de movimiento a
dibujos o imagenes tomadas a objetos reales y actores con el mas
minUsculo movimiento para crear una animacién mas real y en tercera

dimensién que puede ser un trabajo muy intensivo y tedioso.

4.1.3.3 Seguridad

Como cualquier aplicaciébn que trata archivos recibidos de Internet es
susceptible a los atagues. Los archivos especialmente elaborados podrian
hacer que la aplicacidon funcionara mal, permitiendo la ejecucion potencial
de cdédigo maligno. No se tiene conocimiento de problemas reales y
concretos, pero el plug-in del Player ha tenido defectos de seguridad que
tedricamente podrian haber puesto en peligro un ordenador a los ataques
remotos’*. No ha habido (publicados) incidentes de seguridad desde
entonces. Flash Player es considerado seguro de usar, especialmente

cuando se compara con los navegadores modernos.

Los archivos de aplicaciones Flash pueden ser decompilados muy
facilmente en su cddigo fuente y sus valores. Hay disponibles varios
programas que extraen graficos, sonido y codigo de programa a partir de
archivos swf. Por ejemplo, un programa de codigo abierto denominado
Flasm™ permite a los usuarios extraer ActionScript a partir de un archivo
swf como maquina virtual de lenguaje intermedio ("bytecode"), editarlo, y
luego meterlo a insertar en el archivo. La ofuscacion de los archivos swf

hace practicamente imposible la extraccion en la mayoria de los casos.

1 véase [1]y [2] para un problema de diciembre de 2002, que se trata de una
advertencia publica y el parche de Macromedia.
!> http://flasm.sourceforge.net
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Matriz De ldentificacion De Herramienta De Software Utilizado

Nombre de la herramienta Flash Profesional

Version 8

Fabricante Macromedia

Tipo de licenciamiento GNU RESERVADO X

4.2 MARCO CONCEPTUAL

Teniendo en cuenta que este proyecto de investigacion se inserta en el
componente  pedagégico de la  INSTITUCION EDUCATIVA
AGROECOLOGICO AMAZONICO CAMILO TORRES DE CARTAGENA
DEL CHAIRA, las palabras que se convierten en el techo académico del

mismo son:

Pensamiento: El pensamiento es la actividad y creacién de la mente; dicese
de todo aquello que es traido a existencia mediante la actividad del intelecto. El
término es comunmente utilizado como forma genérica que define todos los
productos que la mente puede generar incluyendo las actividades racionales del
intelecto o las abstracciones de la imaginacion; todo aquello que sea de
naturaleza mental es considerado pensamiento, bien sean estos abstractos,

racionales, creativos, artisticos, etc.

Cultura: La cultura es el conjunto de todas las formas, los modelos o los
patrones, explicitos o implicitos, a traves de los cuales una sociedad
regula el comportamiento de las personas que la conforman. Como tal
incluye costumbres, practicas, codigos, normas y reglas de la manera de

ser, vestimenta, religion, rituales, normas de comportamiento y sistemas
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de creencias. Desde otro punto de vista se puede decir que la cultura es
toda la informacion y habilidades que posee el ser humano. El concepto
de cultura es fundamental para las disciplinas que se encargan del

estudio de la sociedad, en especial para la antropologia y la sociologia.

Naturaleza: La naturaleza, en su sentido mas amplio, es equivalente al
mundo natural, universo fisico, mundo material o universo material. El
término "naturaleza" hace referencia a los fendmenos del mundo fisico, y
también a la vida en general. Por lo general no incluye los objetos
artificiales ni la intervenciéon humana, a menos que se la califique de
manera que haga referencia a ello, por ejemplo con expresiones como
"naturaleza humana" o "la totalidad de la naturaleza". La naturaleza
también se encuentra diferenciada de lo sobrenatural. Se extiende desde

el mundo subatémico al galactico.

Multimedia: es un término que se aplica a cualquier objeto que usa
simultaneamente diferentes formas de contenido informativo como texto,
sonido, imagenes, animaciéon y video para informar o entretener al
usuario. También se puede calificar como multimedia a los medios
electréonicos (u otros medios) que permiten almacenar y presentar
contenido multimedia. Multimedia es similar al empleo tradicional de
medios mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance mas amplio. Se
habla de multimedia interactiva cuando el usuario tiene cierto control
sobre la presentacion del contenido, como qué desea ver y cuando desea
verlo. Hipermedia podria considerarse como una forma especial de
multimedia interactiva que emplea estructuras de navegacion mas
complejas que aumentan el control del usuario sobre el flujo de la

informacion.

Software: La palabra «software» se refiere al equipamiento logico o
soporte l6gico de un computador digital, y comprende el conjunto de los
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componentes l6gicos necesarios para hacer posible la realizacion de una

tarea especifica, en contraposicion a los componentes fisicos del sistema.

Fotograma: Se denomina fotograma (en inglés, frame) es cada una de las
imagenes impresas en un papel, la pelicula fotogréafica es capturada por
una camara de alta resolucion y velocidad para tener una secuencia

exacta.

El recurso multimedia para disefio e implementacién de un aplicativo
multimedia para el fortalecimiento de las competencias ciudadanas en los
estudiantes de primaria de la sede buenos aires de la Institucion
Educativa Agroecolégico Amazénico Camilo Torres De Cartagena Del
Chaira, Caqueta, diseiiado en Macromedia flash profesional 8 esta
conformado por 5 modulos.

- Respeto

- Tolerancia

- amistad

- Responsabilidad
- Solidaridad

En el primer médulo denominado Respeto incluye un breve concepto de este
tema donde se muestra un video de ejemplo relacionado con el respeto. La
informacion se presenta en dos interfaces en las cuales estan involucrados

cuadros de texto, imagenes y video.

En el segundo médulo denominado Tolerancia se presenta en tres interfaces y

muestra una breve explicacion de este tema utilizando imagenes y texto.

En el tercer modulo llamado amistad se muestra en cuatro interfaces en las

cuales se encuentran imagenes, video y un cuadro de texto.

El cuarto médulo denominado Responsabilidad, muestra un video relacionado

con el tema.

El quinto modulo denominado solidaridad se muestra en dos interfaces en las

gue se muestra imagenes y un video.
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4.3 MARCO CONTEXTUAL

4.3.1 Resefia Historica De La Institucion

La institucion Educativa Agroecoldgico Amazénico Camilo Torres es el
resultado de la aplicacion del Plan de reorganizacién del sector Educativo
gue adelanto la secretaria Departamental de Educaciéon, dentro de los
lineamientos expedidos por el plan Decenal de educacion. Mediante
resolucion Nro 000141 del 23 de febrero de 2005,fueron fusionadas la
concentracion Escolar Camilo Torres, la escuela Atanasio Girardot —
Alonso Gaitan ,La escuela Buenos Aires, Escuela el Diamante, Escuela

los Andes y el colegio Agroecologico Amazonico Camilo Torres.

4.3.2 Analisis Del Contexto

Se desarrolla en diferentes etapas concernientes con: aspectos histéricos,
condiciones biofisicas, el uso de las tierras urbanas y rurales, los cultivos,
la hidrografia, la divisibn administrativa, la malla vial, caracterizacién
socioeconOmica, aspectos culturales, infraestructura y servicios, el sector
salud, la economia, la educacion, el devenir de la region, el
departamento, el municipio, la institucion Educativa y sus sedes: Andes,
El Diamante, Buenos Aires, Atanasio Girardot, y su consolidacion.

Sucintamente se lee la realidad del contexto en los siguientes términos:

El municipio de Cartagena del Chaira (Ver anexo 2) se encuentra
Circunscrito en la Amazonia colombiana ubicado en el nororiente del
departamento de Caquetd, la cabecera municipal esta ubicada al margen
derecho del rio Caglian, distante de la ciudad de Florencia a 123 km. Se
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accede a ella por via fluvial y terrestre. Tiene una extension de 12.826
Km. Cuadrados sus tierras corresponden al piso térmico célido, el suelo
es muy humedo, su relieve es ondulado y presenta dos épocas: invierno y
verano. El término Chaira es dialecto indigena (Huitoto) que significa
madriguera de tigre, situado cerca de la laguna del Chaira y cuenta con
una inmensa fuente de rigueza econdmica de recursos naturales, especie
animal y ecoturismo de la regién de gran variedad favorecida por el clima
tropical himedo. Es uno de los municipios mas planos del departamento.
Nuestra regidon cuenta con una riqueza biofisica, ademas de un ambiente
no contaminado significativamente; esto genera expectativas frente a
comunidades nacionales y extranjeras. Su posicion geografica favorece la
comunicacién con otros municipios y departamentos del pais. En cuanto a
topografia tiene un hermoso paisaje quebrado. Su via de acceso poco a
poco se ha ido mejorando. El rio Caguan constituye la Unica via de
comunicacion con las poblaciones alejadas desde el alto, medio y bajo
Caguan, con puertos estratégicos para el comercio. Ademas, se observa
que la geografia y riqueza fluvial, tienen una relacion con la modalidad de
la institucion; lo que permitird en el futuro brindar un aporte en

conocimientos técnicos y formativos para esta poblacion.

4.3.3 Componente Teleologico

Desde la reflexion de la comunidad educativa concebimos necesario
respetar minimos principios filosoéficos, psicologicos y socioldgicos que
nos permitan la estructura fundamental de la relacion social dentro de la
organizacién para llevar a cabo nuestra misién y lograr nuestra vision

formando personas con altas competencias ciudadanas y laborales.
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MISION

"Ofrecer formacion integral de calidad a la poblacién estudiantil,
implementando avances tecnoldgicos, generando procesos investigativos,
criticos, de liderazgo y conciencia agroecoldgica que impacten en el
contexto social permitiendo construir proyectos de vida que fortalezcan la

identidad Chairense”.

VISION

“Ser en el afo 2010 la primera Institucion agroecoldgica con proyectos
investigativos, para fortalecer la formacion integral y el aprovechamiento
de los recursos regionales, contribuyendo al mejoramiento de la calidad

de vida en la comunidad Chairense”

INFORMACION GENERAL DE LA INSTITUCION

Departamento: Caqueta

Municipio: Cartagena del Chaira

Barrio: Camilo Torres.

Direccion: Carrera. 92. Calle 11 esquina.

Teléfonos: 431 8234, 431 8146

Nombre: Institucion Educativa Agro ecoldgico Amazonico Camilo Torres.
Nombre del Rector: Lednidas Antonio Cicery Romero

Sedes: Agroecolégico Camilo torres. Buenos Aires, Atanasio Girardot -
Alonso Gaitan, El diamante, Los Andes.

Modalidad: Agroecoldgica con énfasis en ganaderia
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Especialidad: “Agroforesteria para bovinos doble propdsito con manejo en
produccion y transformacion de lacteos”

Grados: Preescolar, Primaria, Secundaria, Media
Grupos: 4 30 12 2

Total grupos: 48

Jornadas: Mafiana y tarde

Naturaleza de la institucion: Estatal

Caracter: Mixto

Calendario académico: A

Cdédigo DANE: 1835001755

Nit: 828.000.128 - 8

Fecha que inici6 labores: 10 de marzo de 1997.
Datos actuales:

Matricula actual:

Cantidad total de estudiantes matriculados en el establecimiento:
1298

Cantidad total de estudiantes matriculados en el nivel preescolar:

105

Cantidad total de estudiantes matriculados en primaria:
816

Cantidad total estudiantes matriculados en aceleracion
38

Cantidad total de estudiantes matriculados en secundaria:
307
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Cantidad total de estudiantes matriculados en la media:
32

Planta fisica:

Total de metros cuadrados de construccion del establecimiento:
2300

Total de metros cuadrados de areas libres y zonas de recreacion

Para uso de estudiantes y docente:
4500

Cantidad total de aulas de la institucion: 30

Cantidad total de aulas de la institucidon que cuentan con ventilacion,
lluminacién y dotacion adecuada: 8

Cantidad total de unidades sanitarias para uso de los estudiantes: 16
Sala de profesores: 1

Enfermeria: No hay

Biblioteca: 1
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RECURSOS HUMANOS:

Cantidad total de docentes de tiempo completo:

38
Cantidad docentes provisionales
15
Cantidad de personal de servicios generales: 2
provisional
Cantidad de personal administrativo de tiempo completo: 1
Cantidad de personal directivo docentes 4

RECURSOS DIDACTICOS:

Cantidad de libros que tiene la biblioteca:
800
Cantidad de laboratorios que tiene el establecimiento: 1

medianamente dotado

Cantidad total de aulas especializadas:
No hay

Sala de audiovisuales:
No hay

Sala de computadores: 3

medianamente dotadas.

Formacion docente
Numero de normalistas:
15
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NuUmero de licenciados:

28
Numero de especialistas: 3
Numero de profesionales en otras areas: 5
Numero de técnicos 1
Numero de bachilleres pedagdgicos 5
Total

57

LA MODALIDAD APUNTA HACIA ESTUDIOS EN AGROECOLOGIA

“Estudio de agro ecosistemas donde se presentan la relacion dinamica de
las culturas humanas y sus entornos fisicos, biolégicos y sociales, donde
se realiza un estudio holistico del reflejo de las presiones

socioeconémicas, ademas de los factores ecolégicos”.

El énfasis para grados décimo y undécimo en:

“FORMAR EMPRESARIALMENTE EN AGROFORESTERIA PARA
BOVINOS DOBLE PROPOSITO CON MANEJO EN PRODUCCION Y
TRANSFORMACION DE LACTEOS”

Proyectos transversales o de aula:

Proyecto ambiental escolar (PRAE)
Proyecto vivero agroforestal

Proyecto herbario / insectario

YV V VYV V

Proyecto bioabonos
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» Proyecto heliconias

» Proyecto zoo cria fauna silvestre.

» Proyecto investigativo en fauna y flora local
>

Otros. (manejo racional de recurso naturales)

4.4 MARCO METODOLOGICO

4.4.1 Tipo de Investigacion®®

La investigacion tecnolégica aplicada’: o simplemente investigacion
tecnoldgica, se entenderia como aquella que genera conocimientos o
métodos dirigidos al sector productivo de bienes y servicios, ya sea con el
fin de mejorarlo y hacerlo mas eficiente, o con el fin de obtener productos
nuevos y competitivos en dicho sector (irdnicamente, las armas, bajo este
marco, caerian dentro del sector "productivo” de "bienes" y "servicios").
Sus productos pueden ser prototipos y hasta eventualmente articulos
cientificos publicables. En el caso de la investigacion médica que
mencionabamos antes, la investigacion tecnoldgica se realizaria alrededor
del desarrollo de una droga especifica para la cura de una determinada
dolencia. Se pretenderia, evidentemente en este caso, que la droga fuera
a dar al mercado.

En el contexto que manejamos, si la aplicacion del conocimiento no
buscara acceder al sector productivo, se consideraria, o bien ingenieria o
bien investigacion aplicada fundamental. En este Ultimo caso podria
considerarse, por ejemplo, el desarrollo de instrumentacion sofisticada

que coadyuvara a la solucién de algun otro problema de investigacién

'8 Tomado del libro Caracterizacién de la Investigacion y la Tecnologia. Autor Moisés Castro
Delgado http://aleph.cs.buap.mx/az27
7 Articulo tomado de la pagina web http:/fians.uat.edu.mx/catedraticos/gquiroga/seminario
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aplicada, como cierta instrumentacion utlizada para las naves de
investigacion espacial; también en este caso caeria el desarrollo de
instrumentacién para actividades astrondmicas. Su desarrollo, por su
complejidad, puede considerarse, por ser investigacion aplicada
fundamental y no debe considerarse, en el sentido que estamos
manejando, como investigacion tecnologica, pues no pretenderia
impactar, en el sector productivo. Este resultado, sin embargo, puede
convertirse en una tecnologia en el momento que su duefio, la agencia
espacial, o el observatorio, lo transfiera, o pretendiera transferirlo al sector

productivo.

La investigacion tecnoldgica, se ha hecho muy a menudo a partir de la
investigacion basica de punta. Es bien conocido el caso de Japdn, pais
gue, sobre todo en el comienzo de su recuperacién de posguerra, ha
aprovechado la investigacion basica de otros paises con ese fin. En otros
casos, la investigacion tecnoldgica se ha hecho con base en la aplicacion
de conocimientos relativamente divulgados, es decir ingenieriles; como un
ejemplo de esto, podria mencionarse la computadora personal o la mejora

de procesos en la planta industrial.

Todavia, podria hacerse otra catalogacion mas, la de investigacion
cientifica académica, que seria la actividad que engloba tanto la
investigacion pura como la investigacion aplicada basica cuando ésta se

realiza en recintos universitarios.

La presente investigacion es de naturaleza DESCRIPTIVA, dado que
consiste en conocer las situaciones, costumbres vy actitudes
predominantes a través de la descripcién exacta de las actividades de los
estudiantes de la Institucion Educativa Agroecolégico Amazénico Camilo

Torres De Cartagena Del Chaira.
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La meta de la investigacion descriptiva no se limita a la recoleccion de
datos sino a la prediccion e identificacion de las relaciones que existen

entre dos o0 mas variables.

Esta investigacion ofrece herramientas que permiten el analisis de
componentes sociales de una sociedad, como es el caso de los
estudiantes de la Institucion Educativa Agroecolégico Amazénico Camilo
Torres De Cartagena Del Chaira, teniendo en cuenta su ambiente familiar

y ubicacion geografica.

4.4.2 Tipo De Aplicativo De Software Disefiado

Cuadro No. 1: Tipo de aplicativo.

Sitio Web

Tipo de aplicacion Aplicacién Web

Aplicacién Multimedia X

Bases de datos

Herramienta Flash 8.0

Utilidad Disefio de aplicativo para el fortalecimiento
de las competencias ciudadanas

Usuarios Estudiantes de la Institucibn Educativa
Agroecol6gico Amazénico
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4.4.3 Herramientas De Desarrollo

Cuadro No. 2: Herramienta de desarrollo.

Nombre de la herramienta Flash

Version 8.0

Fabricante Macromedia

Tipo de licenciamiento GNU Reservado

Descripcion funciones utilizadas en | Dindmico, interactivo, sonido, imagen,
la elaboracion del aplicativo animacion, videos, vinculos.

4.4.4 Técnicas De Recolecciéon De La Informacion

Para esta investigacion se utilizo la encuesta cerrada (Ver anexo 1); su
proposito es conocer si los estudiantes identifican y valoran las
competencias ciudadanas; su objetivo es conocer sus opiniones sobre los
diferentes valores y que causas han provocado el mal comportamiento en
algunos estudiantes.

Poblacién: Estudiantes de bésica primaria de la Instituciéon Educativa
Agroecoldgico Amazdnico Camilo Torres de Cartagena del Chaira

Muestra: El grupo objeto de estudio de la presente investigacion es el
grado 5 de la Institucion Educativa Agroecolégico Amazonico Camilo
Torres de Cartagena del Chaira, el cual esta conformado por 35
estudiantes de sexo femenino y masculino, con edades que oscilan entre

los 10 y 13 afios
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4.4.5 Anélisis Estadistico de Datos

Cuadro No. 3: Tabla de respuestas de la encuesta dada

Pregunta | SI NO
1 10 25
2 15 20
3 20 15
4 18 17
5 29 6

Figura n° 2: Resultados de la encuesta.

Resultado encuesta

30 -~

25

20 A
15 A
10 A

2 | )

Estudiantes

N2 Preguntas

m S|
NO

wnN e

ok

¢ Los problemas en tu casa se solucionan con el dialogo familiar?

¢, Conversan padres e hijos para saber lo que piensa cada uno?

¢Analizar y discutir las normas ayuda a la convivencia pacifica de

las personas?

¢, Respeta usted las reglas de un juego?

¢, Sabes que es respeto?
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Figura n°® 3: Datos consolidados.

Datos Consolidados

M si

Hno

Analisis
Se dieron los siguientes resultados:

Se detect6 que el 41% de la poblacion entrevistada no hacen uso de los
valores y un 59% estan interesados en fortalecer las competencias
ciudadanas para una mejor calidad de vida.

Conclusiones:

De acuerdo con el proyecto pretendemos despertar en los nifios y en las
nifias de la Institucion el interés por el fortalecimiento de las competencias
ciudadanas. Esto permitir4 el respeto uno con el otro para ser ejemplo de
vida.

47



4.4.6 Objetivos del Disefio

Técnicos: Conocer y dominar el aplicativo multimedia el cual contiene
sonidos, imagen, texto y video en Flash 8.0.

Pedagogico: Mejorar los procesos pedagoégicos de aula relacionado con
las competencias ciudadanas.

4.4.7 Evidencias del Disefio

4.4.7.1 Mapa de Contenidos

Figura n° 4. Mapa de contenidos

Menu

Respeto Tolerancia Amistad Responsabilidad Solidaridad
| I
Que es respeto — Importancia | |— Ejemplo Video ‘ Fundamentos | Video
Video —‘ Indiferencia | |— Tipos Entre Personas
J
T Indulgencia | L Video En lasociedad
L
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4.4.7.2 Mapa De Navegacion

Figura n° 5. Mapa de navegacion
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4.4.7.2 Disefno de Interfaces

Figura n° 6: Interfaz N° 1

« Responsa-
bilidad

Tolerancia

Cuadro No. 4: Tabla interfaz N° 1

Objeto Nombre Descripcién
. = Aldar clic entra al tema
Boton Respeto = Tamafo 110x110 mega pixeles
= Color Violeta (#9900FF)
. . = Aldar clic entra al tema
Boton Tolerancia = Tamafio 110x110 mega pixeles
=  Color Azul (#0066CC)
. . = Aldar clic entra al tema
Boton Amistad = Tamafo 110x110 mega pixeles
= Color Naranja (#FF6600)
. - = Aldar clic entra al tema
Boton Responsabilidad » Tamafo 110x110 mega pixeles
= Color Azul (#0066CC)
. L = Al dar clic entra al tema
Boton Solidaridad » Tamafio 110x110 mega pixeles
= Color cielo (#00CCFF)
. . = Al dar clic sale de la aplicacion
Boton Salir = Tamafo 37x37 mega pixeles
= Color rojo (#FF0000)
Imagen Paisaje de fondo e Tamarfio 550x400 mega pixeles
Texto Titulo tema Color negro (#000000)

Fuente Times New Roman CYR
Tamarno 14
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Figura n° 7: Interfaz N° 2

- -—i

| respeto en [as relaciones interpersonales comienza en el individuo,
en el reconocimiento del mismo como entidad UniCa que hecesita que
se comprenda al otro. Consiste en saber Valorar oS intereses ¥
necesidades de otro individuo en una reunion

Cuadro No. 5: Tabla interfaz N° 2

Objeto

Nombre

Descripcién

Botoén

Menu

Al dar clic lleva al menu
Tamanfo 76x26 mega pixeles
Color Azul (#0066CC)

Botoén

Salir

Al dar clic sale de la aplicacién
Tamafo 37x37 mega pixeles
Color rojo (#FF0000

Imagen

Paisaje de fondo

Tamano 550x400 mega pixeles

Texto

Titulo tema

Color negro (#000000)
Fuente Kristen ITC
Tamano 30

Texto

Concepto

Color negro (#000000)
Fuente Kristen ITC
Tamarfio 15
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5. DOCUMENTACION

5.1 GUIA DIDACTICA

Sefior docente antes de utilizar el aplicativo multimedia se recomienda
tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

1. Es importante verificar que los estudiantes manejen conceptos
relacionados con las tematicas del aplicativo multimedia tales como:

Pensamiento
Cultura
Naturaleza
Multimedia
Software

®oooTw

Es importante que el docente motive a los estudiantes a la utilizacion de
este aplicativo antes de su uso para una mejor comprension.

2. Este aplicativo contiene texto, sonido, imagenes y videos que permiten
a los estudiantes aumentar sus conocimientos sobre las competencias
ciudadanas ensefiando cinco areas importantes que son el respeto, la
tolerancia, la amistad, la responsabilidad y la solidaridad.

3. Para el desarrollo de de la tematica competencias ciudadanas es
importante desarrollar ciertas actividades fuera del aula de clases para
ver que efecto positivo o0 negativo a tenido el aplicativo sobre los
estudiantes.

4. Es recomendable que luego de haber ejecutado las diferentes
tematicas se pueda hacer con los nifios algunos conversatorios sobre lo
que ellos conocian y lo nuevo que encontraron en el aplicativo.
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5.2 MANUA DE USUARIO

A continuacion encontraras las indicaciones para el correcto uso de la
aplicacién multimedia.

PANTALLA PRINCIPAL

= Al iniciar encontraras el menu donde aparece una flor con cinco
pétalos de diferentes colores, cada pétalo es un boton que nos
guiaran a diferentes temas y un botdn rojo en la parte superior para
salir del aplicativo.

Tolerancia

Puedes ingresar a cada una de las tematicas dando clic en el respectivo
botén que conforman el menda.
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PANTALLAZOS SECUNDARIOS

» En esta interfaz podras leer algunos conceptos importantes sobre
los diferentes temas tratados

- o -

El respeto en [as relaciones interpersonales comienza en el individuo,

en el reconocimiento del mismo como entidad UniCa que hecesita que
se comprenda al otro. Consiste en saber Valorar |0s intereses Y

necesidades de otro individuo en una reunion

» También podras ingresar a otros subtemas por medio de los
diferentes botones en forma de ovalo en la parte superior. También
podras regresar al menu principal por medio del boton mend.

. La tolerancCia, del latintolerare (sostener, Soportar), es
uha nocidh que define el grado de aceptacion frente a
un-elemento contrario a uUna regla moral
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» También podras ver videos de diferentes temas tratados tales
como el respeto, etc.

Como reproducir el video.

| Reproduce elvideo | Detiene elvideo | Adelanta o retrocede | Controla el volumen
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5.3 MANUAL DE INSTALACION

REQUERIMIENTOS MINIMOS DE HARDWARE

» Procesador Pentium Il o superior.

= 128 MB de memoria RAM.

»= 40 GB de espacio en Disco duro.

= Unidad de CD ROM.

=  Monitor SVGA con resolucién de pantalla de 1024x768.
= Parlantes

* Mouse

REQUERIMIENTOS MINIMOS DE SOFTWARE

= Sistema operativo Windows XP o Vista
» Tener instalado Flash Player 8.

RESOLUCION DE PANTALLA.

Para la utilizacion del aplicativo se debe estar configurada a una resolucién de
1024x768 y SVGA a 16 bits como minimo. Si desea realizarlo dirijase a la
carpeta del panel de control, escoja la opcion Pantalla y luego la pestafia
Configuracién donde podra realizar los cambios respectivos, después oprima
aceptar, es posible que después deba reiniciar el equipo.

EJECUCION

1) Inserte el CD de Sistema en la unidad de CD-ROM del PC.

2) El programa se ejecutard automaticamente.

3) Siel programa no se ejecuta realice los siguientes pasos:

En el escritorio de doble clic al icono de Mi PC

De doble clic en la unidad de CD (D)

De doble clic en el archivo llamado Competencias.exe

Se ejecutara el programa y podra disfrutar y aprender con este
aplicativo.

AN NN
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CONCLUCIONES

De acuerdo con el proyecto pretendemos despertar en los nifios y en las nifias
de la Institucién el interés por el fortalecimiento de las competencias ciudadanas.

Esto permitira el respeto uno con el otro para ser ejemplo de vida.

El disefio del aplicativo multimedia permitié dar a conocer a los estudiantes la
importancia de las competencias y como estas generan una mejor calidad de

vida.

Los conocimientos adquiridos durante la especializacibn nos brindaron
herramientas conceptuales y practicas para disefiar este aplicativo multimedia a

través de la herramienta Macromedia Flash Player Profesional 8.
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ANEXOS

ANEXO 1: ENCUESTA CERRADA

PREGUNTA

SI

NO

1 | ¢Los problemas en tu casa se solucionan con el

dialogo familiar?

2 | ¢Conversan padres e hijos para saber lo que

piensa cada uno?

3 | ¢Analizar y discutir las normas ayuda a la

convivencia pacifica de las personas?

4 | ;Respeta usted las reglas de un juego?

5 | ¢Sabes que es respeto?
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ANEXO 2: Ubicacion de Cartagena del Chaira
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