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Actividades para el aprendizaje - Juego de roles

Tiempo estimado de trabajo del 60-90 minutos.

estudiante:

Habilidades del pensamiento: Analizar, sintetizar y evaluar.

Titulo de la Ser maestro de educacién corporal y motora por un dia
situacion

Descripcion Ya pudimos observar las actividades motoras y corporales

como el juego y la expresion corporal, juego de roles, juego
dramdtico, los juegos sociales, lUdica, teatro, mimica, danza
y folclor, educacién fisica y motricidad, entre otros, que se
desarrollan en los escenarios ludicos, y la forma en que son
dirigidos por los maestros de educacion infantil y otros
expertos educadores, fisicos, maestros de expresion corporal
y danza. La invitacion de este juego de roles es asumir, por
un dia, el quehacer de los maestros.

Preguntas o Responda:
retos

1. ¢Qué debe hacer el maestro para dirigir de una
manera diddctica y metodoldgica este tipo de
actividades?

2. +Cudl es el sustento epistemoldgico que le permitiria
guiar este tipo de actividades?

3. ¢Cudl seria el proceso metodoldgico a seguir para
ensefar cualquiera de las actividades?

4. ;Cudles serian los maestros que deberian dirigir este
tipo de sesiones corporales y motoras?

5. :Como se evaluan y retroalimentan los desempenos y
logros de los nifios?

6. :Qué se concluye con el intercambio de actividades?
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Descripcion del  Ahora asumamos el rol de los expertos y que ellos asuman sus
rol roles de educadores infantiles:

El maestro de educacion fisica: su postura frente a la
ensenanza para los niflos menores de 6 afos.

La maestra de danza y folclor: su postura frente a la
ensenanza para los niflos menores de 6 afos.

La maestra de expresién corporal, ludicas o afines: su postura
frente a la ensefanza para los nifios menores de 6 anos.

El maestro de educacion infantil: su postura frente a la
ensenanza para los niflos menores de 6 afos.

Observaciones del autor:

1. Conformar un grupo entre 3 y 5 estudiantes que asuman los roles.

2. Elegir un medio para realizar el juego de roles y grabarlo para que quede
la evidencia de cada personificacion.

3. Cada estudiante selecciona uno de los roles y da respuesta a las preguntas
y los retos planteados.

4. El grupo debe seleccionar, entre los actores, a uno que haga las veces de
moderador (adicional al rol del caso).

5. El objetivo es conocer la importancia metodolégica y diddctica de las
actividades e identificar cudles son los fundamentos y las perspectivas
tedricas que sustentan este tipo de ensefianza, desde lo corporal y el
movimiento.

6. La actividad se reflexionard en el encuentro sincrénico.

Actividad de repaso ﬂREnNDmﬂ ;Eﬁ;iﬁ;:':

Furdaciéen Unteerdzana del Area Adndina



