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Resumen

Se tomo6 como referencia una fuente primaria de un proyecto de grado realizado en la Fundacion
Universitaria del Area Andina, que estaba enfocado a la realizacion de manuales virtuales para

realizar un producto de moda como el jean cinco bolsillos.

Evidenciando la ausencia de més cddigos de vestuario con facil acceso en la web principalmente
en las prendas bésicas y de linea como la chaqueta femenina tipo vaquera, prenda que no se
encontraba en un solo lugar todo el proceso de ejecucion desde el patronaje hasta el producto

final.

Se hizo una revision bibliografica que soportara las tematicas necesarias para la ensefianza-
aprendizaje autonomo a través de un objeto virtual de aprendizaje (OVA), que contenga la
informacién en un solo lugar y que se pudiera desplazar de manera dinamica por todos los

procesos de la chaqueta para llegar a realizar un producto amigable y eficaz.

Creando una aplicacion gratuita y dinamica que tenga acceso desde cualquier dispositivo
tecnolégico como computador smartphone y tablet con conexion a internet, brindandole al
estudiante a través de mddulos los pasos e instrucciones puntuales para el desarrollo del

producto.

Aplicando la metodologia de investigacién cualitativa se logra observar a partir de la validacion
con instrumentos de encuestas su importancia y asertividad en el campo de la educacion, como
apoyo didactico en las diferentes clases de patronaje, trazo, corte, confeccion y productividad en

las dos modalidades presencial y virtual.



Finalmente la  aplicacion  estda  dispuesta en la red con el vinculo

http://creativaap.mywebcommunity.org/ , cualquier estudiante, docente o vinculado al &rea de

disefio podra acceder de manera gratuita y hacer parte de esta aplicacion.

Palabras clave: OVA, aplicativo, chaqueta vaquera, patronaje, aprendizaje autbnomo.


http://creativaap.mywebcommunity.org/

Introduccion

El presente proyecto titulado Creacion de un Objeto Virtual de Aprendizaje OVA, para el
Patronaje, Confeccidn y Acabados Textiles de la chaqueta femenina tipo vaquera , esta orientado
a la ensefianza tedrica- practica de todos los procesos que intervienen en la ejecucion de la
prenda mencionada anteriormente. EI propdsito puntual de la investigacion es facilitar el
proceso educativo no presencial y también como herramienta complementaria en el aula de
clase.

La caracteristica principal de esta herramienta propone facilitar el acceso al aplicativo en
diferentes dispositivos como smartphone, portatil, tablet, asi, como la interaccion de los usuarios
del aplicativo disefiado, respecto a los pasos operacionales en cada una de las areas que
intervienen en desarrollo de la prenda; también es importante destacar que toda la informacién
necesaria para la construccion de la pieza de moda se encuentra relacionada en un mismo
espacio, dispuesta en el objeto virtual de aprendizaje (OVA). En la actualidad existe mucha
informacidn en productos de vestuario textil virtuales, pero no se encuentran en un mismo lugar,
dificultando el proceso de aprendizaje, y creando interrupciones puntuales en la ejecucion y en el

conocimiento.

La investigacion del proyecto determiné seleccionar la chaqueta femenina tipo vaquera, por ser
una prenda imprescindible en el vestuario, ademas de mantenerse en el tiempo y ser una de las
pioneras en los universos de moda casual. Debido a esto en el campo educativo se define
importante que el estudiante de moda aprenda, conozca, realice, y explore la versatilidad de esta
prenda usada en todos los panoramas de ocasiones de uso. También se motiva para que realice

innovaciones con los fundamentos basicos que se presentan en la aplicacién, interviniendo desde



el desarrollo del patronaje a nuevos modelos, asi como los acabados textiles de la prenda entre

ellos lavanderia, procesos manuales e industriales.

En el marco de la investigacion cualitativa, se tuvieron en cuenta las visitas a empresas dedicadas
a la produccion de chaquetas y jeans, donde se pudo evidenciar la presencia de esta prenda como
una de las mas apetecidas en el campo de la moda. También a instituciones educativas donde se
implementa formacion en el campo de la industria de la moda, teniendo en cuenta areas de
estudio como el disefio, patronaje, confeccidn, trazo y corte; analizando la forma de ensefianza
y aprendizaje relacion: profesor-alumno, para facilitar los medios didacticos educativos dentro y
fuera del aula; asi el estudiante despeja dudas y ademas tiene informacion demostrativa en cada
uno de los procesos por medio del aplicativo.

Finalmente, en la investigacién del proyecto se presenta, el marco referencial respecto a la
definicion de Objeto Virtual de Aprendizaje OVA, los modelos pedagdgicos, la historia de la
chaqueta femenina tipo vaquera, las proporciones y la ergonomia, las fibras textiles usadas para
la construccion de la prenda, la innovacion en la fibra textil, las tendencias, el patronaje del
prototipo y la estructura de cada uno de los componentes participantes en la ejecucion de la
chaqueta femenina, el disefio y maquetacion de la aplicacién y la validacion del objeto virtual de

aprendizaje disefiado.



Planteamiento del problema

Siendo docentes del sector textil confeccion encontramos un déficit en la informacion académica
documentada y avalada de procesos de patronaje y confeccién de prendas de vestir
especialmente la chaqueta tipo vaquera.

A nivel profesional en Colombia no se cuenta con suficientes herramientas didacticas en un
aplicativo, pagina de internet, libros o videos donde se ensefie de manera clara y concisa la
elaboracion de molderia y confeccion de la chaqueta tipo vaquera para la modalidad virtual.

Es por esto que el objeto de esta investigacion es el disefio de una herramienta didactica que nos
facilite el proceso de ensefianza-aprendizaje de la chaqueta tipo vaquera para la modalidad

virtual donde se evidencien los diferentes procesos y se evalle la apropiacion del conocimiento.



Formulacién de la Pregunta

¢Como crear un Objeto Virtual de Aprendizaje OVA, para el patronaje, confeccion y

acabados textiles, de la chaqueta femenina tipo vaquera?

Objetivos

Objetivo General

Disefiar un manual virtual de procesos de patronaje, ensamble y acabados de la chaqueta

femenina tipo vaquera.

Objetivos especificos

Definir y describir qué es el Patronaje, el Ensamble y los Acabados Textiles en la linea femenina
casual; investigando definiciones, conceptos y técnicas; con el fin de unificar criterios entre los

investigadores y posibles lectores del proyecto.

Conocer cuales son las actuales metodologias de creacion de OVA's; investigando tedricos y
didacticos sobre la ensefianza virtual de temas practicos; para definir cual seria la mas acertada

para aplicar en el proyecto a realizar.

Exponer las actuales metodologias virtuales de ensefianza del patronaje, confeccion y acabados
textiles, linea femenina; indagando en la web sobre el material disponible tanto en videos como
en multimedia; para establecer el estado del arte de estas didacticas a nivel nacional e

internacional.
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Conocer cudles plataformas virtuales se utilizan actualmente en la ensefianza de patronaje y
confeccidn; navegando por la web y visitando empresas y/o escuelas que utilicen la metodologia;

con el fin de definir cudl seria la mas adecuada para montar alli el OVA en cuestion.

Conocer la materia prima e insumos necesarios para la fabricacion a pequefia y gran escala de la

chaqueta femenina tipo vaquera; para la elaboracién con calidad y productividad.
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Justificacion

En el ejercicios de busqueda de guias y herramientas didacticas sobre la elaboracion de la
chaqueta tipo vaquera se encontré un 5% de informacion escrita en libros un 15% en videos
tutoriales en linea en operaciones especificas de la chaqueta tipo vaquera y un 80% en
modalidad virtual donde ensefian desarrollos y algunos pardmetros para la elaboracion del
molde y operaciones de confeccion, las cuales no tienen fundamentacion técnica que avale los
procedimientos alli ensefiados, por lo anterior se hace necesario desarrollar una herramienta
didactica que pueda ser verificada y avalada en un entorno académico que apoye y facilite la
labor de ensefianza- aprendizaje; Mejorando asi el déficit existente de la informacion
condensada, documentada y avalada de guias e instrumentos didacticos para la elaboracién de la
chaqueta tipo vaquera.

Por lo anterior se plantea desarrollar una herramienta didéctica que permita facilitar la labor de
ensefianza en patronaje y confeccion de la chaqueta tipo vaquera mostrando paso a paso como €s
su desarrollo técnico y de produccidn, indicando los materiales e insumos necesarios para la
prenda.

Dirigido a los estudiantes que estén en formacidn en el sector del disefio, patronaje, confeccion y
para los docentes que buscan nuevas estrategias para direccionar sus clases en modalidad a
distancia y virtual siendo para esta ultima de vital importancia ya que sera un apoyo para la
construccion didactica de las clases.

Esta herramienta didactica debe ser dinamica, creativa y autonoma que induzca al estudiante a
seguir profundizando en los temas tratados teniendo en cuenta la libertad académica que es
adquirida en esta modalidad le permitird experimentar de manera autdbnoma y confirmar las

competencias adquiridas en el proceso pedagogico.
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Al realizarse esta investigacion observaremos el impacto que puede tener el aprendizaje virtual a
través de las TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacion) encontrando que en
(investigar estadisticos) esto nos demuestra que la modalidad virtual estd tomando fuerza en las
diferentes universidades del pais encontrando un nuevo entorno de aprendizaje e innovacién que
permite cambios en las estrategias didacticas que se direccionan a las tecnologias de informacion

y la comunicacién en el desarrollo pedagdgico de ensefianza-aprendizaje.
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Aporte social y académico

Uno de los propdsitos fundamentales para realizar esta investigacion, es contribuir
principalmente en el estudiante, de aula presencial, virtual o0 amantes empiricos de la moda,
transmitiendo conocimientos veridicos, facilitadores de realizar de una manera méas efectiva,
clara, concisa, ademéas de motivarlos para que de manera autodidacta contintien explorando otras
teorias, disefios, desarrollo de patrones, materiales textiles e insumos, todo en pro del aprendizaje
continuo; asi como el inicio de emprendimiento en &reas productivas que generen en la sociedad
elevando los indices de empleabilidad en todos los campos en el area textil confeccidn, siendo

ésta una manera de mejorar su calidad de vida, y la de su entorno.

También es un apoyo para el profesor de Academia, suministrandole mas herramientas
didacticas en su pedagogia, la tematica que la aplicacion contiene, abarca 100% los contenidos
correspondientes a las materias basicas de los programas de formacién orientados al disefio,
patronaje, trazo y confeccion. Ademéas también esta disefiado para que la metodologia del
aprendizaje a pesar de estar en grupos de 25 estudiantes 0 mas, en el caso de las clases
presenciales, la informacién sea efectiva y precisa debido al acceso personalizado de la
aplicacion, ésta es una de las mayores ventajas del proyecto que las entidades educativas tienen
como objeto primordial ofrecer alternativas tecnoldgicas educativas donde el estudiante, pueda
acceder facilmente a la informacion y ademas tenga acompafiamiento del profesor, en este caso,
de dos modalidades: presencial y virtual, asi, el estudiante, en su tiempo libre, puede dedicarse a
ejecutar mas facilmente el tema visto en clase teniendo como apoyo los videos y la informacion

recopilada en la aplicacion.
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El acceso al resultado de la investigacion es muy amigable, ademé&s de gratuita comparado con
otras fuentes de informacion que tiene un costo descargar e imprimir el archivo donde esta
digitalizada la informacién requerida. La finalidad para el proyecto es que el estudiante se
empodere del conocimiento entregandole todas las herramientas disponibles para su
experimentacion y ademas de desarrollar nuevas teorias y practicas, que pueden ser el principio

para innovaciones en los procesos aqui planteados.

Marcos y referentes

La educacion a distancia y virtual esta creciendo fuertemente en Colombia como lo demuestra
las estadisticas realizadas por el ministerio de educacion donde se evidencia la apuesta que esta
realizando el gobierno nacional logrando un crecimiento exponencial donde “se sefiala que en el
2010 en el pais se educaban virtualmente alrededor de 12.000 estudiantes, al 2015 méas de 65.000
y para este afio 2017 se calcula que alrededor de 80.000 estan en modalidad virtual. En Colombia
hay cerca de 500 programas virtuales en los diferentes niveles de formacion: Técnicos,
Tecnologicos, Profesionales y de Posgrado.” (Sandoval, 2018).

Esto nos enmarca una nueva realidad donde la inclusion de las tecnologias apoya de manera
permanente los espacios educativos, generando nuevos retos ya que la sociedad esta direccionada
a generar conocimiento y transferirlo a todo aquel que quiera acceder a él.

Esta tabla compara la educacion virtual y no virtual (ANUIES, 2004).



Educacion Presencial

Educacion a Distancia

Educacion No-Virtual | Presencia de todos los
actores al mismo tiempo
en el mismo lugar
(paradigma educativo
presencial tradicional)

Actores en distintos lugares
y tiempos, pero soportes
educativos y métodos de
entrega basados en medios
tradicionales no-digitales
ni computarizados (en
papel, audio-casetes, video-
casetes, peliculas, diaposi-
tivas, laminas de acetato,
etc.) Paradigma tradicional
educativo moderno de
comunicacion asincronica

Educacion Virtual Actos educativos que se
realizan mediante
computadora, pero todos
los actores se encuentran
en el mismo lugar y al
mismo tiempo. Paradigma
educativo moderno de
comunicacion sincrénica

Los actores interactian a
através de representaciones
numéricas de los elementos
del proceso de ensefianza y
aprendizaje, pero se encuen-
tran en lugares y momentos
de tiempo distintos
Paradigma educativo
moderno de comunicacion
asincronica

Tabla N°1 Relacion entre la educacion presencia ly a distancia y la virtual y la no virtual
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Evidenciando los beneficios y las bondades de cada una de las modalidades, destacando la

educacidn virtual y a distancia, ya que permite interactuar de manera independiente los procesos

de ensefianza y aprendizaje en tiempos distintos.

La sociedad colombiana estd generando cambios orientados hacia la gestion del conocimiento

como fuente principal de produccién y riqueza que comprende la transferencia de conocimientos,

la transformacion de datos y el intercambio de este; exigiendo una mayor fluidez y constante

renovacion en los conocimientos y procesos educativos para dar respuestas dinamicas a las

nuevas exigencias del ambiente laboral. Estos avances tecnologicos permiten disponer de fuentes

de informacion inaccesibles en otros tiempos al estar dispuestos en otros lugares del mundo y

alejados entre si, la globalizacion del conocimiento ha generado nuevas tecnologias y nuevos
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medios tecnoldgicos que responden a la al desarrollo acelerados de las telecomunicaciones y la
informatica.

Ante estos cambios y nuevos formatos tecnoldgicos el ambiente laboral se vincula brindando
ambientes digitales y herramientas de trabajo que les permiten ser competitivos y dar respuestas
rapidas al mercado.

Los profesionales tienen como eje diagnosticar y responder rapidamente (disefiar, ensefiar,
prescribir, intervenir, etcétera) esto ha dado como resultado la incorporacion del uso de
tecnologias de la informacion y la comunicacion TIC.

La incorporacion plena de las TIC es de una dimension tal que incluso ella misma es vista como
un cambio del paradigma educativo. En Europa, el Libro Blanco de la Universidad Digital 2010
(Pavo’n, 2008), visualiza como un cambio de paradigma la incorporacion de estas tecnologias
sobre la dinamica educativa por sus dimensiones diferenciadas, entre las cuales destaca la
superacién del calendario académico por uno todo el afio; la superacién del aprendizaje terminal
por un aprendizaje continuo; la superacion del libro como medio principal de informacién frente
a Internet; la superacion de la entrega en clase por una que se realiza en todos lados apoyados en
plataformas; o la superacién de los ladrillos por bytes y la creacion de nuevas infraestructuras
educativas y espacios de comunicacion en la nube (Pavo’n, 2008).

Esta modalidad de educacion necesita nuevos modelos centrados en el estudiante que promueva
una educacion que tenga como foco principal los ritmos de aprendizaje que sea mMas
individualizado interactivo cooperativo participativo y constructivo. Ahora todo esto es posible
de realizar gracias al desarrollo de estos medios tecnoldgicos basados en la comunicacion

mediante un computador dandole poder al estudiante sobre sus fuentes de informacion,
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conocimientos y posibilidades de aprendizaje; de esta forma la educacién virtual apoya y brinda
una oportunidad al estudiante de construir su propio conocimiento.

Para estos nuevos modelos de ensefianza no solo basta con decir que se emplean las TIC, se debe
cambiar el modelo de ensefianza tradicional e implementar un computador para su transmision
como afirmo (Hacia nuevos ambientes de aprendizaje ,(Hacia nuevos ambientes de aprendizaje,
2000) “No se trata de insertar lo nuevo en lo viejo, o de seguir haciendo lo mismo, con los
nuevos recursos tecnoldgicos. Se trata de innovar haciendo uso de las herramientas pedagogicas
y psicologicas contemporaneas y por supuesto de las nuevas tecnologias” es importante
destacar la interdisciplinariedad de los docentes para generar un 6ptimo modelo que garantice el
proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante teniendo en cuenta 3 requisitos que (Herrera
Batista, 2002), explica: donde hace referencia a los contenidos de la asignatura, los

psicopedagdgicos y los tecnolégicos.

1. Aspectos tedricos

Se busca dar claridad a los conceptos tedricos que enmarcan la tecnologia de objetos de

aprendizaje.

1.1 ;Qué es Objeto de Aprendizaje (OA)?

El termino objeto de aprendizaje, tiene un origen en 1992 algunos autores sefialan que Wayne

Hodgins cred la idea cuando observd como su hijo jugaba con piezas de lego, dandose cuenta de

que existia la posibilidad de conceptualizar el aprendizaje de igual forma, es decir, a través de
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piezas posibles de unirse entre si, concepto el cual rapidamente se asocié al &ambito de las TIC
por sus potencialidades de escalabilidad y crecimiento (Villegas Dianta, 2010).

"Un Objeto de Aprendizaje es un conjunto de recursos digitales, auto contenible y reutilizable,
con un propodsito educativo y constituido por al menos tres componentes internos: contenidos,
actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. ElI Objeto de Aprendizaje debe
tener una estructura de informacion externa (metadatos) que facilite su almacenamiento,
identificacion y recuperacion” (Ministerio de Educacién Nacional Colombiano, 2006).
(Programa Innovacion Educativa con Uso de TIC- Ministerio de educacion nacional , 2009)

Se encuentra diferentes significados donde se explica el concepto pero no existe un
significado unificado debido a que “no hay un consenso en la definicion de objetos de
aprendizaje.

La idea basica permite una amplia variedad de interpretaciones, es por esto que el término se
define a nivel en el portal aprende en linea del Ministerio de Educacion Nacional. Republica de
Colombia (Programa Innovacion Educativa con Uso de TIC- Ministerio de educacién nacional ,
2009), definiéndola como un objeto virtual y mediador pedagdgico, disefiado intencionalmente
para un proposito de aprendizaje y que sirve a los actores de las diversas modalidades

educativas.

1.2 Atributos de los Objetos de Aprendizaje

Para crear objetos de aprendizaje se debe tener en cuenta unos atributos minimos para una

implementacion eficaz segin  (Wiley, 1999), afirma que la reusabilidad y granularidad

representan “las dos propiedades mas importantes de los objetos de aprendizaje”. El concepto de
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granularidad hace referencia a resaltar una concepcion de objetos como pequefias unidades, que
pueden ser acopladas y/o adicionadas de diversas maneras (South, y otros, 2000), establecen que
“la reusabilidad es en gran parte una funcion del grado de granularidad de los objetos”. La
reusabilidad del objeto de aprendizaje va a depender en gran medida del grado de granularidad
del recurso.

El autor (Longmire, 2000), propone que se debe cumplir con las siguientes caracteristicas
minimas para desarrollar un buen objeto:

e Flexibilidad: crear contenido dindmico que permita colocarlo en cualquier contexto a
través de un proceso de disefio instructivo para que no solo pertenezca a un curso Sino
que sea flexible entre cualquier aplicacion.

e Facilidad de gestion: Se debe crear etiquetas mediante el empleo de metadatos para
realizar actualizaciones busquedas y gestion de contenidos educativos.

e Personalizacion: Los contenidos educativos deben adaptarse segun las necesidades del
usuario y competencias del mismo. El aprendizaje debe seguir un modelo basado en
competencias y habilidades de los usuarios, mas que en el seguimiento de cursos.

e Interoperabilidad: los  operadores proveedores y gestores deben garantizar la
operatividad segun el disefio, desarrollo y presentacion de los contenidos disefiados para
el aprendizaje.

e Valor afadido: los contenidos deben reflejar el ahorro de costes de desarrollo y la
distribucion de los mismos.

Para disefiar objetos de aprendizaje es importante garantizar la calidad; como lo indica la
(Universidad de Antioquia , 2009), el desarrollo de Objetos de Aprendizaje implica el trabajo

coordinado de diferentes actores, que partiendo de un conocimiento interdisciplinario,
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desarrollan componentes técnicos, académicos y metodolégicos, con el fin de hacer un Objeto de
Aprendizaje coherente y sobre todo Util para el alcance de los objetivos de aprendizaje por parte
del estudiante.

Por tratarse de recursos didacticos se habla del cumplimientos de objetivos pedagdgicos y del
aseguramiento del aprendizaje como lo afirma Ruiz, Mufioz y Alvarez (Evaluacion de objetos
de aprendizaje a través del aseguramiento de competencias educativas, 2007-06-18), donde el
contenido tematico y los recursos que se emplearon aseguren el aprendizaje del estudiante para
estos los OA deben tener ciertos criterios, entre los cuales se tiene a ( Marques Graells, 1999),

que define criterios como:

Logro de metas pedagogicas

e Facilidad de uso

e Calidad del entorno audiovisual
e Interaccion con los contenidos

e Calidad de los contenidos tematicos

Al incluir estos elementos en los objetos de aprendizaje se tiene mayor porcentaje de asertividad

y apropiacion de los conocimientos entregados al estudiante.

1.4 Estandares de Objetos de Aprendizaje
El metadato es el elemento fundamental que permite acceder de manera directa a los contenidos
de los objetos de aprendizaje ademas de determinar la pertinencia de los objetos digitales,

(Katrien Verbert, 2003), dichos elementos se pueden tomar como una analogia de las fichas
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usadas en las bibliotecas que especifican autores, editorial, entre otra informacion del libro, con
el fin de ubicar los elementos con la mayor brevedad posible.

Para la elaboracién de los metadatos se debe implementar una serie de estandares que
establezcan politicas, mejoras y sugerencias para su uso pero no hay un modelo general por el

cual regirse para la elaboracién de estos, entre ellos tenemos los siguientes:

o LOM (Learning Objects Metadata): Especifica un esquema conceptual de datos
describe las caracteristicas relevantes del objeto de aprendizaje al que se aplica. Tales
caracteristicas se pueden agrupar en, el ciclo de vida, meta-metadatos, educativos,

técnicos, derechos, relacidn, anotacion y categorias de clasificacion (CEN WS-LT).

. CanCore: Creacion de recomendaciones para la implementacion de los campos de

la especificacion, agregar aportes de expertos y ejecutores de todo el mundo.

1.5. Clasificacion de objetos de aprendizaje

Los objetos de aprendizaje se clasifican teniendo en cuenta los aspectos a los cuales estan
ligados, a continuacién se presenta una clasificacién que va de la mano a su uso pedagogico
dada por (Force, 2002).

e Objetos de instruccion: Son los objetos que tienen como objetivo apoyar al aprendizaje,
donde el aprendiz juega un rol mas bien pasivo.

e Objetos de colaboracion: Son objetos desarrollados para la comunicacién en ambientes de

aprendizaje colaborativos.
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e Objetos de practica: Son objetos basados en el auto aprendizaje, con una alta interaccion del
aprendiz.
e Objetos de evaluacion: Son los objetos que tienen como funcion hallar el nivel de

conocimiento adquirido por el aprendiz.

En la tabla N° 2 se resumen estas categorias:

CATEGORIA OA CASOS

Leccién Work-shops Seminarios
Objetos de instruccidon | Articulos White-Papers Casos de
Estudio

Monitores de ejercicios
Objetos de Chats
colaboracién Foros
Reuniones on-line

Simulaciones-Juegos de roles
Simulacidon de software Simulacién
Objetos de practica de Hardware Simulacién
Conceptual Laboratorios on-line

Proyectos de investigacién

Pre-evaluacién
Evaluacion de pro eficiencia
Test de rendimiento
Test de certificacidon

Objetos de evaluacion

Tabla 2. Clasificacion de Objetos de aprendizaje segun (Force, 2002)

Es importante entender que la ensefianza- aprendizaje en modalidad virtual no presencial

conlleva a cambios en los modelos pedagdgicos tradicionales para darle paso a nuevas corrientes
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que permitan la participacion activa de los estudiantes y se crea un vinculo e interaccion
continua con ellos ya que a partir de la generacion de conocimientos podrén evidenciarse nuevas
formas de trasmitir y de apropiarse de los contenidos programaticos segun el ritmo de
aprendizaje particular del estudiante. Es por esto que haremos un recuento de los modelos

pedagogicos y profundizaremos en los que nos apoyan el modelo virtual

2. Que es un modelo pedagogico

El modelo pedagdgico se puede definir segin los autores (Ochoa, 1994) afirmaba que los
modelos pedagdgicos son construcciones mentales mediante las cuales se reglamenta y
normativiza el proceso educativo, definiendo qué se debe ensefiar, a quiénes, con qué
procedimientos, a qué horas, segun cudl reglamento disciplinario, a los efectos de moldear ciertas
cualidades y virtudes en los estudiantes. También asegura que los modelos pedagdgicos son el
efecto y sintoma de la concepcién del mundo y de las ideologias que enmarcan la vida intelectual
y la circulacion de saberes filoséficos y cientificos en cada sociedad histéricamente determinada.
Otro autor habla que los modelos pedagdgicos se conciben como una serie de componentes que
permiten definir, en cada uno de ellos, eventos educativos fundamentados en una teoria
educativa, a partir de la cual es posible determinar los propoésitos, contenidos, metodologias,
recursos y evaluacion que seran tenidos en cuenta durante el proceso de ensefianza/aprendizaje.
(Construccion de objetos virtuales de aprendizaje para ingenieria desde un enfoque basado en
problemas, 2010).

Y asi infinidad de significados pero en general lo que busca un modelo pedagogico es

representar la relacion entre el acto de ensefiar a partir de sus diferentes estados (psicologicos,
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sociologicos y antropoldgicos) que ayudan a direccionar y dar respuestas a: ¢para qué? Como
objetivos de aprendizaje el ;cuando? secuenciacion o formas de organizar los contenidos, el
¢Como? las estrategias pedagogico-didacticas, los ¢Recursos? ayudas y medios educativos y
logisticos y por ltimo el ¢Qué se logrd? proceso y estrategias evaluativas.

Dentro de estos modelos se encuentran el tradicional, romantico, conductista, desarrollista,
socialista y el cognoscitivo, dentro de este, se encuentra ubicado el constructivismo y el
aprendizaje significativo que es el que tiene mayor importancia para esta investigacion ya que

acé se centra nuestro objeto de investigacion.

2.1 Modelo Tradicional

El modelo tradicional se entiende como la trasmision de la informacion donde intervienen 2
personaje, un emisor (el educador) y un receptor (el aprendiz), de esta manera el mensaje es
entregado al receptor donde los temas para la formacion son escogidos por el receptor es decir el
educador al igual que el escoge el contenido a impartir y la forma como se dicta la clase; los
aprendices tiene un papel pasivo dentro de esta modalidad, ya que estos Unicamente acatan las

normas implantadas por el educador.

2.2 Conductista

Para este modelo la meta fundamental es el logro de los objetivos, la trasmision parcelada de

saberes técnicos, mediante un adiestramiento experimental; tiene como fin modelar la conducta.
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El educador por medio de las instrucciones sera el intermediario que ejecuta el aprendizaje para

que el aprendiz se apropie del conocimiento.

2.3 Teoria Constructivista

Es una construccion de conocimiento que se realiza a traves de un proceso mental que conlleva a
la adquisicién de un conocimiento nuevo. Esto quiere decir que el aprendiz construye se apropia
y adquiere una nueva competencia que le permitira generalizar y aplicar lo ya conocido en una
nueva situacion.

El Modelo Constructivista estad centrado en la persona, en sus experiencias previas de las que

realiza nuevas construcciones mentales, considera que la construccion se produce:

e Cuando el sujeto interactta con el objeto del conocimiento (Piaget).
e Cuando esto lo realiza en interaccion con otros (Vigotsky).

e Cuando es significativo para el sujeto (Ausubel).

2.3.1 El modelo constructivista con las nuevas tecnologias en el proceso de aprendizaje

En los ultimos diez afios, muchos investigadores han explorado el papel que puede desemperfiar
la tecnologia en el aprendizaje constructivista, demostrando que los Objeto virtual de aprendizaje
proporcionan un apropiado medio creativo para que los estudiantes se expresen y demuestren
que han adquirido nuevos conocimientos. Los proyectos de colaboracion en linea vy

publicaciones web también han demostrado ser una manera nueva y emocionante para que los
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profesores comprometan a sus estudiantes en el proceso de aprendizaje. Algunas investigaciones
han demostrado que los profesores constructivistas, a diferencia de los profesores tradicionales,
fomentan entre sus alumnos el uso del ordenador para realizar actividades escolares. En
contraste, los profesores tradicionales promueven, como sistema de aprendizaje, situarse frente a
la clase a impartir la leccién, limitando a que los alumnos tengan la oportunidad de pensar
libremente y usar su creatividad, al mismo tiempo que tampoco promueven el uso de la

tecnologia en clase.

2.3.1.1 Modelo Pedagdgico utilizado

Esta investigacion pretende exponer la directa relacion existente entre el constructivismo y el

objeto virtual de aprendizaje OVA, ya que la tecnologia permite un acceso ilimitado a los

estudiantes para que investiguen creen y desarrollen trabajos a un ritmo independiente; facilita la

comunicacion exponiendo a grupos mas diversos sus experiencias y actitudes frente a una

situacion similar tomada desde un lugar o punto de referencia espacial diferente ademas,

complementa los criterios en los cuales se basan los objetos virtuales de aprendizaje:

e Atemporalidad: Para que no pierda vigencia en el tiempo y en los contextos utilizados.

e Didactica: El objeto tcitamente responde a qué, para qué, con qué y quién aprende.

e Usabilidad: Que facilite el uso intuitivo del usuario interesado.

e Interaccion: Que motive al usuario a promulgar inquietudes y retornar respuestas o
experiencias sustantivas de aprendizaje.

e Accesibilidad: Garantizada para el usuario interesado segun los intereses que le asisten.
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Dando respuesta a nuestra investigacion la viabilidad de un objeto virtual de aprendizaje ova,
para el patronaje, confeccion y acabados textiles, de la chaqueta femenina tipo vaquera. Donde
evidenciamos la pertinencia de esta herramienta en el mundo digital donde se desarrollan los
nuevos modelos pedagdgicos en donde los apoyos digitales son de manera clara una herramienta
que facilita el desarrollo de una clase para un estudiante que no tiene la posibilidad de estar
presencialmente en ella.

La calidad de la educacion no disminuye se mantiene y tiene como valor agregado la interaccion
CON personas que no sean necesariamente de su clase.

Es importante recalcar el acompafiamiento del educador virtual y de tener unos conocimientos
previos para este caso en particular.

A continuacion realizaremos una recopilacion de informacién técnica donde encontraran la
informacion de saberes previos para la elaboracion de una chaqueta vaquera a través de una
herramienta digital.

En la actualidad encontramos diferentes plataformas que nos permite disefiar e implementar
todas las herramientas para crear un material de estudio pertinente y eficaz donde el aprendiz
pueda acceder de manera gratuita o pagando; a continuacién presentamos un cuadro descriptivo

donde se enuncias las caracteristicas mas importantes de cada portal.

PLATAFORMA DESCRIPCION

Schoology Una plataforma gratuita para establecer un contacto
organizado con un grupo de personas que compartan intereses,
basicamente contiene herramientas que pueden servir para estar

en linea con un colectivo y programar actividades, compartir




ideas, material educativo o administrar un curso virtual 100% o
que sirva como complemento de un curso presencial.
https://www.schoology.com/home.php

(https://www.schoology.com/home.php)

Edmodo

Una plataforma social que facilita la comunicacion y la
interaccion virtual como complemento de la presencialidad, un
ambiente de aprendizaje donde los involucrados pueden ser
Directivos, Docentes, Estudiantes y hasta padres de familia.
Contiene ademas aplicaciones que refuerzan las posibilidades de
ejercitar destrezas intelectuales, ademas de convertirse en una
opcion sana para el ocio. La plataforma Edmodo también deja en
bandeja de plata la posibilidad de monitorizar la interaccion de la
red por medio de las estadisticas que de ésta se pueden extraer.
https://www.edmodo.com/?language=es

(https://www.edmodo.com/?language=es)

Course

Blackboard

Sites

By

Quiza una de las plataformas méas completas, es la propuesta
reciente de los creadores de Blackboard quienes ofrecen una
alternativa muy profesional, es decir, todas las herramientas que
se puede encontrar en Blackboard de las mejores instituciones de
formacion superior que ofrecen educacion virtual, tales como la
Fundacion Universitaria Catdlica del Norte o el  Servicio
Nacional de Aprendizaje. Predeterminadamente tiene una

interfaz en inglés, sin embargo es cuestion de explorar para
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comprender los espacios a través de los ejemplos que en la misma
se encuentran.  https://es.coursesites.com/webapps/Bb-sites-
course-creation-BBLEARN/pages/index.html
(https://es.coursesites.com/webapps/Bb-sites-course-creation-

BBLEARN/pages/index.html)

Lectrio

La mas integrada de todas, Lectrio tiene caracteristicas
basicas que permiten la orientacion de cursos en linea sin muchas
dificultades, se integra perfectamente con una variedad de
servicios que tienen mucho que aportarle, principalmente con
Google y otros como: Dropbox, Google Drive, Facebook,
Instagram, SkyDrive, entre otros. La navegabilidad del sitio
cuenta con unas caracteristicas Optimas para la visualizacion
desde diferentes dispositivos moviles, un aula virtual perfecta

para llevar a la mano. http://lectrio.com/ (http://lectrio.com/)

Moodle

Aula virtual por excelencia utilizada en multiples ambitos. Es
un paquete de software para la creacion de cursos y sitios Web
basados en Internet para dar soporte a un marco de educacion
social constructivista. Pese a necesitar un servidor para alojarlo,
existen servicios en Internet que lo ofrecen de forma gratuita:
www.gnomio.com, www.keytoschool.com. Mas informacion en:

http://moodle.org/ (http://moodle.org/)
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Hootcourse

Se trata de una aplicaciébn que nos permite crear clases
virtuales usando las redes sociales. Podemos identificarnos con
nuestras cuentas de twitter o Facebook y escribir los comentarios
que creamos adecuados durante el transcurso de la sesion.

http://hootcourse.com/ (http://hootcourse.com/)

Claroline

Es una plataforma de aprendizaje (0 LMS: Learning
Management System) y groupware de codigo abierto (GPL).
Permite a cientos de instituciones de todo el mundo
(universidades, colegios, asociaciones, empresas...) de crear y
administrar cursos y espacios de colaboracién en linea.

http://www.claroline.net/ (http://www.claroline.net/)

Docebo

Es usado para aprendizaje corporativo y tiene interfaces para
videoconferencias y sistemas HR. El uso de un sistema online
para aprendizaje y capacitacion, reduce el tiempo y los costos que
podrian ser necesarios utilizar en cosas como impresion y
distribucion de materiales. EI programa, ahora opera tanto como
un software alojado en la nube como una plataforma que también
es compatible con otros fabricantes. Actualmente circula la
version 6.1.8 La compafiia, utilizando la plataforma de carga en
curso, cred un usuario y contrasefia para empleados, y asi realiza
un seguimiento de los usos que ellos le dan. Docebo esta
disponible en 30 idiomas. Si bien los principales usuarios de

Docebo son las medianas empresas, también lo son lo de las
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grandes empresas y PYMES. http://www.docebo.com/es/

(http://www.docebo.com/es/)

Mcourser

Permite la creacion de contenidos y sobre todo tomar
contenidos de otros es una plataforma movil de elLearning
accesible de cualquier dispositivo (PC, Tableta, Teléfono
Inteligente) creada con el fin de facilitar la colaboracién entre los
profesores y sus estudiantes en el proceso de aprendizaje
interactivo, ofreciéndoles un espacio de interaccion en cada etapa
de la educacion. Con MCourser los estudiantes siempre tendran
un acceso facil a contenidos educativos que seran disponibles en
sus dispositivos moviles preferidos, y no sera dificil animarles a
participar en actividades y colaborar entre ellos. Los profesores
tendran una clara visién de sus progresos y problemas durante
todo el proceso de aprendizaje. http://www.mcourser.com/

(http://www.mcourser.com/)

Tabla N° 3. Tabla comparativa de plataformas virtuales (TICeducacionEc, 2014)
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Con esto podemos visualizar las diferentes propiedades que tiene cada plataforma segun las
necesidades que tiene el productor de contenido encontrando fortalezas y facilidades para
llegarle al aprendiz de una manera clara y sencilla. (TICeducacionEc, 2014).

También es importante evidenciar las nuevas tendencias que se involucran en estos nuevos

procesos de Ensefianza-aprendizaje;

3. Tendencias
Se pueden encontrar 8 tendencias a nivel general que permiten visualizar las nuevas estrategias

de aprendizaje tales como:

3.1 Tendencia n°1: Machine Learning First
Es la aplicacién donde el Big Data incursiona en la educacion y donde se proyecta una gran
revolucién consiste en tener muchos datos, procesarlos y tratarlos, esto supone un cambio de
mentalidad, de entender que cuantos mas datos se tiene mejor puede ser el resultado esto se
puede realizar aplicando la tecnologia abierta, libre y Por un lado, gracias al Big Data se podran
identificar patrones de comportamiento en cuanto a estilos de aprendizaje y dotar de mayor
adaptabilidad y personalizacién al proceso incluyendo aquellos elementos que méas nos motivan.
También permitird adaptar el nivel de los itinerarios en funcion de las capacidades y
motivaciones de cada alumno. Y todo esto de forma automatica y con un aprendizaje continuo

del sistema gracias a la aplicacion del aprendizaje de las maquinas “machine”.

3.2 Tendencia n°2: Adaptative Learning El aprendizaje
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Esta tendencia relaciona el método-aprendizaje a largo plazo, donde se busca adaptarel ritmo de
aprendizaje, los objetivos y los contenidos programaticos en funcion de las maultiples
inteligencias, las capacidades y las motivaciones de los aprendices cabe resaltar que se buscan

grupos multidisciplinarios donde desarrollen sus talentos y capacidades.

3.3 Tendencia n°3: Experience Education
Esta tendencia habla de la posicion de las instituciones educativas tradicionales y su transicion a
la era digital donde se necesitara de un gran esfuerzo en infraestructura y donde se necesitara la
conexion de todas las competencias y aprendizajes tanto formales como informales. Una especie
de columna vertebral donde se registre la formacion que se recibe durante la carrera profesional

que curse el aprendiz.

3.4 Tendencia n°4: Learning Analytics
En esta tendencia la observacion es de vital importancia saber identificar las rutas de los

contenidos y después analizarla de manera analitica.
3.5 Tendencia n°: Instant Learning o microaprendizaje
Esta tendencia habla de un microaprendizaje donde podamos dar respuesta rapida a un mundo

que se mueve velozmente y que necesita soluciones de manera inmediata.

3.6 Tendencia n°: Internet de las cosas y los wearables
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Se refiere a la conectividad entre objetos y de como obtener un control a distancia de estos
objetos interconectados. Con esto podemos concluir que los objetos se vuelven herramientas

pedagogicas que nos ayudan a crear experiencias de aprendizaje-ensefianza.

3.7 Tendencia n°7: Flipped Classroom o Clase Invertida
Un aprendizaje 3.0 donde el modelo es experiencial donde el disefio la usabilidad y la

experiencia es el factor diferenciador de la experiencia.

3.8 Tendencia n°8: Gamicacion y Aprendizaje social
Esta tendencia que viene fuertemente avalada por LEGO donde se ensefia a través del juego se
erige como uno de los mecanismos mas efectivos a la hora de provocar una mayor motivacion en
el alumno y ayudarle en su aprendizaje. Con aplicaciones comerciales como el WhatsApp,
creando grupos de comunicacion instantdnea entre alumnos, los grupos de Skype. Entre otras

plataformas que ayudan a crear contenidos didacticos.

3.9 Tendencia n°9: Procesamiento de Lenguaje Natural
Esta tendencia habla de un sistema de preguntas y respuestas (QA) es un sistema disefiado para
responder preguntas formuladas en lenguaje natural. Algunos sistemas de GC extraen
informacion de una fuente, como texto o una imagen, para responder a una pregunta especifica.
Estos sistemas “de origen” se pueden dividir en dos subcategorias principales: dominio abierto,
en el que las preguntas pueden ser practicamente cualquier cosa, pero no se centran en material
especifico, y dominio cerrado, en el que las preguntas tienen limitaciones concretas, en cuanto se

relacionan a alguna fuente predeterminada. (Fuente, 2017)
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Con estas tendencias en el sector de la educacion y el E-LERNING se puede visualizar una
ensefianza méas personalizada donde el aprendiz tenga todas las herramientas y se motive a
realizar sus actividades segun sus capacidades y ritmo de aprendizaje; esto conllevara a que las
entidades de educacion superior implemente herramientas y capacite a su personal en estas
tecnologias donde se adapten estos nuevos formatos y se comience a globalizar la educacion.

Para este caso donde nuestra finalidad es crear un objeto virtual de aprendizaje donde se
evidencie la pedagogia y las estrategias didacticas para apropiacion del conocimiento de una
chaqueta tipo vaquera utilizaremos varios de estos contenidos para crear un instructivo que
permita de manera pertinente al aprendiz elaborar de manera correcta un producto siguiendo las
instrucciones basicas y dandole cabida a que experimente analice y construya nuevos

conocimiento ademas para que los comparta y se cree una red de saberes.

Para iniciar esta investigacion debemos tener como principio el Origen de la chaqueta conocida
comercialmente como cazadora vaquera: Trucker de levi's R.
A continuacion se mostrara una linea del tiempo donde se resalta las fechas y acontecimientos

mas relevantes de la chaqueta tipo vaquera.

4. Linea del tiempo y evolucion de la chaqueta tipo vaquera

En 1880, la marca presenta la que seria la chaqueta denim original, mas conocida como “blouse”

en esa epoca. Una prenda en la que ya se reconocen algunos rasgos de lo que se terminara

convirtiendo en la cazadora vaquera por excelencia de nuestros dias, la Trucker Type Il de
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Levi’s®: 3 pliegues a cada lado de los botones a modo de fuelle para facilitar la movilidad,

remaches en los bolsillos delanteros, aberturas en pufios y ajustes en la cintura. Todo un invento.

llustracién 1 Origen de la cazadora vaquera: Trucker de Levi’s®
Fuente: http://www.neo2 (MarcadorDePosicion2).es/blog/2017/11/el-origen-de-la-cazadora-

vaquera-la-trucker-de-levis/

Durante décadas, el disefio original ha ido evolucionando con los tiempos hasta Ilegar al modelo
mas mitico de todos los tiempos: la Trucker Type III de Levi’s®, una chaqueta vaquera creada
hace 50 afios, en 1967, que esta arrasando hoy en dia. Pero no nos adelantemos, hasta llegar a
ella aun hay varios pasos.

En 1905 nace la chaqueta Type I, 506XX: Un modelo de comienzos del siglo XX que incorpora
algunas modificaciones con respecto al disefio original: plisado de 2 pliegues, en lugar de 3; y un
solo bolsillo, a la izquierda.

Cabe destacar qué, en la segunda guerra mundial las mujeres dieron un paso a delante al tomar

los trabajos que eran exclusivosmente para los hombre, ya que ellos estaban cumpliendo un
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deber. Se tuvo que hacer prendas con gran comodidad para realizar el trabajo y a la vez

durabilidad y simplicidad.

llustracion 2 . La chaque “Blouse” de 1880, el primer antecedente de la Trucker Type |11 Fuente: http://www.n

(MarcadorDePosicién3)eo2.es/blog/2017/11/el-origen-de-la-cazadora-vaquera-la-trucker-de-levis/

lHustracion 3. Chaqueta vaquera Trucker Type III de Levi’s®, modelo Sherpa de chico, coleccion otofio invierno
2017-18
Fuente: http://www.neo (MarcadorDePosicidn4)2.es/blog/2017/11/el-origen-de-la-cazadora-vaquera-la-trucker-

de-levis/
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El invierno de los afios 50 da la bienvenida a una nueva chaqueta de Levi’s®, la Type II, 507XX.
Un modelo especial para los mineros y los vaqueros que necesitaban una proteccion extra contra
el frio. Esta cazadora incorpora un forro de lana a rayas muy estiloso, un detalle ain vigente.
Otra de sus caracteristicas es la incorporacion de 2 bolsillos ligeramente por debajo del pecho,
pero la novedad més relevante fue desplazar el ajuste trasero de la cintura a los laterales de la
chaqueta.

En 1967, en plena ebullicion de los movimientos juveniles, nace un icono de la cultura pop: la
Type 111, 70505, mas conocida como Trucker, suponemos que haciendo referencia a todos los
camioneros que la incorporaron a sus estilismos y la movieron por todos los Estados Unidos.
Este modelo ya se ha mantenido practicamente intacto hasta nuestros dias, salvo por los bolsillos
laterales que se afiadieron en los 80. Respecto a modelos anteriores, sus 2 principales rasgos es
que los bolsillos estdn mas elevados y que el plisado lateral se sustituye por unas costuras hasta

la cintura.

llustracion 4. Izquierda: La chaqueta vaquera Type II de Levi’s®, un disefio de los (MarcadorDePosicion6) afios
50. Derecha: Chaqueta vaquera Trucker Type III de Levi’s® con bolsillo (MarcadorDePosicién5) os laterales,
coleccidn otofio invierno 2017-2018
Fuente: http://www.neo2.es/bl (MarcadorDePosicién7)og/2017/11/el-origen-de-la-cazadora-vaquera-la-trucker-

de-levis/
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Dos afos después de su nacimiento, en 1969, en plena lucha por liberacion femenina, Levi’s®
presenta la Trucker especialmente disefiada para la mujer, ligeramente méas larga y con un fit mas

ajustado que el modelo masculino.

lustracion 5. Izquierda: La chaqueta vaquera Type 11 de Levi’s®, un disefio de los afios 50. Derecha: Chaqueta
vaquera Trucker Type III de Levi’s® con bolsillos laterales, coleccion otofio invierno 2017-2018
http://www.neo2.es/blog/2017/10/ic (MarcadorDePosicion8)ono-pop-la-trucker-type-iii-de-levis/levis-jacket-

trucker-sherpa-ex-boyfriend/ (MarcadorDePosicion18)

Desde finales de los 60, el fendmeno de la Trucker se ha convertido en algo imparable,
conquistando a todas la generaciones, y principalmente a los espiritus méas libres y creativos.
Década tras década, esta cazadora ha servido de medio de expresion para todo tipo de
inquietudes esteticas, musicales, filosoficas y, hasta, politicas. Ha sido pionera en el fendmeno de

la customizacion en los origenes de la cultura DIY.
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Durante estos 50 afios de historia, la mitica Trucker de Levi’s® ha vivido de todo. Ha ido de gira
con las més importantes estrellas del pop, ha protagonizado concursos de arte, la han
customizado las firmas més importantes de moda, desde Yves Saint Laurent a Rei Kawakubo...

Y asus 50 tacos esta en su mejor momento.

lHustracion 6. Saint Laurent colecciones Hombre Saint Laurent
Fuente: https://www.luis (MarcadorDePosicién19)aviaroma.com/e (MarcadorDePosicion9)s/shop/hombre/saint-

laurent?lvrid=_gm_dz3o0

Todo el mundo quiere customizarse una Trucker. Acabamos de ver a Virgil Abloh con su
propia interpretacion de la Type 11, 0 a masicos de la talla de Justin Timberlake, Snoop Dogg o
Justice posando orgullosos con sus personales customizaciones de esta chaqueta vaquera de
culto. Incluso, hace nada, ha sido el leit motiv de una exposicién en Berlin donde jovenes artistas
europeos la han utilizado como soporte para su creatividad. Y para los amantes de las ediciones
limitadas os tenemos que decir que hay una edicion limitada de 50 unidades con la firma de

Silvia Prada.
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lHustracion 7. Tu los haces tuyos, reparalos.

Fuente: (MarcadorDePosicion10) (MarcadorDePosicion20)http://www.levi.com/ES/es ES/live-in-levis-toolKkit

Esta temporada otofio invierno 2017, la Trucker Type III también va a hacer historia. Levi’s®
presenta una serie novedades alucinantes en cuanto a texturas, tejidos y acabados.
Personalmente, me molan mucho todas las variaciones sobre el modelo Sherpa, con forro de
borrego. Las cazadoras acolchadas también son flipantes. Las de cuadros también. Y por

supuesto, el modelo original.

lustracion 8 t0 lo haces tuyos reparalos j

Fuente: https://ww (MarcadorDePosiciénl1; MarcadorDePosicién21)w.superdry.es/mujer/chaquetas-y-

abrigos/details/70466/cazadora-sherpa-de-1%C3%ADneas-femeninas-azul


http://www.levi.com/ES/es_ES/live-in-levis-toolkit
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Como dice la historia, es una prenda emblematicas la cual no puede faltar en el closet, su inicio
fue por una necesidad de proteger al trabajador de las minas, fué la compafiia Levi Strauss quien
introdujo al mercado de la moda logrando una evolucion y manteniendo una silueta
caracteristica en los mercados femenino y masculino. Fue tanto el impacto que tuvo y sigue
teniendo hasta la actualidad que los grandes disefiadores como Ralph Lauren, Calvin Klein y
Gloria Vanderbilt fueron los pioneros en aventurarse a reinventar esta prenda de origen humilde
para catapultarla a las cumbres de los mercados de lujo. Estos disefiadores lograron darle estatus

convirtiendola en una prenda como complemento a un look.

lustracion 9. Here's How Levi Strauss & Co. is Using Artificial Intelligence to Create a Virtual Stylist
Fuente: https://eta (MarcadorDePosicidon12)ilwest.wbresearch.com/levi-strauss-strategy-using-artificial-

intelligence-to-create-virtual-stylist-ty-u

Hoy por hoy su fuerza es plenamente individual, puesto que le agrega juventud a un look
fuertemente adulto. Una sobreviviente atemporal que se aduefia del guardarropa. La chaqueta
vaquera llevo a rebeldes de los afios 50 hasta los hombres mas informales del cine como Paul
Newman y Steve McQueen. Fueron ellos entre otros el encargado en lucir y brindar tendencias a

los jovenes independientemente del consumismo cultural social y econémico. Gracias a lo


https://etailwest.wbresearch.com/levi-strauss-strategy-using-artificial-intelligence-to-create-virtual-stylist-ty-u
https://etailwest.wbresearch.com/levi-strauss-strategy-using-artificial-intelligence-to-create-virtual-stylist-ty-u
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vintage renace con gran fuerza a una dicen algunos que nunca se fue; asi lucia la chaqueta
cazadora azul indigo su original color Marilyn Monroe un icono universal. Esta prenda a
pesar de la ldgica evolucion que ha tenido sigue siendo y serd por siempre la prenda

imprescindible en el armario de una mujer y hombre.
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lustracion 10. Prendas emblemaéticas: La chaqueta de jeans

Fuente: http://viste (MarcadorDePosicidon13)lacalle.com/71579/

Su versatilidad y el hecho que se pueda lucir sin problema a cualquier edad la han convertido
favorita del comin de los mortales. Otras de las famosas actuales es Selena Gomez también es
un icono de las celebridades actual donde muchos jovenes la siguen porque aportes un toque

diferente y original a su outfits.
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llustracion 11 La cazadora vaquera, una prenda atemporal que no puede faltar en tu armario
Fuente: https://www.ho
(MarcadorDePosicionl14)la.com/moda/galeria/20180119104873/selenagomez-cazadoras-

vaqueras-imprescindibles-todo-el-ano-rj/1/

En la actualidad la chaqueta cazadora vaquera ha sufrido cambios en su apariencia desde su
origen teniendo en cuenta el desgaste durante el trabajo en las minas a pesar del gramaje de la
mezclilla; hoy en dia el denim tiene una variedad de procesos textil y herrajes qué ha llevado a
una variedad de concepto. La tendencia actual es customizarse una chaqueta tipo vaquera

como se observa en la figura 12 donde se evidencia la intervencion y exploracion de materiales.
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lHustracion 12 customisacion de chaqueta
Fuentes.http://viste (MarcadorDePosiciénl5)lacalle.com/71579/prendas-emblematicas-la-chaqueta-de-
jeans/https://www.hola.com/m (MarcadorDePosicién22)oda/galeria/201
(MarcadorDePosicion16)80119104873/selena-gomez-cazadoras-vaqueras-imprescindibles-todo-el-ano-
rj/1/http://www.neo2.es/blog/2017/11/el-origen-de-la-cazadora-vaquera (MarcadorDePosicionl7)era-la-trucker-de-

levis/

EL GRUNGE Y LOS
NOVENTA EN Ml
CAZADORA VAQUERA

llustracion 13. La chaque “Blouse” de 1880, el primer antecedente de la Trucker Type III

Fuente: http://www.neo2.es/blog/2017/11/el-origen-de-la-cazadora-vaquera-la-trucker-de-levis/

5. Lachaqueta vaquera y su Ergonomia

Para construir la indumentaria y proteger el cuerpo humano, es necesario recordar algunas
nociones de anatomia “estructura del cuerpo,” teniendo en cuenta los movimiento del dia a dia,

como lo describe Antonio Donnanno “El esqueleto constituye el armazon del cuerpo humano y



46

por lo tanto nos indica sus proporciones Y sus caracteristicas. Segun su forma, los huesos pueden
ser largos, plano, anchos,cortos o irregulares. Los huesos de los miembros son largos y
cilindrico. Los huesos largos y planos cubren y protegen los 6rganos internos del cuerpo. Las
partes mas moviles del cuerpo, Las manos y pies, se componen de huesos cortos los huesos
irregulares son los huesos crdneo. Los huesos estan unidos por articulaciones las cuales pueden
ser: articulaciones fibrosas, que no tiene movimientos (ej.:en el hueso del craneo); articulaciones
cartilaginosas, de movimientos limitados; articulaciones sinoviales, en los cuales los huesos
estan dotatos de movilidad.

Los movimientos principales de movilidad son: flexion (plegamiento); extension
(enderezamiento); abduccion ( acercamiento a la linea media), rotacion interna y externa.”
(Donnanno 2014).

Los musculos tambien juegan una funcién muy importante ya que ellos protegen a todos los
organos internos, y es el protagonista de todos los movimientos y formas del cuerpo forman.
Nuevamente Antonio Donnanno dice que “ Los huesos son movidos por los masculos. Estos
tienen varias formas, y sus extremos se unen a los huesos mediante de tendones y tejidos
cartilaginoso. Los musculos largos estan incorporados sobres los miembros, mientras que en
general los musculos anchos accionan los movimientos del tronco. Los musculos cortos son
carnosos y muy potente. Musculos en forma de anillos circundan los orificios del cuepo (ej.: el
mausculo articullar de los labios). Los musculos cumplen una funcion: se contraen, es decir que se
acortany aumennta su voliimen, mientras que sus extremo se acercan.”

De los musculos depende de los movimientos, flexores, plegamientos y enderezamientos tienen

una coordimacion perfecta para realizar las funciones que le dicte el cerebro. Cada cuerpo tiene


https://www.google.com.co/search?q=cartilaginosas&spell=1&sa=X&ved=0ahUKEwjahfX86bDaAhVOulMKHdm4DyQQkeECCCMoAA
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sus peculiaridades fisica que se identifican en el movimiento al tomar las medidas, para realizar

las una muestras y realizar las correcciones pertinente del atuendo.

“ la mujer, por termino medio, es 10 cm mas baja que el hombre de altura total y de altura

intermedia de las piernas (desde el suelo hasta la entrepierna).
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llustracion 14. (Donnanno, Técnica de patronaje de moda)

El térax en cambio, es igual; la prominencia del seno de la mujer reemplaza el menor desarrollo
de los hombre y omdplatos.

No existe una diferencias importante en la altura del cuello; al tener la mujer los hombros més
estrechos y los musculos menos desarrollados, parece que su cuello sea mas largo con respecto al

del hombre, aunque en realidad es mas delgado y mas fragil, pero no mas largo.
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5.1 Proporciones de la figura

Es el estudio de las proporciones,el cuerpo humano puede ser dividido en ocho partes iguales que

toman como referencia la longitud de la cabeza.
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llustracion 15. (Donnanno, Técnica de patronaje de moda)

Teniendo claro la ergonomia del cuerpo e identificar los puntos clave de los movimientos, para
una operacion previa la ejecucion de un patron, es tener claro qué método debemos escoger, si
es talla ge personalizado o tabla de medida. Se trabajara la tabla de medidas industrializada de
la Fundacion Universitaria del Area Andina de Bogot4, dispone de un conjunto de medidas
estdndar para cada sector del mercado nacionales, si se quiere desarrollar prendas para

exportacion se tiene que realizar una nueva tabla de medidas dependiendo en el pais
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seleccionado, porque todas las medidas cambia por el prototipo del cuerdo de dicha region. Con

base a la tabla de medida se desarrollara todo el proceso de la Chaqueta vaquera.

5.2 El patronaje para la aplicacion de la investigacion

“Es un proceso que comienza con el uso de una formula matematica y un cuadro de tallas para
trazar una forma plana sobre papel o cartulina que representa una seccion del cuerpo humano (El
torso, un brazo o una pierna) en una forma bidimensional bésica sin linea de estilo.” (Kershaw,
2013). Esa linea que habla el autor se puede decir que son puntos o eje de referencias para
iniciar el trazo, y las formulas por ej.: (1/4 de contorno de busto) més el desahogo o la holgura de

la prenda dependiendo del disefio seleccionado.

Analizar el disefio y seleccionar las medidas necesarias para su desarrollo y modificaciones a
partir del corpifio basico como: los desahogos, desplazamientos por pinzas, interpretacion del
disefio y las proporciones. Muchas empresas de la industria textil utilizan el patronaje sobre
plano por su economia, por tiempo y la fabricacion final, mientras que trabajar sobre maniqui
(drapeado) es exclusivo y requiere tiempo, por eso es mas rentable patronar y escalar las tallas
bien sea manual o digital. Teniendo el trazo y los patrones con todas las marcaciones
industriales especificadas tanto para el cortador como la ensambladora y asi poder hablar un
idioma técnico y poder armar prendas con cero porcentaje de error y alta calidad, teniendo en
cuenta una herramienta mediadora para facilitar el conducto regular de la comunicacion, Fichas
Técnicas; son formatos que detallan las especificaciones técnicas que el cortador, confeccionista

deben tener en cuenta para cortar o confeccionar una prenda. EIl disefiador elabora las fichas



50

para el patronista en ella realiza todos los detalles del disefio, hay varias fichas técnicas para
textil, bordado, estampados, ruta operacional, insumo, acabados, entre otros. ;Qué puede llevar
una ficha técnica? Nombre, referencia, talla, escala, cddigo, cantidad, autor del disefio, a qué

departamento va dirigido depende a la descripcion del producto.

Al pasar al departamento de corte lo primero es organizar los patrones con las fichas técnicas y
comprobar que todo esté en orden y proceder a realizar el tendido, es importante conocer “La
telas y los tejidos de punto tienen una hechura ordenada, de hilos cruzados (en el caso de una tela
tejida) o de lazadas entre lazadas (en el caso de tejido de punto). La hechura horizontal o vertical
de cualquier tejido se conoce como “direccion de hilo recto” u horizontal, Ademas existe un
tercer tipo de direccion del hilo: el bies. Tejido plano, una prenda cortada en la direccion del hilo
recto de la tela son paralelos al centro delantero al de espalda. La urdimbre presenta un sentido
descendente y aporta estabilidad, mientras que la trama (que discurre en horizontal) proporciona
un poco mas de elasticidad en contorno al cuerpo, por tanto los hilos rectos de la tela siempre
son paralelos al orillo.” (Chunman, 2012)

Teniendo los cortes pasan al area de confeccion con su respectiva ficha técnica y revisar todos
los detalles como: méargenes de costura, taladros, piquetes y analizar las siguientes fases de
elaboracion, También tener todas las herramientas necesarias para la produccion, luego sigue el
control de producto terminado, tiene la responsabilidad de proteger el producto en todos sus
fases de proceso para asi como: Medidas de las prendas, hilos sin pulir, hilos a tono, las
puntadas derecha y reves, costuras no rectas, ubicacion de marquilla, herrajes adecuados entre

otros.
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Para obtener una produccion de atuendo industrial, es necesario realizar una premuestra o
prototipo, se refiere al primer modelo de prueba para comprobar si las medidas, el textil, la
confeccion, cantidad de insumo y el tiempo que se empled, necesitan correccion, y asi poder
planificar y corregir todos las imperfecciones y actuar a tiempo para obtener una excelente

produccion.

Ademas de todo esto conocer de fibras textiles las cuales apoyara la fabricacion de la chaqueta
tipo vaquera, es de vital importancia conocer su procedencia desde sus origenes, por diferentes

factores climaticos, por pudor, proteccidn; entre los mas usados.

6. Fibras Textiles

Las fibras naturales se encuentran la lana, la seda, el lino, el algod6n y en cuanto a las fibras
artificiales que fueron creadas, para generar produccion de fibras comerciales evitando el riesgo
de agotar recursos naturales, encontramos el rayon, el poliéster, acetato y el nylon, entre otras.

En la actualidad encontramos nuevos avances en el uso de tecnologias textiles, como la
nanotecnologia generando bienestar y proteccion a la industria textil, asi como otras propiedades
que mejoran la estética, la funcionalidad y otros beneficios medicinales.

Las fibras usadas para la construccién de la chaqueta cazadora y las mas comerciales son el
algoddn, el poliéster y el cuero, éste Gltimo no hace parte de las fibras pero si de las pieles de
animales como nutrias, ovejas, cabras, cerdo o ciervo, asi como algunos reptiles, donde se

construye comercialmente esta prenda de vestuario.
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6.1 El algodon

El algodon es una fibra, de la cual no se tiene un dato exacto de los inicios en que el hombre la
empez0 a utilizar. Dentro de las caracteristicas mas importantes de la fibra es su versatilidad para
mezclarse con otras fibras como el lino, el poliéster, spandex.

Segun el autor (Giraldo, 2015, pag 27-28) cita las caracteristicas de esta fibra teniendo en cuenta
su longitud: Algodén Pima entre 31.7 y 39.7mm, Upland entre 22,2 y 33,3 mm; Asiética entre

12,7y 25,4Amm

6.1.1 Finura de la fibra: Varia entre 3 y 6 micras de diametro. La finura afecta el proceso
de la hilatura mientras que una mayor madurez de la fibra le hara tener una mayor

absorbencia del colorante.

6.1.2 Uniformidad: Entre mas fino y constante es la fibra mejor es su desempefio y calidad
en el textil.

6.1.3 Pureza: Las impurezas que posee la fibra se deben a las particulas de la planta.
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6.1.4 Color: Generalmente tiene una gama desde el blanco hasta el pardo.

6.1.5 Brillo: Generalmente es un tono mate, si obtiene brillo se debe al proceso de la
mercerizacion, un proceso quimico a base de soda céustica, que aumenta la
resistencia en un 50%, y adicionalmente incrementa favorablemente el proceso de

coloracion.

6.1.6 Textura: Es suave fresca y calida

Elasticidad y resistencia: Tiene mala resistencia a los acidos y muy buena a los

bloqueadores, en cuanto a su elasticidad es mayor que la del lino y menor que la de la lana.

6.2 El poliéster

Esta fibra es creada quimicamente esta compuesta de polimeros, inicialmente tenia el nombre de
Terylene, la firma Dupont adquirio los derechos y para comercializarla tomé el nombre de
Dacrén. Una de las ventajas principales de esta fibra aparte de ser compatible con otras, no
necesita plancharse. Ha sido revolucionaria, compatible con las nuevas tecnologias, posee una

alta tenacidad, la absorcion de humedad es baja. (Giraldo, 2015, pag 40)
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En la actualidad el poliéster es una fibra muy usada en el vestuario exterior, deportivo, y en otros
codigos de vestuario, es amplio los procesos de acabados y terminados que la fibra permite

obtener, por eso mismo la importancia de conocerla y aprovechar su versatilidad.

6.3 El cuero

La chaqueta cazadora cada vez es méas usual encontrarla en este material, proveniente de
animales como la vaca, la nutria, reptiles, y otros, donde en primera medida, se procesa
eliminando la piel, los pelos, grasas y la suciedad; el siguiente paso es someter el cuero a varias
maquinas mecanicas que le confieren forma; después se le aplican los quimicos para colorear,

suavizar, lubricar, y generar el acabado deseado para la piel final. (Gelvez, 2014).

7. Tejeduria

Continuando con el proceso textil, las fibras deben tejerse para convertirse en tela, la urdimbre y
la trama son los nombres que se asignan a los hilos para identificar el ancho y largo de la tela,
para entrar en contexto, debemos conocer tres grandes clasificaciones del tipo de tejeduria:

Tejido Plano , Tejido de Punto y No tejidos.
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7.1 Tejido Plano
Citando al autor (C., 2017)Es la union de los hilos de la trama y de la urdimbre conformando un
tejido longitudinal, también llamado ligamentos, dentro de los mas conocidos y més usados en la

chaqueta vaquera es el tejido tafetén, la sarga o diagonal y el satén.

7.1.1 Tafetan
Este es uno de los derivados del tejido plano mas antiguo, generalmente la presentacion del
tejido es de 1x 1 como se muestra en la imagen, su resultado genera un disefio mas compacto,
otra de las caracteristicas es que si la tela no es intervenida con algin estampado, no se diferencia
el derecho y el revés. Las imagenes que se ilustran, el autor (C., 2017) las grafica de la siguiente

manera.

7.1.2 Sarga o Diagonal

El ligamento que también es llamado diagonal, se caracteriza por ser el mas resistente,
ademas tiene diferencia en el derecho y revés del textil, la chaqueta vaquera cuando se fabrica en
algodon, y con el textil mas usado es el denim, que tiene las propiedades anteriormente
mencionadas, ademas se presenta en diferentes onzas, en el grafico, vemos la presentacién del

textil y como se visualiza el entrelazamiento de la urdimbre y de la trama
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7.1.3 Satén o Raso
El disefio de este ligamento es mas escalonado que con los anteriores, generalmente se usan hilos
satinados, para generar por el derecho de la tela el efecto brillante y por el revés su presentacion

es opaca, los textiles que se generan aqui son mas livianos, y muy usados en telas para alta

7.2 Tejido de Punto

costura

Consiste en pasar un hilo a través de otro, utilizando agujas. La base textil que se utiliza es el
género de punto, la malla es el tejido que conforma este tipo de ligamentos, los tipos de
entrelazamientos que se generan en el tejido de punto es: el jersey, interlock o doble punto, el

rib, franela y el pique.
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7.3 No Tejidos
Se Illaman asi porque no tiene hilos, funcionan como ldminas de fibras pero que no poseen hilos,
son utilizadas para filtrar, aislar o sirven de refuerzos en las piezas textiles en confeccion,

algunas de ellas funcionan como entretelas.

8 La produccion del textil

8.1 Denim

Uno de los materiales mas usados en la investigacion de la chaqueta vaquera es el denim,
proveniente de la fibra del algodén, es importante conocer un poco mas de la creacion de este
textil, en la actualidad es una tela comercial que permite y se presta para la realizacion de
diferentes acabados incluyendo la tintoreria. EI denim presenta un tipo de ligamento de tejido
plano, la sarga, que es el tejido mas resistente, y por lo mismo es facilitador para la aplicacion de
varios colorantes, procesos de desgaste, estampacion, bordados y adornos.

Ampliando un poco, y teniendo en cuenta lo que cita el autor el algodon primero después de su
recoleccion se presenta por pacas, que en su inicio deben ser la apertura de la fibra, la limpieza,
para extraccion de las impurezas, y auxiliado por una méquina abridora que separa fibras y otra
maquina extrae el polvo que perjudica el proceso de la hilatura.

Una vez el algodon ya esté separado, inicia el proceso del cardado que se trata de unir las fibras
cortas en una sola cinta, por medio de una maquina, y se ubican en unos bigotes o carretas

grandes.
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Luego se inicia a pasar la fibra por el primer estirador, que toma 6 cintas de las que arrojo el
primer proceso Y las convierte en una sola; luego lo recibe el segundo estirador, aqui nuevamente
se tomas las seis cintas, que también redine en una sola, verificando exactamente el grosor, y
alerta a la maquina las que no cumplen con el requerimiento, el resultado es otro carrete o bigote
con la fibra con el peso y grosor mas exacto.

Open-End, es una maquina que procede a realizar el hilo, dependiendo de la configuracién de la
maquina puede llegar a producir 120.000 vueltas por minuto, y deposita el algodén en bobinas
que sirven para el hilo de la trama, urdimbre y pie.

El proceso del urdido es cuando el hilo es llevado de las bobinas a las urdidoras; aqui se unen los
hilos, dependiendo del tipo de tela que se va a trabajar y se organiza en una cuerda, para luego
proceder a ser tefiido.

El urdido arroja la presentacion del hilo en bolas 0 madejas, donde cada una tiene un promedio
de 400 hilos, significa que existen 20.000 metros aproximadamente en cada madeja, para iniciar
el proceso del tefiido se recogen 24 bolas 0 madejas que es la cantidad necesaria para iniciar
completar el lote que se sometera al proceso.

El indigo es el colorante para el textil que la investigacion de la chaqueta vaquera es pertinente
mencionarlo, por las posibilidades que tiene para los procesos de confeccion y de acabados de la
prenda, se refiere posteriormente este proceso de tefiido para entender un poco mas la
versatilidad de la tela.

Los momentos por los que pasa el hilo para el tinturado es, descrude, el enjuague, las tinas de
teflido, nuevamente enjuague, suavizado, secado, y por ultimo coilers y se refiere al hilo tefiido y

depositado ordenadamente en botes que oscilan mas 0 menos con hilos de 1.5 metros a 1.52.
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El engomado es otro de los tiempos en los que después del tinturado pasa el hilo y sirve para
proteger con productos como almidones, resinas acrilicas con viscosidades altas medias o bajas,
le genera al hilo mayor resistencia en el momento de la tejeduria ya anteriormente plasmada.

Por ultimo tenemos e proceso de sanforizado que es el acabado final del textil donde la tela se
somete a calentarla, enfriarla y posteriormente plancharla, para lograr textura, flexibilidad y

dureza, (eadaoems, 2011).

9 Tendencias del denim

En la actualidad, y como anteriormente se ha citado, la tela mas usada en el comercio textil es el
denim, también llamada mezclilla, donde la chaqueta cazadora o vaquera ha tenido bastante
aceptacion, los procesos mas usados teniendo como referencia la pagina de Fabricato, (Fabricato,
2016) una empresa colombiana dedicada a la fabricacion de este textil, se pueden observar los

disefios y los tipos de acabados que se muestran a continuacion:

9.1 Recortes
Cortes deshilachados y agujeros forrados con telas trasparentes, mezclas de driles e indigos en
tonos de contraste y telas de malla se convierten en excelentes alternativas para crear este tipo de

propuesta.
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Foto tomada (Fabricato, 2016)
9.2 Holgadas y con muchos adornos
Chaquetas holgadas de tamafio exagerado con un juego excesivo de ribetes de metal que
incluyen cadenas e insumos de gran tamarfio, en los detalles de la espalda también se incluyen

garabatos, dibujos hechos a mano, bordados, insignias y parches.

http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17

9.3 Brillo Festivo
Chaquetas de camionero con efectos de aerosoles metélicos en tonos caramelo, recubrimientos

iridiscentes y aplicaciones de lentejuelas aplicadas en técnicas ombré.


http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17
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http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17
9.4 Estilos Cortos y Ligeros
Estilos cortos, cuadrados, informales y relajados. Elaborados en denim livianos y suaves con

detalles como capuchas ajustables, cordones y bolsillos de parche.

http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17
9.5 Chaqueta de Aviador
Las chaquetas de aviador en denim, con un lavado stone wash para lograr tonos vintages como
en los afios 90, con detalles como disefios laser para un mercado premium y con parches y

colores para un mercado juvenil.


http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17
http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17
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http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17

9.6 Tonos Intensos
Los colores pastel se van para pasar a tonalidades mucho mas intensas inspiradas en los afios 90,

tonos lima, amarillo limon, rosa chicle y rojo.

http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17


http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17
http://www.fabricato.com/es/tendencias/item/86-chaqueta-de-denim-primavera-verano-17
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10 Procesos industriales aplicados al denim

Dentro de la investigacion la tela usada en la chaqueta, se realizan muchos procesos industriales
para mejorar su aspecto, cambiar el color, estar en tendencia, diferenciarse; se enunciaran
algunos de ellos, los mas usados.

10.1 Procedimiento fisico con Piedra pdmez

-

. "

o~ Sy

¥

http://apttperu.co/Ios—efectos—superficiales—ndigo—parte—i/

Se somete el textil a una velocidaa en una lavadora Industrial donde el erecto final es el
suavizado de la prenda o de la tela. En ocasiones cuando la prenda tiene huecos o aberturas
manuales intencionales, genera un acabado deshilando el textil y fusionandose el color con la

tejeduria del denim.

10.2 Tacking

http://apttperu.com/los-efectos-superficiales-indigo-parte-i/
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El autor (Lima, 2015) lo describe: “Consiste en sujetar pequefias porciones de la tela en una zona
especifica de la prenda mediante el uso de flechas plésticas para de esa manera obtener un efecto
de tono méas oscuro en la zona de aplicacion. Se realiza al principio o intermedio del proceso

hamedo.”

10.3 Abrasion

http://apttperu.com/los-efectos-superficiales-indigo-parte-i/

(Lima, 2015), el autor lo define como un desgaste continiio en los bordes de los bolsillos
delanteros y traseros, pretinas y boca pie o bastas de las http://apttperu.com/los-efectos-

superficiales-indigo-parte-i piernas, se final del proceso himedo.

10.4 Nicks
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Desgaste intermitente o pequefio piques realizados en bolsillos, bocapie y bolsillos traseros
mediante el roce de la prenda con un esmeril punteagudo. También un desgaste en forma de raya
o linea delgada realizado en los /paneles u otras zonas de la prenda con el mismo artefacto.

Asi lo describe el autor del articulo (Lima, 2015).

11 Innovacion del Algoddn en la Industria Textil

El algodon se caracteriza por ser una fibra con muchas propiedades y entre ellas su versatilidad
para mezclarse con otras fibras. En la actualidad (Fabricato, 2016), en su pagina de internet
menciona los avances que se logran con la fibra, su nuevo desarrollo textil Bi-Strech, se
caracteriza por su elasticidad, en todos los angulos, de tacto suave facilitando al denim, mejor
confortabilidad funcionalidad en las prendas que se fabriquen con este textil, evolucionando con
las necesidades del usuario.
Ademas el autor cita varios acabados textiles, entendiéndose como efectos que se aplica después
de la construccion del textil, se realizan aditamentos quimicos como los que se refieren a
continuacion:
11.1 Repelmax: Consiste en repeler liquidos quimicos, agua, aceite, liquidos acuosos,
fluidos corporales.
11.2 Thermax: Cold Black, disminucién de la sensacién de calor, y, Thermal Confort,
control de la temperatura cuando hace calor y abrigada cuando hace frio.
11.3 Out Max: UV Protection, se refiere a la proteccion contra los rayo UV del sol,
Impermeable Transpirable, repelencia al agua, la lluvia, liquidos acuosos y permite

transpirar.
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114 Easy Max : Easycare, facilita la eliminacion de arrugas en las prendas; Vitaminas
y encapsulados, brinda bienestar; Alta Visibilidad, resalta visualmente al usuario;
Resistencia al cloro, disminuye la decoloracion de las prendas por el cloro.

115 Biomax:  Antibacterial, que inhibe el crecimiento de las bacterias; y
Antimosquitos, aleja los mosquitos de las prendas. (S.A, 2017).

11.6 Stone wash: Lavado con piedra pomez mas agua y encimas celulosas, y un

tiempo deseado, entre més es el tiempo, mas claro sera el efecto. (Tejicondor, Fabricato)

11.7 Rain washed: Es un proceso donde se combina la arena y agentes quimicos y se
le puede aplicar a las telas tefiidas con colorantes sulfurosos ya que estos ofrecen
sensibilidad a la corrosién cuando se trata con algunos quimicos. Su intensidad depende
de la apariencia que se desee obtener, en este tipo de lavado se reemplaza la piedra por

arena, para ejercer una accién abrasiva mas uniforme. (Tejicéndor, Fabricato)

\"'\



67

11.8 Sand wash: Este proceso es como un envejecido, se puede usar tanto para punto
como para tejido plano, se puede tefiir y luego hacer el proceso, es un lavado de arena,

en estampados con pigmentos se obtiene buenos efectos. (Tejicondor, Fabricato)

11.9 Sandblasting: Es un proceso de gastado de la prenda en zonas especificas y se

realiza por medio de arena con pistola o esmeril.

11.10 Destroyed: Es una manualidad que se hace sobre el denim para dar apariencia de

desmechado o roido sobre la tela. Se hace por medio de esmeril o motrotol (aparato
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eléctrico con lijas)y luego se somete a un lavado stone wash de 2 ¢ 3 horas . (Tejicondor,

Fabricato).

11.11 Whiskers (bigotes): Son las arrugas que se le realizan a los pantalones en el area
de la entrepierna , a veces aparece detras de las rodillas; y a las chaquetas en las mangas. Es
un proceso inicialmente manual realizando las arrugas y sujetandolas con plastiflechas, y
luego son sometidas a un lavado stone wash (lavado a piedra) para ablandar la tela y dar

efecto de poque en indigo sobre los dobleces. (Tejicondor, Fabricato).
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11.12 Laser: Se realizan acabados en el denim, con figuras o disefios deseados
quemando la tela, asi se pueden ahorrar tiempo de manualidad, los bigotes, craquelados,

disefios con rotos o huecos, aceleran el proceso , ademas de ser ecoldgico.

Actualmente, existen muchos mas procesos, en la industria textil, aplicable al denim y a los
tejidos de punto, en nuestro proyecto los mencionados anteriormente, algunos de ellos fueron
aplicados en nuestra investigacion.

Para el proceso de confeccion del producto es necesario tener en cuenta los insumos necesarios
para realizar un producto con calidad.

Garra: la ubicacion de este insumo es en la parte trasera donde se identifica la marca de la
empresa puede elaborarse en cuero, carton cuero resistente a la lavada stone wash. Las garras en

sintetico son cortadas en laser y se van cambiando segun la coleccién o temporada.
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Botdon de golpe: Puede ser metalicos como acero latdn inoxidable con diferentes acabados de
color puede ser resinados y van marcados con el nombre de la empresa pueden variar segun la

coleccidn o la temporada

Swivel Type

https://www.elbauldelacosturera.com/2010/09/aplicacion-de-botones-con-remache.html

Remaches o taches decorativos: para aplicar por remachado con puntillas de aluminio,
latén o cobre en bocas de bolsillos, como elemento de refuerzo o decorativo; vienen en

diferentes medidas y su unidad son milimetros

https://www.estradavelasquez.com/index.php/que-hacemos/remaches/remaches-metalicos-decorativos


https://www.elbauldelacosturera.com/2010/09/aplicacion-de-botones-con-remache.html
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Tipos y calibres de hilo:

Calibre 75 Tex40 utilizado para filetes y presillas; igualmente puede utilizarse en pespuntes y

amarres cuando se trata de prendas de dotacion.

La composicion de este hilo es 100% poliéster la construccion es fibra continua o

monofilamento de poliéster revestido en poliéster cominmente Ilamado Core-Spun.

Calibre 50 Tex60 para amarres en prendas de moda, pespuntes en prendas de dotacion y
presillas; la composicion de este hilo es 100% poliéster la construccion es fibra continua o

monofilamento de poliéster revestido en poliéster.

Calibre 25 Tex 120 utilizado para pespuntes decorativos; la composicién de este hilo es 100%

poliéster la construccion es fibra continua o monofilamento de poliéster revestido en poliéster.

Aguja: Se recomienda utilizar entre calibre -110/18 y 140/22, dependiendo de la operacion y del
peso de la tela. Asi mismo debe utilizarse punta RG y para los tejidos que tienen elastomeros la
punta debe ser FFG (SES); ambos tipos de punta son de bola, se recomienda usar agujas
revestidas en nitruro de titanio especialmente las prendas con alto contenido de elastémero de

igual manera se recomienda que la velocidad de las maquinas, no sea mayo a 3.500 RPM.

Es importante referir lo anteriormente citado en la investigacion de la chaqueta vaquera, como
pauta e inicio referencial para la construccion del objeto virtual de aprendizaje ova, para

patronaje, confeccion y acabados textiles, de la chaqueta femenina tipo vaquera.
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Disefio Metodoldgico

La observacion constante, el analisis de cada situacién relacionada con el comportamiento entre
las personas, es la base de la investigacion cualitativa. Y es que las personas no son ndmeros
exactos. La conducta radica en la relacién con el entorno, experiencias, conocimientos y
contextos que, muchas veces, se nos escapan del control.

Por eso, es necesario aplicar un método de investigacion cualitativo que recoja todas
consecuencias de comportamientos del ser humano en relacion con culturas e ideologias. Ya que
esta investigacion va direccionada al crecimiento profesional y personal del estudiantes a través

del aprendizaje autonomo.

El método de investigacién empleado para este proyecto esta direccionado a la metodologia
cualitativa la cual nos pide hacer una recoleccion de informacién basada en la observacion de
discursos, respuestas abiertas para la posterior interpretacion de significados.

Se detecta como primera necesidad el reconocimiento de los comportamientos y la aceptacion de
una modalidad no convencional de aprendizaje, de los estudiantes y la afinidad que tiene con la
tecnologia, por esto se aplica la encuesta de intereses como instrumento de medicién para
aportar a la investigacion valores numéricos que permita cuantificar y tabular los resultados con
una muestra tomada en diferentes instituciones de educacion superior como la Universidad
Manuela Beltran(UMB), El Servicio Nacional de Aprendizaje (SENA) entre otras, donde grupos
que cursan semestres de disefio de modas validan el producto, se analiza en conjunto la relacién
que tiene el individuo con el producto entregado, su interaccién y aplicabilidad desde el area de

la ensefianza y el aprendizaje autébnomo.

El método de investigacion cualitativa no descubre, sino que construye al conocimiento, gracias
al comportamiento entre las personas implicadas y toda su conducta observable.

Se toma la tipologia de observacién participativa donde las investigadoras estuvieron presente
realizando personalmente las validaciones a los grupos de estudiantes prestando
acompariamiento para la aplicacion del instrumento a evaluar.
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Para técnicas de analisis de la informacion cualitativa se emplearon con técnicas grupales; en
ella se destacan los grupos de discusion, se recopila la informacién con diferentes puntos de vista
se clasifica y se selecciona la méas valorada colocando a prueba los 2 prototipos (presentacion en
prezi y la APP), confrontadas para ver cuél es el mas objetivo y eficiente para realizar el
aprendizaje autobnomo. Teniendo en cuenta las apreciaciones de los participantes donde la
creatividad y las lluvias de ideas dadas por ellos apoyaron al desarrollo técnico del producto final
ademaés se aplico la técnica del grupo de enfoque, donde se pide al grupo que responda de
manera objetiva y honesta la encuesta para evidenciar la asertividad del producto realizado para
esta investigacion.

Las encuestas fueron aplicadas en una muestra de 80 estudiantes que cursan actualmente algun
semestre de la carrera de Disefio de Modas.

26/512018 INTERESES DE LOS USUARIOS 26052018 INTERESES DE LOS USUARIOS

3. Semestre que cursa
Marca solo un dvalo.

Entre 1y 3 semestre

INTERESES DE LOS USUARIOS Enire 4 y 6 somasirs

Esta encuesta busca perfilar los usuarios potenciales de la aplicacién CREATIVAAP Entre 7 y ulimo semestre

4. Cuantos afios tiene
Marca solo un dvalo.

Entre 16 a 20 afios.
Entre 21 a 25 afios
Entre 25 a 30 afios.

Otros:

5. Conoce y mangja la Intemat
Marca solo un dvalo.

Si
No

6. A realizado algun curso virtual
Marca solo un dvalo.

Si
No

7. Esta dispuesto a lemar un curso a través de manuales o tutoriales virtuales
Marca solo un dvalo.

Si
1. Universidad No
Marca solo un évalo.
Universidad Fundacion Area Andina 8. Prefiere recibir instrucciones escritas o a través de videos
Universidad Manuela Beltran Marca solo un dvalo.
Servicio nacional de aprendizaje SENA Escritas
Corporacion educativa ITAE Videos
Otros:

9. Conoce los procesos para la elaboracién de una prenda
Marca solo un dvalo.
2. Carrera que cursa si
Marca solo un 6valo. !
No
Disefio de modas
Patronaje industrial
Disefio industrial
Otrae: Con Ia tscnologia de

B Google Forms

hitps:iih I 12001} Lgledit

hitps:/idocs.googie. 12091 gledt 1”2
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La primera encuesta aplicada fue de intereses del usuario, busca ubicar al usuario en el contexto
estudiantil y reconoce la carrera que estudia, los afios de edad que tiene para poder evidenciar
las habilidades que tiene para el manejo de las TICS, ademas se pregunta si esta dispuesto a
realizar cursos virtuales para saber la acogida del producto en términos generales.

La segunda encuesta aplicada es de validacion del producto donde se pregunta de manera directa

como le parecio el servicio que presta la aplicacion para su formacion autobnoma recurriendo a

preguntas puntuales de los médulos.

26052018 VALIDACION DE LAAPLICACION CREATIVAAP SRS VALIDAGION DE LA APLIGAGION CREATIVAAP
4.Enelmodulo de trazo y corte  comprende y desarrola facilmente el corte de la chaqueta
vaquera
Marca solo un Gvalo.
Si

VALIDACION DE LAAPLICACION CREA TIVAAP

Esta encuesta busca validar la apl por las Karen Parra Bruny

No

Bornachera y Adriana Fuentes, para su en el mercado

5. En el médulo de trazo y corte  pusde imprimir faciimente el trazo de la chaqueta vaquera
Marca solo un évalo.

Si
No

6. En el médulo de 9 facimente las i i dadas en cada operacion
para el ensamble de la chaqueta vaquera
Marca scle un évalo.

Si
No

7. El médulo de ficha técnica es claro el contenide técnico para el alistamiento y produccion de
Ia chaqueta vaquera
Marca salo un 6valo.

Si
No
1. Accedi6 facilmente a la aplicacion

Matas 60l b Bl 8. El modulo de ficha técnica es claro el contenido de los comentarios para llenar la informacién

Marca solo un évalo.
Si

Si

No
No
2. Comprende facilmente la aplicacion . - "
A 9. El médulo de empresas tiene contenido claro de los acabados textiles
Marca solo un évalo. 5
Marca solo un évalo
Si

No

Si

No
Otros:

3. En el modulo de patronaje comprende y desarrolla faciimente el molde de la chaqueta
vaquera
Marca solo un évalo Conla tecnelogia de

Google Forms
si B GoogieFor
No

Otros:

hitps 4idocs. google. com/formsid/1UIAUIp2xy_OUENTuiKA 1HIHVZMISQMAVONYq64s_vg/edit

hitps://docs.google: 1U14Uip2xy_OUENTWiK4 QMAVONVQEds_vgledit 12
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Con esto se puede evidenciar la acogida que tuvo la aplicacion en los grupos de estudiantes

de Disefio de Modas.

A continuacion se representa graficamente los resultados de la validacion.

DATOS DE LA ENCUESTAS

Poblacion encuestada Estudiantes del SENA, UMB, ITAE, otros
Tamafio del muestreo 80 estudiantes
Recoleccion de la encuesta Internet

RESULTADOS DE LA ENCUESTAS

INTERESES DE LOS USUARIOS

Universid

@ Universidad Fundacion Area Andina
@ Universidad Manuela Beltran

@ Servicio nacional de aprendizaje
SENA

@ Corporacion educativa ITAE
@ Universidad de antioguia

@ Universidad de Investigacion y
Desarrollo

Carrera que cursa

@ Dizefio de modas

@ Patronaje industrial

& Disefo industrial

@ manejo de maguina industrial

@ confeccion industrial

@ Tecnologo en confeccion industrial
& Tecnologia en confeccion indusrrial
@ Contaduria

@ Chbras Civiles

Disefio de modas
58 (80.6%)
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Qué semestre cursa

@ Entre 1y 3 semestre
@ Entre 4 y 6 semestre
@& Entre 7 y ultimo semestre

Cuantos afos tiene

@ Entre 16 a2 20 afios
@ Entre 21 a 25 afios
@ Entre 25 a 30 afios

® 35

® 9

N ® 43
Entre 16 a 20 anos @ 45 afios

18 (25%)
® 49
12V
Conoce y maneja internet

® Si

@ Ho
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Ha realizado algun curso virtual

@ S
@ Mo

Esté dispuesto a tomar un curso a través de manuales o tutoriales virtuales

@ Si
@ No

Prefiere recibir instrucciones escritas o a través de videos

@ Escritas
@ Videos
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Conoce los procesos para la elaboracion de una prenda

@ Si
@ Mo

CONCLUSIONES DE LAS ENCUESTAS.
Los resultados arrojados de la primera encuesta INTERESES DE LOS USUARIOS

comprobaron evidencia satisfactoria para confirmar que el grupo de estudiantes son aptos para

utilizar la herramienta didactica virtual OVA.

La segunda encuesta aplicada es de validacion de la aplicacion.

DATOS DE LA ENCUESTAS

Poblacién encuestada Estudiantes del SENA, UMB, ITAE, otros

Tamafio del muestreo 77 estudiantes

Recoleccion de la encuesta Internet




79
RESULTADOS DE LA ENCUESTAS

Accedio facilmente a la aplicacion

® Si
® No

Comprende facilmente la aplicacion

® Si
@ No

@ algunas cosas me confunden

En el mddulo de patronaje comprende y desarrolla facilmente el molde de la chaqueta vaquera

® s
® No

)
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En el modulo de trazo y corte comprende y desarrolla facilmente el corte de la chaqueta

@ Si
® No

e

En el mddulo de trazo y corte puede imprimir facilmente el trazo de la chaqueta vaquera

® S
® No

En el médulo de confeccion comprende facilmente las instrucciones dadas en cada operacion para el
ensamble de la chaqueta vaquera

® Si
® No

)
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El mddulo de ficha técnica es claro el contenido técnico para el alistamiento y produccion de
la chaqueta vaquera

@ Si
® No

El mddulo de empresas tiene contenido claro de los acabados textiles

® S
® o
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CONCLUSIONES DE LAS ENCUESTAS.

Los resultados arrojados de la segunda encuesta VALIDACION DE LA APLICACION
CREATIVAAP se comprueba evidentemente con sus respuestas la aceptacion de la herramienta
virtual OVA y el manejo de internet; este es el punto mas importante para implementar y

cumplir con el objetivo propuesto.

Marco aplicativo

A partir de la investigacion realizada se logré identificar la importancia de la creacion de objetos
virtuales de aprendizaje que le permita a el estudiante acceder de manera gratuita a la
informacidn contenida en un solo lugar donde pueda de manera auténoma recibir la indicacion y

realizarla en un entorno diferente al aula de clase.

A partir de esto se buscaron diferentes plataformas y programas que permitieran colocar toda la

informacion de manera didactica e interactiva.

A continuacién se describe todo el proceso creativo del objeto virtual de aprendizaje y su

contenido técnico mostrando paso a paso su creacion.
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1. DIAGRAMACION Y ESQUEMATIZACION DE LA APLICACION

Se plasmo en papel la idea de la diagramacion de la aplicacion para identificar los

contenidos técnicos que se quiere desarrollar.

2. DIAGRAMACION INICIAL DE LA APLICACION

Esta diagramacién inicial muestra una conectividad entre todos los médulos con un

usuario inicial que debia inscribirse previamente para poder acceder a la aplicacion
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3. ELABORACION DE PROTOTIPO Y MEDICION

En esta etapa se realizo el prototipo del molde y se confecciono en talla 8, donde se

identificaron 2 correcciones para hacerle al molde.

4. CORRECCION DE MOLDE Y DIGITALIZACION PARA ESCALAR

En esta etapa se digitalizo el molde realizado para el prototipo, se hicieron las

correcciones identificadas en la medicion y se escald.



5.
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DIAGRAMACION INICIAL DE LA APLICACION

En esta etapa se buscaron las opciones para la elaboracion de la APP y la programacion de la

misma en el link http://ovaconfeccion.byethost3.com el cual puede abrirse desde el computador,

tablet o smartphone

La aplicacion constara de 6 grandes modulos que son

Patronaje en este encontraran la guia paso a paso para imprimirla y los videos de apoyo
Trazo y corte encontraras el trazo de la talle base y el trazo de las 4 tallas para imprimirlo
en tamafio real ademas de los videos de apoyo donde se muestra el alistamiento y el
pasos a paso para cortar el producto de manera industrial.

Confeccion encontraran los videos donde se describe paso a paso la confeccion de la
chaqueta con una descripcién técnica de la maquinaria, guias y aditamentos necesarios
para la confeccién industrial de la prenda.

Ficha técnica podra descargar la ficha técnica de la chaqueta tipo vaquera pero también
explica de manera explicita como llenar cada uno de los espacios ademas encontrara el
orden operacional del producto con los tiempos estandares de confeccion.

Empresa en este modulo encontraras visitas a diferentes empresas donde se explican

diferentes procesos


http://ovaconfeccion.byethost3.com/
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e Foro este modulo busca una interaccion con los participantes y/o usuarios de la aplicacion

para hacer comentarios e interactuar entre profesor y estudiante.
6. ELABORACION DEL CONTENIDO TECNICO DE LOS DIFERENTES MODULOS

En esta etapa se recolectd y se cred la informacion que va a estar dispuesta en la
aplicacion, para esto se realizaron moldes, videos, instructivos, manuales, fichas técnicas
y visitas a empresas.

6.1 VIDEOS

6.1.1 Videos para el médulo de patronaje
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Para este mddulo se hizo el alistamiento de las herramientas pertinentes y asi lograr un trazo

perfecto en medidas angulos y curvas.

Se realizaron los videos mostrando el proceso del desarrollo del frente, espalda, mangas, cuello

aplicando los desahogos necesarios Y el despiece de las mismas.

6.1.2 Video de trazo y corte

Alistamiento
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Este proceso se elabor6 en las instalaciones del Centro De Disefio Confeccion Y Moda del Sena
de Calatrava Medellin-Antioquia en el taller de confecciones con el apoyo del instructor Ovidio
Barrientos que es el que hace la practica en el video y nos explica paso a paso como hacer el

proceso de trazo y corte industrial.

Estos videos muestran el proceso completo para cortar una chaqueta tipo vagquera en 2 materiales
denim y perchado, estos videos estaran depositados en la aplicacion en el modulo de trazo y

corte.

6.1.3 video de confeccidn

Este proceso se filmo en las instalaciones del Centro De Disefio Confeccion Y Moda del Sena de
Calatrava Medellin-Antioquia en el taller de confecciones con el apoyo de la instructora Elsa
Rodriguez quien con su colaboracion se realizé el contenido tematico del médulo de confeccion
de la aplicacion donde se explica pasos a paso la confeccion de la chaqueta vaquera y se indica el

tipo de maquinaria guias y aditamentos necesarios para la confeccion de este producto.
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6.2 MANUALES

6.2.1 INSTRUCTIVO DE PATRONAJE
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Los instructivos fueron creados en el programa de COREL DRAW vy explica las medidas y

pasos que se debe seqguir para realizar el molde.
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6.2.3 INSTRUCTIVO FICHA TECNICA

@EHD-™-|= FICHA TECNICA CHAQUETA VAQUERA (1) [Modo de compatibilidad] - Microsoft Excel (Error de activacién de productos)
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Elaborar la ficha técnica de manera amigable y ejecutable para que en la aplicacion quedara

descargable
7. ELABORACION DEL CONTENIDO MODULO DE EMPRESAS

Visita a la empresa PROINTEX, ubicada en el municipio de Don Matias, Antioquia, se realiza
el recorrido por todos los procesos de acabados textiles que permite la tela como , lija, nips,
plastiflecha, arrugas de /l e, la manera manual y
también aplicada en .

laser.

EL DISENADOR IVAN MAZO, explica
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cada uno de los procesos realizados en la lavanderia, trabajan para marcas como Chevignon,

Pacifik, Esprit, Naf-Naf entre muchas otras, asi como marcas de lujo PRPS, Diesel.

PROCESO EN LASER

Se elaboran procesos a la chaqueta vaquera prototipo y explican que “En nuestro trabajo
nos centramos en la Tecnologia del laser, por ser uno de los procesos que se diferencia la
empresa de su competencia, ademas del ahorro que genera en mano de obra”.

OTROS ACABADOS
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En este modulo contiene videos donde se muestran las propiedades de los diferentes

procesos y acabados textiles con el acompafiamiento del disefiador Ivan Mazo.
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INCLUSION DE VIDEOS A LA APLICACION Y CAMBIOS DE ESTRUCTURA

En esta etapa se realizaron cambios a la aplicaciéon se incluyeron los videos primero
montados en la plataforma de YOUTUBE se clarificaron y se marcaron debidamente para
colocarlos en orden para poder realizar los diferentes procesos y obtener una chaqueta

tipo vaquera como resultado final.

4 Creativasp 4% (1@ Adam Levine - - 4 x ([ Formularios de Goo: X (M ADELANTOTESIS -| X (@) patronaje, corte,cor X (M Manga - kparalé® x ) @ TRAzOMANGA « x .\ L&) l=l@] ]
< C | @ Esseguro | https://www.youtube.com/watch?v=RjJHnClxYoO&feature=youtu.be Q | i
= @ YouTuhe* Buscar Q [+ TR e I 57/\‘-

A continuacién REPRODUCCION AUTOMATICA ()

S Trazoy Corte de Falda
" Semicircular

ierrez Limon

Relaxing Jazz & Bossa Nova
Music Radio - 24/7 Chill Out...
‘e Music Vi channel @

3ra PARTE "TRAZO DE SOLAPA,
CUELLO Y VISTAS, SACO...

PATRONAJE BASICO Y ALTA COST!

e g ~ COMO HACER TRAZO DE LA
TRAZO MANGA ( BLUSA DRAPEADA CRUZADA 1
SUSY DEL REAL
13 vistas 124 k vistas

hace un cambio de hosting y se cambia de http://ovaconfeccion.byethost3.com a

http://creativaap.mywebcommunity.org/ esto con el fin de prestar un mejor servicio

S R A0 % (B e (A Ve W5 s W\ et XY 0

OVA Confeccion CREATIVAPP

Proceso de patronaje confeccion y acabado para una chaqueta vaquera Proceso de patronaje confeccion y acabado para una chaqueta vaquera



http://ovaconfeccion.byethost3.com/
http://creativaap.mywebcommunity.org/
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8. SE NOMBRA LA APLICACION

N \ Jz\'l)

Se le coloca un nombre a la aplicacion con las integrantes del grupo

9. ELABORACION Y EJECUCION DE LA APLICACION

Anadlisis y programacion de la aplicacion a través del hosting mywebcommunity creando una

cuenta con el correo electronico y activandola para acceder al dominio.
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En las imagenes podemos apreciar cobmo estd construida la aplicacion y como unas carpetas

contiene la informacion de los videos textos entre otros.

Por ser un objeto de aprendizaje virtual y segin lo investigado para esta tesis logramos un
producto que tenga la opcién de abrirse desde cualquier equipo como tablet, smartphone,
computador Yy smart tv entre otros; para poder acceder a la informacion y poder seguir paso a
paso los videos tutoriales, imprimir la ficha técnica, los moldes y el trazo; ademéas de tener un

recorrido por algunas empresas de acabados textiles.

10. EL DOMINIO

M R se s tussie x ([B1 Comeo - hapsesiGher x| - Cesssp 2V D wwisomanm o x (G wel - Barant ® ) 18lai@l 8]

€ O @ mywebcommuntyory N

MYWEBCOMMUNITY.ORG WHO WE ARE

MYWERCOMMUNITY.ORG & of1]
sueGamain for thew web

Traduccion: MYWEBCOMMUNITY.ORG se ofrece como un dominio de servicio para la
amplia audiencia de la Word Wide Web para crear subdominios gratuitos para sus sitios web y
proyectos. Los contenidos alojados en estos subdominios gratuitos son responsabilidad exclusiva
de sus creadores. El creador acuerda indemnizar y eximir de responsabilidad a AttractSoft
GmbH, a sus empleados y directores, a peticion, contra todos los reclamos, pérdidas,

responsabilidades, costos, gastos o dafios (incluidos los honorarios legales razonables) que surjan
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directa o indirectamente de cualquier reclamo de terceros de violacion de los derechos de
propiedad intelectual.

Para evitar dudas, AttractSoft no sera responsable de ningun dafio indirecto, incidental, especial,
punitivo, ejemplar o consecuente de ningun tipo que surja de su uso del servicio de dominio. En
ningun caso AttractSoft GmbH sera responsable de los beneficios perdidos directos o indirectos,
de cualquier pérdida de ingresos o de cualquier compensaciéon por ventas anticipadas o por
cualquier costo, gasto, gasto u otro compromiso asumido en dependencia o relacionado con el
uso del dominio. Servicio.

Nuestra empresa ofrece servicios legitimos de alojamiento web y tiene una politica de cero
tolerancias hacia las actividades de abuso en Internet o la violacion de los derechos de propiedad
intelectual.

En el caso de una infraccion de derechos de autor o cualquier problema de abuso, no dude en
denunciarlo a abuse [at] supportindeed.com.

12 LINK DELA APLICACION

' Creativaap x X[

La aplicacion cambio de hosting para un mejor funcionamiento y quedo

www.creativaap.mywebcomunnity.org, siendo este un espacio gratuito el cual se podra seguir

usando al pasar el tiempo sin pagar ninguna retribucion monetaria al hosting.

11. ELABORACION DE HERRAMIENTA N°2

Se elaboré una opcion alternativa para poder validar el impacto de la herramienta


http://www.creativaap.mywebcomunnity.org/
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- Creativaap % V@ Enriquelglesias-Bail. # X M ADELANTOTESIS - kparr: X Y @) patronaje, corte, confec. X la)l=l®] = ]
@ [ @ Esseguro | httpsy/prezi.com/view/eSstvQe) IMVIGt % i
@) Prezi B e Conversaciones (SR ST T L Il sclicita una demostracién

patronaje, corte, confeccion y acabado textil de la chaqueta
femenina tipo vaquera

De adri fuentes
22 018

>

Presentar

Se disefia otro prototipo en la plataforma de Presi, donde se explican los pasos de la construccion
de la chaqueta femenina tipo vaquera, apoyado por fotografias y videos con cada uno de los

pasos, asi como muestras de los acabados. Textiles que se pueden realizar en la chaqueta.

https://prezi.com/view/e5stVQ6Jb8IHVT4MVI6t/

& patronaie, corte, con aehvo ES _— s ANG - COTTmE o <

MCREANIVARP

& patronae, corte, con " Este st . Presen e [ o < o



https://prezi.com/view/e5stVQ6Jb8lHVT4MVl6t/
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La plataforma es un servicio gratuito y adicional a esto es visitada frecuentemente por usuarios

que quieren apoyarse en teorias para el desarrollo de sus proyectos.

Prototipo
La aplicacion CRETIVAAP esta disefiada para acceder a ella en cualquier dispositivo que tenga

conexion a internet con una navegacion amigable para el usuario a continuacion se muestra las

interfaces de la aplicacion, donde se aprecia los diferentes modulos con el contenido técnico.

1. Escritorio o interface inicial

2 Creativaap

€ C | @ creativaspmywebcommunity.org o =

Flaborado por:

Bl 5 & OeE]

Se observa un escritorio interactivo donde podra acceder al modulo de su preferencia dando un

clic.

2. MODULO DE PATRONAJE

& Creativasp allal®] = |

€ C | @ creativaspmywebcommunity.org Q% i

PATRONAJE

Este modulo conbene ¢ de patronsje de la chaqueta tipo vaquera

n. o M O\Q@ copara -
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En este modulo técnico encontrara el instructivo para desarrollar el molde de la chaqueta tipo
vaquera; podra descargar el instructivo y ver el video donde se dan las instrucciones paso a paso

de como realizar el molde.
2.1 INSTRUCTIVO DESCARGABLE EN PDF EL CUAL PUEDE IMPRIMIR.

-Desarrollo de frente y espalda

i |
¥ Creativaap x J [ DESARROLLO CORPING = X l8)l=l@] = |

C | @ Esseguro | https://drive.google.com/file/d/1nsTrv-_7I5ZNMGNnjhSv3NIXDStZcVk7/vie: Q | i

{8 DESARROLLO CORPINO BASICO.pdf

-Desarrollo de manga

_* Creativaap % [} MANGApdf - Google D % { (L DESARROLLO CORPING = X [a]l=l@] s ]
C | @ Esseguro | https:/drive.google.com/file/d/1EHzb8d-7M_fb1BBcVerkd OQuBMOSRKT3/view aQ | ¢

@ MANGA pdf

S RN



-Despiece de la chaqueta

o Creativaap X /[l MANGApdf - Google Dr x (] DESARROLLO CORPING - X \\ | lall=]@] = |
C | @ Esseguro | hitpsy//drive.google.com/file/d/1EHzb8d-7M bl BBV erkd OQUBMOSRKT3 view a

B MANGApdf

PIE:

GOATE 2v
REF: KAB 001

= i () [pE l

2.3 VIDEOS DESARROLLO DEL MOLDE DE LA CHAQUETA VAQUERA

4 Creativaap « x ([T} MANGApdf- Google Dr X [ DESARROLLO CORPING = X lell=l@] s
< C | ® creativaap.mywebcommunity.org Y

TRAZO POSTERIOR TRAZO MANGA
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|/ 2 Crestivasp x ¥ [ MANGApdf - Google D+ x  [Jfj DESARROLLO CORPIND © x \\  \ &)= lE| =
< C | ® creativaap.mywebcommunity.org e ¥

BE. ok V6 |™] 2 10 EENL

3. MODULO DE TRAZO Y CORTE
En este mddulo técnico encontrard paso a paso, a traves de videos como realizar el alistamiento y

corte industrial de una chaqueta vaquera; ademas podra imprimir a escala real los moldes.

3.1 MOLDES A ESCALA REAL IMPRIMIBLES

/ 2 Creativaap X V\m MANGA pdf - Google D1 X  [I] DESARROLLO CORPING x\‘\ lall=l®@] % ]
€ C | ® creativaap.mywebcommunity.org a %l :

TRAZO Y CORTE

Este médulo contiene el trazo y corte industrial para una chaqueta vaquera

[ —— H H

El trazo solo puede imprimirse en un plotter de impresién con la extensién .PLT a escala real

videos de trazo y corte

o G slemenia: [ © |

https://docs. 1k2GIC6YHUAtknDRISqTswupWW1xQ2wx n

BR- 0 & V™ conora |
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Este descargable permite imprimir los moldes desde una impresora de gran formato que tenga
extensiones de impresion .PLT

Por ser una impresion a tamafio real se debe descargar el archivo y llevarlo a un lugar

especializado en este tipo de impresiones.

3.2VIDEOS DEL ALISTAMIENTO Y CORTE INDUSTRIAL DE LA CHAQUETA

VAQUERA

3 Creativaap <0 x ([T MANGApsf - Google D x ([T DEsaRRoLLO corpire. x \(_ | lajl=l@] = |
& C | ® creativaap.mywebcommunity.org Q \ 5

0930am. | |
25/05/2018

e 1 ) [
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4. MODULO DE CONFECCION

4 Creativaap x\<n MANGApdf - Google Dr x I DESARROLLO CORPINO x \{ | [ [SlEp] e
i~ C | © creativaap.mywebcommunity.org Q &\ 5

CONFECCION

Este médulo contiene el paso a paso de la confeccién industrial de la chaqueta vaquera

Inicio de proce: n

£

s £

[ o]

[ o]

 boca de b u

5-8oca de botilo [ o |
N WA copora
= ] ' spspme |

En este mddulo técnico encontrard a traves de videos las operaciones de confeccion para realizar
una chaqueta vaquera indicando el tipo de maquinaria necesaria para realizar la operacion y las

guias y aditamentos necesarios para que el proceso sea mas productivo.

4 Creativaap wx \\\ &= ]Ers:

<« C | ® creativaap.mywebcommunity.org Q | i

0933am. | |
25/05/2018 |

o 823 7 () [ ]
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5. MODULO FICHA TECNICA

Vo % l8)l=lgl x|
&~ C | ® creativaap.mywebcommunity.org Q |

FICHA TECNICA

Este mb6dulo contiene las caracteristicas técnicas para el proceso de confeccién de la chaqueta vaquera

Ficha técnica excel

En Este mddulo encontrara la ficha técnica de la chaqueta vaquera la cual nos ayuda a controlar

que la produccién salga con las mismas caracteristicas técnicas y de calidad requeridas.
Contiene 3 hojas que muestra el comportamiento del producto en toda la fase de la produccion.

5.1 ARCHIVO EN EXCEL DESCARGABLE E IMPRIMIBLE
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FICHA TECNICA
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3
4 Proyecto de grado Chaqueta Vaquera
:
7 =
8 LINEA REFERENCIA
9 Femenina CHAQUETA VAQUERA
10 MODELQ DISENADOR
Karen Parra B
Casual AdrianaFuentes
11 Bruny Bornachera
12 DESCRIPCION DE LA PRENDA
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5.2 CONTENIDO DE MATERIA PRIMA E INSUMOS
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5.3 CONTENIDO OPERACIONAL
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El archivo contiene comentario en la mayoria de las casillas donde explica la importancia y de
donde sale la informacion que esta dispuesta en el formato esto con el fin que el estudiante pueda

retomar esta ficha para otros productos que quiera realizar.

6. MODULO DE EMPRESAS

/Lo Creativaap x
|

(2)l=l@] =

&« C | @ creativaap. mywebcommunity.org Q |

EMPRESAS

Este médulo contiene informacionide los procesos productivos de las empresas manufactureras de

Medellin-Antioquia

pRnlnTEx CILIEANS IS

TINTORERIA

Prointex H CI Jeans

G- O K Ve |w[H) v S

Este modulo contiene la informacion de las empresas vinculadas con los procesos de terminacion

y acabados que puede sufrir la chaqueta vaquera.

Con la participaciéon de 2 reconocidas lavanderias ubicadas en el departamento de Antioquia

reconocidas en el sector textil confeccion por sus buenas practicas productivas.
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6.1 PROINTEX
B Crestvesp A - Y (o |
& C | ® creativaap.mywebcommunity.org Rl -

EMPRESAS

Este médulo contiene informacion de los procesos productivos de las empresas manufactureras de

Medellin-Antioquia

CILIEANSIY
1- Acabo laser n
e e n ClI Jeans
ﬂjJ C s \9 \i}[ﬂ} S g ol e n

A través de videos se muestran los acabados textiles que se le pueden realizar a las prendas con
tecnologia que apoya los nuevos movimientos ambientalistas que se estdn generando alrededor

del sector textil confeccion.

V& cotee «— 18] sl

< C | ® creativaap.mywebcommunity.org a %l :
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6.2 C.I JEANS

/ 3 Creativaap x W\ la]l=l@] %

<« C | ® creativaap.mywebcommunity.org Q v

/

EMPRESAS

Este médulo contiene informacion de los procesos productivos de las empresas manufactureras de

Medellin-Antioquia

y acabados textiles

PROINTEX

TINTORERIA

| Esta empresa maneja procesos de lavanderia

acking
Prointex

09:40 a.m.

m cl M @ Ii/@l = BRI e |

Los videos contenidos muestran los procesos de lavanderia y acabados textiles que se le pueden

realizar a las prendas que estan construidas con la materia prima del denim.

L8] =Ep] s
Q- ¥r [

)
/ 2 Creativaap 0 x \§

& C | ® creativaap.mywebcommunity.org

0941 2.m.
- 2505208 |

R A DI
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7. MODULO FORO

/2 Creativasp x lell=lg] % |
< C | ® creativaap.mywebcommunity.org Q |

FORO

Este médulo esta dirigido a la retroalimentacion y aportes de los visitantes

0 Comentarios  ovaconfeccion © Acceder -
@ Recomen; dadas 4 & Compartir Ordenar por los mejores ~
. Sé el prime| T

INCIAR SESION CON OREGISTRARSE CON DIsaus D

ol Ivlc)

[ suscribete  {DAfade Disqusa tusitioweb @ Disqus’ Privacy Policy

BE- 0 &k )V 6|™] S ollolm )

Est4 creado con la finalidad de generar una comunidad y una contindla comunicacion con los

estudiantes, que permita retroalimentar el aprendizaje autonomo haciendo sus aportes y

generando nuevos conocimientos.

/o ) 8= Ese
y= Creativaap % \
& C | ® creativaap.mywebcommunity.org Q |

FORO

Este modulo esta dirigido a la retroalimentacion y aportes de los visitantes

0 Comentarios  ovaconfeccion © Acceder

) Recomen dar 3 [& Compartir Ordenar por los mejores

. Sé el primero en comentar.
==V

INCIAR SESONCON 0 peisTRARSE con Disaus @

0000 -

[ suscribete  {DAfade Disqus atusitioweb @ Disqus' Privacy Policy DISQUS!

B 9 & V6™

Mostrar escritorio

09:42a.m.
- 25/05/2018

2[R
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El formato y el funcionamiento de la aplicacion es igual para cualquier dispositivo electrénico

con conexidn a internet como Smartphone, Smart tv, Tablet y computador.

Es una aplicacion gratuita de acceso libre a todo aquel que quiera conocer los procesos de la

chaqueta vaquera.
El estudiante solo debe acceder al link y comenzar con la construccién de su conocimiento.

http://creativaap.mywebcommunity.org/



http://creativaap.mywebcommunity.org/
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Conclusiones

Se logra identificar que la metodologia a través de videos tutoriales tienen muy buena
acogida entre los usuarios, ya que estos no solo muestran la accion del hacer también se
va hablando y direccionando la accion, ademas de acompafiarla de algunos documentos
de apoyo que se pueden imprimir para ir realizando los productos.

Se elabora el estado del arte de las diferentes metodologias que se podrian aplicar para
realizar el producto final de este proyecto, y se concluye que una app es un programa
con unas caracteristicas especiales destinadas a tablets (como el iPad o equipos Android)
a teléfonos del tipo smartphone y computadores; es la mejor opcion para el desarrollo del
proyecto ya que impacta a una gran poblacion de manera gratuita y de facil manejo.

Se identificaron las plataformas mas usadas por las universidades e institutos para usar
como apoyo a la formacidn; y con esto se disefi6 la aplicacién para trabajarla en la web
2.0 con una arquitectura en HTML y css para darle una apariencia llamativa ademas de
tener JavaScript para lograr el dinamismo y darle fluidez al navegador y por Gltimos esta
con php el cual permite seleccionar el codigo de programacién para mayor velocidad en
la red.

Al visitar las empresas vinculadas al proceso de la fabricacion de la chaqueta vaquera
concluimos que sigue siendo un producto de alta rotacién en el mercado nacional; se ha
mejorado los procesos de acabados textiles con tecnologias que responden a los nuevos
retos ambientalistas que tiene nuestro sector, ademas de mejorar los tiempos de
fabricacion y de entrega a través de montajes productivos mas eficientes.

En la experiencia como estudiantes de disefio de modas y a partir de la investigacion de

este proyecto podemos concluir que los conocimientos que adquirimos en el programa
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de Disefios de Modas impartido por la Fundacion Universitaria del Area Andina, se ven
altamente reflejados en los diferentes mddulos que encontraran en la herramienta que
esta dirigida al sector educativo como un apoyo didactico y en pro de las nuevas
metodologias de ensefianza virtual.

e A partir de esta investigacion se pueden generar nuevos proyectos encaminados a
desarrollar diferentes codigos de vestuarios que permitan al estudiante capacitarse y
emprender de manera autonoma su conocimiento creando redes de validacion y co-
creacion de prendas de vestir.

e Se hara una divulgacion de la aplicacion en las diferentes instituciones que colaboraron
con la validacion de la aplicacion, como apoyo didactico en las diferentes materias

involucradas.
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Anexos 1

VALIDACION Y DESARROLLO DE PROTOTIPOS

Estas chaquetas son el resultado de todo el proceso del contenido técnico de la aplicacion.

= PRIMER PROTOTIPO
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SEGUNDO PROTOTIPO
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PROCESOS Y ACABADOS TEXTILES
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PROCESOS Y ACABADOS TEXTILES
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Anexo 2

VALIDACION DE LA APLICACION

e Muestra aplicada a 26 estudiantes

Lugar: Centro de Formacion en Disefio Confeccion y Moda del SENA- Antioquia
e Grupo de Tecnologos de Disefio para la Industria de la Moda.
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e Muestra aplicada a 24 estudiantes
e Lugar: Centro de Formacion en Disefio Confeccién y Moda Del SENA-Antioquia
e Grupo de Tecnologos de Disefio para la Industria de la Moda
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Muestra aplicada a 20 estudiantes
Lugar: Centro de Formacion en Disefio Confeccion y Moda Del SENA-Antioquia
Grupo de Tecndlogos en Disefio para la Industria de la Moda
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e Muestra aplicada a 20 estudiantes
e Lugar: Centro de Formacion en Disefio Confeccién y Moda Del SENA-Antioquia
e Grupo de Tecnodlogos de Disefio para industria de la Moda
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e Muestra aplicada a 16 estudiantes
e Lugar: Centro de Formacion en Disefio Confeccién y Moda Del SENA-Antioquia
e Grupo de Tecnodlogos de Disefio para industria de la Moda

| NP
'ﬂ'*ﬂ}:li i
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e Muestra aplicada a 20 estudiantes
e Lugar: Centro de Formacion En Disefio Confeccion y Moda Del Sena- Calatrava- Itagui
e Grupo de Tecndlogos en Disefio para la Industria de la Moda
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