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ARTICULO CIENTIFICO 

TITULO 

DISEÑO E IMPLEMENTACIÓN DE UN APLICATIVO WEB MULTIMEDIA PARA 

DINAMIZAR EL APRENDIZAJE Y LA ENSEÑANZA DE LOS VALORS Y 

PRINCIPCIPIOS ETICOS Y MORALES A TRAVÉS   DEL AREA DE ETICA Y 

VALORES  

AUTOR Hugo Restrepo González 

INSTITUCION DONDE SE DESARROLLA 

El proyecto se desarrolla en la Institución Educativa Alfonso López del municipio 

de La Dorada Caldas con el grado tercero de enseñanza básica primaria. 

INTRODUCCION 

Siendo la práctica de los valores y principio éticos una condición específica del ser 

humano,  no podemos alejarnos de esta realidad, más bien se hace necesario 

implementar actividades y rutinas que incentiven a los estudiantes a reconocer 

que sus derechos llevan implícitos unos deberes y que su libertad termina donde 

empieza la del otro. 

El rescate, la práctica y aplicación de los valores y principios éticos dignifican al 

hombre, es por ello que se presenta, como una  necesidad apremiante,  

encaminar a los chicos por este sendero,  buscando mejorar cada día más la 

convivencia, el respeto y la tolerancia  para hacer menos duro este trasegar por la 

vida, llena de inquietudes e incertidumbres.  

Un chico educado en los valores y con principios éticos, es un chico aceptado por  

por su núcleo familiar, por su grupo estudiantil y por la sociedad en donde se 



desenvuelve. Será mucha más fácil su convivencia y su aceptación entre sus 

familiares y amigos. 

Una sociedad en la cual se practiquen los valores y las normas de convivencia, no 

solo gozará de aceptación, sino que ésta se verá reflejada en su desarrollo social, 

económico y político. 

RESUMEN 

Valor es todo aquello que nos pertenece, que nos desarrolla y que nos hace 

dignos de vivir en una sociedad democrática, pluralista y libre. 

Afirma Rousseau que “El hombre es un ser social por naturaleza”, pero 

agregamos que solo se puede ser social si se conocen los valores y se practican 

en el contexto en el cual nos desarrollamos.  

Con todos estos argumentos desarrollo  un proyecto que propenda por la práctica 

y aplicación  de los valores éticos y morales no solo en nuestra Institución sino en 

todos los contextos sociales. 

Para tal fin se diseña y se implementa un aplicativo web multimedia el cual se 

convierte en una estrategia informática que llevará al estudiante a interactuar de 

una manera activa con el conocimiento acerca de los valores institucionales y 

demás valores que les permitan ser aceptados dentro de la sociedad y el medio 

que lo rodea. 

ABSTRACT 

The project consists of a multimedia web application that facilitates the rescue, the 

practice and application of moral values and ethical principles that govern our 

institution for the purpose of improving learning in the area of Ethics and Values of 

our third graders Primary Basic Education Institución Alfonso Lopez de la Dorada 

Caldas. 

 



PALABRAS CLAVE 

Diseño  web, Multimedia, Herramientas  Tecnológicas,   DREAMWEAVER, 

FLASH, MICROSOFT WORD, POWET POINT, valores morales, principios éticos, 

sana convivencia, comunicación, respeto, tolerancia, sentido de pertenencia, 

responsabilidad, autoevaluación. 

METODOLOGIA 

Para el diseño de este proyecto se utilizaron algunas herramientas tecnológicas de  

informática como DREAMWEAVER, FLASH, POWERTPOINT Y MICROSOFT 

WORD. Con estas herramientas se elaboró y se implementó este diseño web 

multimedia que facilitará no solo el quehacer pedagógico del maestro sino que se 

logrará.  a partir de actividades interactivas desarrollar en los niños de tercer grado   

la práctica y la aplicación de algunos valores que forman parte del ser humano y  

que hoy se encuentran casi en el olvido como el  amor, el respeto, la 

responsabilidad, la tolerancia y el sentido de pertenencia. Un pueblo que ama y 

respeta su entorno y sus pertenencias, es un pueblo que avance a pasos 

agigantados hacia el logro de la justicia y la paz. 

Con este diseño los estudiantes de tercer grado podrán disfrutar de unas 

imágenes espectaculares, unas actividades acordes con su edad y podrán 

autoevaluarse para medir sus capacidades y sus falencias y así poder superarlas. 

El diseño se dará a conocer a través de una página web para que todos los chicos 

puedan acceder a ella sin ningún costo y de una manera fácil e divertida. 

La metodología empleada fue la inductiva para poder llevar a los niños hacia el 

conocimiento desde las partes hacia el todo de forma didáctica y dinámica.   

La selección del material también se hizo teniendo en cuenta los gustos y las 

necesidades de enseñanza para los chicos a través de unas encuestas  realizadas 

en la Institución Educativa Alfonso López   de La Dorada Caldas  en las que 

contestaron y manifestaron  sus preferencias. 



RESULTADOS 

A partir de e este diseño los niños estudiantes manifestarán más agrado por el 

área de Ética y Valores y disfrutarán aprendiendo mediante el juego y la 

interactividad ya que la presencia de un computador en el aula de aprendizaje no 

solo motiva sino que inquieta y anima a los niños a experimentar nuevas 

herramientas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


