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PRESENTACION

La Fundacion Universitaria del Area Andina vy la Facultad de
Diseno, Comunicacion y Bellas Artes presentan el QUINTO
CONGRESO INTERNACIONAL DE DISENO E INNOVACION
“DINOVA’, espacio en el cual se articularan experiencias
académicas y empresariales en torno a la innovacion del
diseno como fortalecedor de los lazos de cooperacion en
Ameérica Latina.

En el Congreso se desarrollaran dialogos frente a las
dinamicas contemporaneas del Diseno, teniendo en cuenta
los avances en temas de la gestion, la innovacion y su
insercion transversal en las denominadas industrias
culturales, que han permitido optimizar los procesos
académicos y empresariales en el contexto
latinoamericano. Asi, se propondran areas de reflexion en
cuanto a la innovacion aplicada a las macro tendencias y la

gestion del conocimiento.

Los espacios propuestos en el Congreso involucraran de
manera activa a todos los participantes para lograr
aprendizajes y compartir experiencias significativas que
incorporen al Diseno como parte esencial del crecimiento
en los sectores productivos y académicos de
Latinoameérica.

En alianza con la Universidad Madero (México), se
determinaron los ejes tematicos primordiales a tratar en el
Congreso Internacional de Disefno e Innovacion, en pro de
establecer redes que puedan convocar y generar impacto
en el ambito del Diseno a nivel Nacional e Internacional.

AREANDINQ

Fundacién Universitaria del Area Andina




{’2 dinova

Stu congreso internacional
‘diseno . innovacion

ENFOQUE

El QUINTO CONGRESO INTERNACIONAL DE DISENO E
INNOVACION “DINOVA" genera espacios en los cuales se
fortalecen los lazos de cooperacion entre las instituciones
universitarias participantes con programas de diseno, para
contribuir al desarrollo académico y empresarial en América
Latina.

PERSPECTIVA

El QUINTO CONGRESO INTERNACIONAL DE DISENO E
INNOVACION “DINOVA”" posicionara el Disefio en América
Latina como disciplina creadora de valor agregado y soporte
de la innovacion empresarial y social.
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OBJETIVO GENERAL

Generar espacios académicos y empresariales en los
cuales se evidencien los procesos de innovacion
enmarcados en la gestion del disefo y su articulacion a
las industrias culturales a lo largo de América Latina.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

«<»Evidenciar los procesos de diseno e innovacion que se
han desarrollado exitosamente en la cadena productiva
internacional.

««Crear y fortalecer redes académicas y empresariales
para potenciar los procesos de innovacion a través de
modelos enmarcados en la gestion del Diseno.

<»Evidenciar el papel de las nuevas tecnologias en el
desarrollo del diseno contemporaneo.

«Dar a conocer los modelos en innovacion del diseno, su
implicacion social, politica y cultural.
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COMITE DE HONOR

PRESIDENTE DEL CONGRESO
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Rector Nacional.

Fundacion Universitaria del Area Andina. (Colombia)

PRESIDENTES HONORARIOS
Marcela Oliveros Sandino

Presidente Asamblea General

Consejera Corporativa

Fundacion Universitaria del Area Andina
Bogota D.C. — Colombia

Carlos Patricio Eastman Barona

Presidente del Consejo Superior
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Edgar Orlando Cote Rojas
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Fundacioén Universitaria del Area Andina
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COMITE INTERNACIONAL:

Ana Maria Acosta Fajardo

Direccion Oficina de Relaciones Internacionales:
Fundacion Universitaria del Area Andina
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Coordinador de Enlace Empresarial y Relaciones

Internacionales
Universidad Madero (México)

COOPERACION ACADEMICA
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<*Red Académica de Diseno — RAD

COMITE ORGANIZADOR:

Sonia Sierra Gonzalez

Vicerrectora Académica Nacional.
Fundacién Universitaria del Area Andina
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Mauricio Vera Sanchez
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EJES TEMATICOS

Diseno e Innovacion.
Coordinador: Jorge Hernan Rosero Pulido

El diseno ha logrado establecerse de manera
relevante en los procesos de innovacion, de hecho, ha
sido reconocido por diferentes autores como activo
intangible de las empresas (Buesa, Molero, 1996)".

Se entiende el proceso de innovacion, como una serie
de actividades cientificas, tecnoldgicas,
organizacionales, financieras y comerciales,
orientadas hacia la generacion de mayores ganancias
y ventajas de tipo competitivo; acciones que, en
potencia, transforman el estado anterior de la fase
productiva y comercial de una organizacion,
contribuyendo al cambio tecnolégico vy a la
dinamizacion de la economia. Durante largo tiempo,
se ha relacionado a la innovacion con la creacion de
alternativas a un problema de diseno, la metodologia
suele focalizarse en dar solucion a alternativas que se
limiten a resolver temas estéticos. En los dltimos
tiempos, la innovacion en el diseno a logrado
instituirse como el proceso en el cual se brinda valor
agregado a los productos; este proceso a involucrado
la inclusion de diferentes disciplinas que conforman el
diseno, encontrando puntos en comuin con otras
profesiones que también buscan respuestas a las
necesidades de innovacion, resolviendo asi
problematicas de manera integral.

" Buesa y Molero. “La regularidad innovadora en las empresas en empresas espariolas”1998
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Es necesario apartar la innovacion de la percepcion
tradicional del consumo, para evitar fendmenos como
la descartabilidad de un producto, discernimiento que
agrava la crisis ambiental y econémica en la sociedad
contemporanea, es importante comprender la
importancia de la innovacion como fortalecedora de la
sociedad actual.

Desde hace mas de medio siglo, Bruno Munari2
afirmaba que el styling no podia ser visto como diseno,
y que el ornamento tampoco podia ser categorizado
como tal, ya que la disciplina tenia otro tipo de
trascendencia; por lo tanto, es importante empezar a
resaltar el papel del diseno en la innovacion de
productos vy servicios; el QUINTO CONGRESO
INTERNACIONAL DE DISENO E INNOVACION “DINOVA”
busca dar trascendencia a la innovacion para
convertirse en la esencia y el ADN de los procesos del

diseno, en los campos tecnolégico, productivo vy
econdmico, contribuyendo a dar soluciones efectivas para cerrar las brechas de desigualdad y
subdesarrollo en Latinoamérica.

Sub- temas

« Innovacion en la cadena productiva.

« Nuevas perspectivas de la innovacion.

uflio0

O e
whaianes

2. Gestion del Diseno en la

cadena productiva.
Coordinador: Juan David Pena Lopez

El disefio esta convocado a contribuir

2 Bruno Munari. “Disefio y Comunicacion Visual” 1973
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activamente al desarrollo latinoamericano, estructurando,
implementando y gestionando herramientas que aporten al
fortalecimiento de las cadenas productivas, ayudando a
proyectar y favorecer los procesos organizacionales.

La disciplina del diseno, como tal, se ha convertido en un
ingrediente estratégico en el desarrollo empresarial, brindado
valor agregado a los procesos corporativos, comprendiendo
estrategias y metodologias que optimizan la gestacion de
proyectos.

La gestion del diseno permea de manera general todos los
procesos que envuelven la cadena productiva en pro de generar

estrategias innovadoras que contribuyan a la realizacion del
producto, teniendo en cuenta las condiciones, limitaciones,
recursos v, lo mas importante, requerimientos del entorno, comprendiendo asi aspectos
relacionados con la produccion, las estrategias, la realizacion, los servicios, las tacticas
comunicativas vy el estudio de los diferentes escenarios de consumo, incluidos estos en los
procesos operativos, estratégicos y de marketing.

Segln Juan Carlos Ruiz (2007)3 la gestion del diseno debe ser sistémica, ya que la misma
debe comprender todos los aspectos que pueden influir en la cadena productiva, los aspectos
socio economicos, los acontecimientos politicos y la realizacion y disefo estratégico de
producto y gestacion del mismo; por lo tanto, es
relevante generar procesos investigativos que
ayuden a comprender cabalmente el consumidor,
esto implica tener en cuenta:

«» La estructura de negocio
« Las experiencias

% Los servicios

3 Juan Carlos Ruiz B. “La gestion de disefio como factor de competitividad” 2007
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Todo, en pro de satisfacer las necesidades del
usuario teniendo en cuenta:

El como satisfacer esas necesidades, el cuando, el
como lograrlo, el donde llevarlo a cabo, el por qué
es necesario ponderar algin aspecto del usuario
frente a otro vy, finalmente, el por qué es
importante estimar el cuanto se va invertir en la
realizacion de los procesos.

La gestion busca comprender todos los aspectos
de la cadena creativa y productiva, por lo tanto
después de comprender a cabalidad los aspectos
intrinsecos del usuario, desarrollando a partir del
analisis del consumidor, planificaciones
estratégicas que puedan converger en la gestacion
de modelos de negocios. Este proceso logra
evidenciar que la union adecuada de diferentes
factores puede ayudar a crear productos, servicios

eficaces y estrategias de negocios diversas*

La gestion de diseno permite establecer
indicadores que brindan lecturas adecuadas de
mercados emergentes y mercados especificos,
también ayuda a determinar la competitividad de
los productos, asi como los valores agregados que
se le pueden dar a un desarrollo industrial para sea
viables.

En el QUINTO CONGRESO INTERNACIONAL DE
DISENO E INNOVACION se evidenciaran los
procesos de innovacion en gestion del disefo que

4 Best Kathryn. “Management del Disefio” 2008

% Roig, F. “Comunicacién Directa, Nuevos enfoques y nuevos escenarios.” 2003
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se han generado en el contexto contemporaneo vy la
influencia de las mismas en el entorno cultural, econémico,
politico y social en América Latina.

Sub-Temas

<Diseno: entretejiendo cadenas de valor. El diseno en la
cadena productiva.

<»Nuevas estrategias y estudios de consumidor.

»Diseno y perspectiva en el desarrollo humano en América
Latina.

3. Diseno, mas alla de las industrias culturales —

empresas creativas y culturales:
Coordinador: Mauricio era Sanchez

Los escenarios econémico v cultural son interdependientes
con una relacion muy dinamica entre los procesos de
produccion del sector cultural y los de recepcion y uso social.
Como lo plantea Néstor Garcia-Caclini, el consumo cultural es
un conjunto de procesos socioculturales en que se realizan la
apropiacion y los usos de los productos y es aquel lugar que

sirve para pensar, donde se organiza gran parte de la
racionalidad econdmica, sociopolitica, psicologica, -
comunicativa y estética- de las sociedades (Garcia, 1999, p.86).

Igualmente, Canclini plantea que las industrias culturales actian como mecanismo de
integracion simbdlica en los paises latinoamericanos. La importancia de disenar politicas
locales que busquen nivelar el “orden asimétrico “ocasionado por el fendmeno de la

AREANDINQ
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globalizacion, asi como el poder de la imagen inmersa en las
industrias culturales como mecanismo de activacion de la identidad.

En este orden de ideas, el Disefo, en sus dimensiones de innovacion
y gestion, no es ajeno a la interseccion que se da entre lo cultural y lo
economico, lo creativo y lo tecnolégico, como tampoco lo es en la
insercion en los circuitos de mercadeo transnacional a través de
grandes industrias culturales y el impacto causado en los
emprendimientos gestados en los paises de América Latina.

Asimismo, no son solamente los grandes conglomerados de las
industrias culturales donde se definen hoy los procesos creativos y

de produccion del disefo, sino que en la contemporaneidad se da una
tendencia a la descentralizacion de las grandes empresas y la
focalizacion en iniciativas, procesos y grupos de empresas creativas
orientados a permear diferentes areas del conocimiento: la moda, la
imagen, la publicidad se presentan asi como potenciadores de la
comunicacion y la responsabilidad de éstos en el desarrollo de
Ameérica Latina.

Las industrias culturales, como uno de los denominados sectores de

Clase Mundial relacionados con el disefo (Industrias graficas,
textiles, confecciones, diseno y moda, software y servicios de Tl.), y en ellas el disefio y la
innovacion como impulsores de los programas de Transformacion Productiva de la region, son
aspectos fundamentales sobre los cuales se reflexionara en el Congreso.

Sub temas:
< Nuevas industrias creativas.
% El diseno: un asunto transdisciplinar.

% Impacto de la comunicacion visual.

AREANDINQ
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% Pedagogia y empresas culturales.

SALON MULTIMEDIA:

Vitrina de alta tecnologia en la cual se visualizaran Innovaciones Tecnolégicas determinantes
en la competitividad, exponiendo y evidenciando diferentes trabajos gestados en las
diferentes instituciones vinculadas relacionados con:

% 3-D
«% Cortos animados

« Material publicitario

PASARELA INTERNACIONAL:

El objetivo de la pasarela es propiciar un espacio académico, en el cual las instituciones
educativas participantes, que tengan programas relacionadas con modas e indumentaria,
presenten los trabajos académicos, presenten los trabajos académicos de sus estudiantes en
una pasarela, bajo el concepto Sistema Moda.

MUESTRA GASTRONOMICA
Un espacio donde se rescaten, promuevan vy difundan los valores y tradiciones de nuestra
cultura buscando que nuestra gastronomia se convierta en un motor de desarrollo inclusivo,

de identidad cultural e integracion social.

AREANDINA
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DINAMICA GENERAL

Todas las dinamicas que se abordaran en la tercera version de DINOVA son coordinadas por
los directores de los programas que conforman la Facultad de Disefo, Comunicacion y Bellas

Artes de la Fundacion Universitaria del Area Andina.

Conferencias magistrales

Por medio de la conferencia magistral, profesionales destacados en el area compartiran
diferentes teorias conceptuales y proyectuales estableciendo espacios de aprendizaje vy
reconocimiento sobre los diferentes avances académicos y empresariales frente a la
disciplina del diseno.

Las funciones del coordinador son:
< Presentar al ponente desde lo académico, sintesis hoja de vida.
« Presentar el tema desde su importancia e innovacion dentro del contexto del encuentro.

< Organizar el tiempo desde lo metodologico, ajuste al tiempo vy regular cualquier
Intervencion del auditorio

= Recoger las preguntas escritas por el auditorio y agruparlas segin tema para el debate

AREANDINA

Fundacién Universitaria del Area Andina




to cor;grqso internacional
‘®diseno.innovacion

t'l dinova

PRESENTACION

En el marco del Quinto Congreso de Disefio e Innovaciéon “DINOVA” - 2016, se ha
establecido un espacio para motivar las practicas de indagacion, exploracién y escenarios para
la socializacion de experiencias investigativas y productos resultados de la creacién o
Investigacion-Creaciéon en comunicacion, artes y disefio.

La socializacion y divulgacion de proyectos son de interés general, permite promocionar,
promover y fomentar la cultura investigativa, generar lazos entre investigadores y potencializar
los procesos investigativos en las disciplinas del disefio, la comunicacion y las bellas artes.

La puesta de este ENCUENTRO DE INVESTIGACION, es ideal para presentar
proyectos terminados o en curso, dentro de los ejes tematicos propuestos por el congreso.
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TRABAJOS

La convocatoria se dirigid a instituciones de educacion superior, estudiantes, semilleros
de investigacién, docentes, empresas de cadenas productivas del campo del disefio, la
comunicacion, la gastronomia y las bellas artes con el propdsito de conocer y divulgar procesos
investigativos y productos resultado de la creacion o investigacion-creacion en comunicacion,
artes y disefio.

Se postularon en la convocatoria trabajos de:

-—

Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

* Estudiantes

* Profesionales

2. Trabajos de investigacion concluidos (con evidencias de productos).
* Estudiantes

*  Profesionales

AREANDINA
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MODALIDADES DE PARTICIPACION

Todos los trabajos postulados al encuentro de investigacion-Creacion se presentaron
en la modalidad de poster/cartel de investigacion.

Péster/cartel de Investigacion

El péster o cartel de investigacion es una estrategia de comunicacién visual que
divulga de manera detallada y concisa los detalles del discurso cientifico del proyecto
presentado, sus procesos y hallazgos para presentarlos a la comunidad. Los posters o cartel de
investigacion fueron disefiados con la técnica de infografia para representar visualmente la
informacion, de manera sintética, explicativa y de facil comprension.

1. Ponencia

Presentacion oral ante auditorio del Congreso Dinova — 2016, del proyecto aprobado para
esta modalidad, sera asignado un horario y auditorio para la ponencia, el ponente contara con
un espacio de 15 minutos para la socializacién del proyecto ante el publico, con apoyo de una
presentacion digital, al finalizar la ponencia tendra de 5 a 10 minutos para dar respuesta a las
preguntas y la retroalimentacién por parte de evaluadores académicos.

AREANOINE 1oMNe
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CRONOGRAMA PONENCIAS

Sala A - Aula Maxima Pablo Oliveros Marmolejo

DISENO PROSPECTIVO Y HABITABILIDAD: Espacio unifamiliar y
equipamiento en agrupaciones de vivienda social en Bogota Colombia en el
2025.
10:20:00 a. m. Ponente: Josué Orrego Guayabo
Universidad Nacional de Colombia
Investigacion en desarrollo con resultados parciales

Libros pop-ups: vista histérica desde la ilustracién infantil en Colombia
10:40:00 a. m. Ponente: Angela Camargo Amado
Corporacién Universitaria UNITEC

La Tecnologia del Lenguaje Natural (TLN), como base para la construccion
de un museo virtual
Ponente: Héctor Cordoba Salamanca
Fundacion Universitaria del Area Andina Sede Bogota

11:00:00 a. m.

Evaluacién de las creencias de los profesores sobre el conocimiento y el
conocer en Diseino, en el contexto de la formacion de profesionales
Ponente: Manuel Humberto Parga Herrera
Universidad de La Salle

11:20:00 a. m.

Observatorio de procesos de diseio grafico y mercadeo en Mipymes en la
ciudad de Valledupar
Ponente: Alioka Itaré Quintero Ospino
Fundacion Universitaria del Area Andina Sede Valledupar

11:40:00 a. m.

Disefo de productos graficos y audiovisuales basados en el patrimonio
12:00:00 p. m cientifico y legado cultural del Dr. Jorge Reynolds Pombo
R T Ponente: Mileidy Rodriguez Alvarado / Ivan camero
Fundacién Universitaria del Area Andina Sede Bogota

La Casa de Cristal, del cuerpo marginado al cuerpo expresivo en la

o virtualidad
L e Ponente: Paola Helena Acosta Sierra

Institucion Universitaria Politécnico Grancolombiano
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Implementacion de la piramide holografica para proyectar la animacién 3D
de los personajes de los cuentos de Rafael Pombo.
12:40:00 p. m. Ponente: Bryan Alexander Nuncira Chaves
Fundacion Universitaria del Area Andina Sede Bogota

Sala B - Aula Maxima Pablo Oliveros Marmolejo

La sistematizacion de experiencias desde la gastronomia: cocina nacional
en la formacidn del profesional del turismo.
10:20:00 a. m. Ponente: Ivonne Maritza Fagua Acevedo
Corporacién Unificada Nacional de Educacion Superior CUN
Investigacion en desarrollo con resultados parciales

Indumentaria femenina de seda natural realizada en tejido de punto
10:40:00 a. m. Ponente: Silvia Jeannette Conedera
Fundacion Universitaria del Area Andina Sede Bogota

El videoclip musical como evidencia de las dinamicas de la produccién
audiovisual en Pereira
Ponente: Ricardo Bustamante Echeverry
Fundacion Universitaria del Area Andina Sede Pereira

11:00:00 a. m.

Sistematizacion de experiencias en la formacioén turistica: una
aproximacion a la construccién de herramientas pedagégicas
Ponente: Leonardo Castellanos Ramirez
Corporacién Unificada Nacional de Educaciéon Superior CUN

11:20:00 a. m.

El Aula-Locacién: una estrategia didactica para la ensefianza y el
aprendizaje de la realizacién cinematografica.
Ponente: Dario Rojas
Universitaria Agustiniana

11:40:00 a. m.

El valor de la ropa interior tras el cancer de seno
12:00:00 p. m. Ponente: Lady Vanessa Vivas Cepeda
Fundacion Universitaria del Area Andina Sede Bogota
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Creacion de espacios académicos culturales que impulsan el diseio, el
arte y el cine en la ciudad de Valledupar para la apropiaciéon del conocimiento
local. <<Encuentro Nacional de disefio>>
Ponente: Mayra Alejandra Péerez Julio
Fundacién Universitaria del Area Andina sede Valledupar

12:20:00
p- m.
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PONENCIAS

Ponencia - Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

DISENO PROSPECTIVO Y HABITABILIDAD: Espacio
unifamiliar y equipamiento en agrupaciones de vivienda
social en Bogota Colombia en el 2025.

Autores: Josué Orrego Guayabo
Ponente: Josué Orrego Guayabo
Jorregog@unal.edu.co
Universidad Nacional de Colombia

Resumen

La vivienda social ha sido un tema de discusion en los ultimos anos, en este sentido;
Escallén (2012) dice que aunque en los ultimos 20 afos en la vivienda en Colombia se han
hecho avances, es necesario en el proceso un giro radical, en donde las viviendas y sus
equipamientos deben responder a programas arquitecténicos flexibles y dichos esquemas
deben adaptarse al habitante.El trabajar sobre el modelo actual de vivienda en Bogota desde
una perspectiva de pequefas mejoras no tiene ningun futuro si los modelos se quedaron
estancados (Orrego, J. 2015). Asi se sigue la légica de la innovacion radical (Norman, A. y
Verganti, R. 2013), que propone una ruptura del estado actual en los modelos tipoldgicos.

Ademas dicha investigacion pretende hacer un aporte a la disciplina del disefo
evidenciando cdémo se pueden transformar los paradigmas existentes, no desde la légica sobre
los cuales desde la evolucién incremental se establece la cultura material cercana al
pensamiento cientifico de Kuhn y Popper, sino desde la investigacién prospectiva usando el
futuro como referente.

Problema

La politica publica para proveer de vivienda a personas con menor capacidad econémica
denominada vivienda social fue para el caso de estudio Bogota en los ultimos 25 anos un
ejercicio empoderado por el estado, a ser un ejercicio desarrollado por las organizaciones
econémicas, centrando en los recursos econdmicos y no en las necesidades reales de los
habitantes. Sin embargo, la rigidez del pensamiento arraigado en modelos de vivienda
compartimentalizados estandarizados para habitantes tipo, que han llevado a una
deshumanizacion del espacio y objeto habitable, excluyendo los habitos y la capacidad de
adaptar el ambiente construido centrado en quien habita.

Objetivo general
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Explorar a través de estrategias prospectivas los modelos de vivienda social y
equipamiento en Bogota Colombia a 10 afios, desde la perspectiva de expertos en cuanto a los
escenarios futuros del habitat, los habitantes, sus habitos y necesidades reales.

Objetivos especificos

o Caracterizar al habitante-usuario real desde la perspectiva de
progresividad, apropiacion, necesidades individuales y colectivas, como
instrumento para desarrollo de nuevos paradigmas de vivienda social y
equipamiento.

* Proponer discursos de disefio alrededor de posibles escenarios de la
vivienda social a partir de la postura de los expertos en cuanto a los
escenarios futuros del habitat, los habitantes, sus habitos y necesidades
reales en Bogota Colombia a 10 anos.

« Desarrollar provotypes como mecanismo para generar grados de medicion
sobre la aceptacion e intervencion de usuarios.

Metodologia
METODO DELPHI

Es un método de estructuracion de procesos de comunicacién grupal, el cual tiene
mejores resultados al ser aplicado en la busqueda de respuestas como un todo, con el fin de
tratar un problema complejo, Listone y Turof (1975) mediante la aplicacion de cuestionarios
sucesivos a diferentes expertos, para llegar a una serie de convergencias de opiniones, de las
que sea posible deducir eventuales consensos. Estas deducciones o predicciones se basan en
el uso sistematico de un juicio intuitivo emitido por dicho grupo de expertos.

Los cuestionarios aplicados tienen como fin disminuir el espacio intercuartil, desviando la
opinion de los expertos de la opinidn del conjunto, para precisar la mediana de las respuestas
obtenidas. EI Método Delphi, al encontrarse soportado sobre el eje de la opinion, esta
clasificado dentro de las metodologias cualitativas o subjetivas, sin embargo, la calidad de los
resultados esta directamente relacionada con la atencidn que se preste especialmente a la
elaboracion del cuestionario y la eleccion de los expertos a quienes se va a consultar.

Para el caso de esta investigacion se propone el desarrollo de un concurso de disefio de
espacio y objeto doméstico, donde los expertos propondran las soluciones para la creacién de
un escenario futuro ideal desde la perspectiva de necesidades reales del habitante, donde en
diferentes etapas se llegara al consenso y desarrollo del escenario final, que sera sometido a
comprobacion mediante provotypes.
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Fase |: Formulaciéon del Problema
Fase Il: Eleccién de expertos

Fase lll: Desarrollo practico y exploracion de resultados Articulacién de la informacion
Desarrollo de propuestas y comprobaciéon Prototipado
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Ponencia - Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

La sistematizacion de experiencias desde la gastronomia:
cocina nacional en la formacion del profesional del turismo.

Autor(es): lvonne Maritza Fagua Acevedo

Ponente: lvonne Maritza Fagua Acevedo
ivonne.fagua@cun.edu.co

Corporacion Unificada Nacional de Educaciéon Superior CUN

Resumen

Esta propuesta hace parte del proyecto de sistematizacion de experiencias titulada
Vamonos de Viaje, que desde su linea de construccion tedrica aporta bajo la metodologia de
sistematizacion de experiencias en la cocina como aula de clases para la formacién de
profesionales del turismo, recogiendo los aprendizajes que resultan de la preparacion de
recetas gastrondmicas tanto para el docente formador como para los estudiantes en formacion.

Problema

Una de las falencias evidenciadas en la linea de formacién gastrondmica es la poca
construccion de documentos académicos que soporten la formacion en el centro gastronémico
de la Corporacién Unificada Nacional de Educacion Superior CUN, debido a ello se propone
desde la metodologia de sistematizacion de experiencias crear las lineas de investigacion para
evidenciar los aprendizajes significativos de los docentes y estudiantes de dichas areas de
formacion.

Objetivo general

Sistematizar las experiencias significativas de la clase de cocina nacional que hace parte
de la malla curricular del programada de Administracién Turistica y Hotelera de Corporacién
Unificada Nacional de Educacion Superior CUN

Objetivos especificos

1. Construir las herramientas metodoldgicas desde el modelo de investigacion de
sistematizacion de experiencias.

2. Sistematizar las clases de cocina nacional de la modalidad de distancia del programa
de Administracién Turistica y Hotelera de Corporacion Unificada Nacional de Educacién
Superior CUN
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Metodologia

¢,Cual es la diferencia entre sistematizar y sistematizar experiencias?, pasando por el solo
hecho de ordenar, sintetizar, etiquetar, perfilar, recoger, almacenar y organizar, hacemos un
transito hacia el analisis de la misma informacion y mas aun, de los aprendizajes y de las
construcciones que de alli surgen, la sistematizacion de experiencias recalca la idea que la
construccion debe ser colectiva y se debe gestar junto con los actores del proceso, ya que ellos
reconocen el impacto de cada hecho y su importancia en la construccion de los hechos. Asi que
nuestro tipo de sistematizacion como lo plantea Oscar Jara (2000) crea nuevos conocimientos;
pero, en la medida en que su objeto de conocimiento son los procesos y su dinamica, permite
aportar a la teoria algo que le es propio: explicaciones sobre el cambio en los procesos.

Resultados

La construccion de articulos de divulgacién del proceso de sistematizacién de
experiencias y la elaboracién de informacion web para alimentar la plataforma de comunicacién
del proyecto de sistematizacion de experiencias titulada Vamonos de Viaje.
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Ponencia - Trabajos de investigacion concluidos (con evidencias de productos)

LIBROS POP-UPS: VISTA HISTORICA DESDE LA
ILUSTRACION INFANTIL EN COLOMBIA

Autor(es): ANGELA CAMARGO AMADO
Ponente: ANGELA CAMARGO AMADO
investigador25@unitec.edu.co
CORPORACION UNIVERSITARIA UNITEC

Resumen

El desarrollo histérico de la ilustracion infantil en los libros pop-ups en Colombia, es el
tema, en el que se exponen, de manera general, los avances, transformaciones y dificultades
que ha presentado la elaboracién, construccion y produccion ilustrativa de estos libros para
efectos de la ingenieria del papel, haciendo énfasis en una cronologia basica de los mejores
libros pop-up (libros animados) que fueron fuente de inspiracion para ingenieros de papel
internacionales, en las décadas de los 80a, 90a y en algunos libros de la década del 2000. Se
expone un criterio para su producciéon: la mano de obra femenina colombiana, con los
problemas mercantiles, la caida comercial, el abandono precipitado de las fabricas, asi mismo
el panorama general de lo que vivié Colombia como pais productor de miles de libros pop-up
durante sus los afios de mas comercializacion y los interrogantes que nos deja.

Problema

En Colombia no se encuentran investigaciones de caracter historico sobre las
ilustraciones en los libros pop-ups- , llamese libros animados- son libros didacticos o ludicos,
que ayudan a visualizar con sorpresa, admiracién o curiosidad un texto o imagen. El libro
registra fuera de la imagen y el texto unos elementos para textuales, como solapas, tapas,
contratapas, carruseles, troquelados, movibles o desplegables, ayudando al joven lector a
interactuar activamente con el libro. (CARDS, 2009). Se carece de informacion puntual o
certificada en cuanto a este tipo de textos y de ilustraciones con la que se pueda realizar un
documento con profundidad en el tema. Partiendo de esta base, el articulo habla del desarrollo
histérico de la ilustracion infantil en los libros pop-ups en cuanto a su produccion por el mundo
de manera general y el panorama histérico que ha vivido Colombia en las décadas de los 80s,
90s y 2000, con las editoriales y los posibles ilustradores, haciendo énfasis en algunos; no se
comentara sobre ilustradores de album libro, de comics, de television, ni de personas que hayan
trabajado pop-ups para adultos o con criterios no afines a la ilustracion infantil.

Aunque el tema se centra en las tres décadas, se aclara que la década de los 80s y 2000
son las de mayor informacién, gracias al auge comercial, al apoyo del gobierno y de las buenas
editoriales que contribuyeron a la expansién internacional en la promocién y desarrollo de estos
libros. Cabe comentar que durante la década del 90s, la decadencia de los libros pop-ups
infantiles fue notoria, se cambid calidad por cantidad por los altos volumenes de produccion.
(CASTRILLON, 2011). Ademas a finales de esta década las editoriales no siguieron
produciendo libros pop-ups Yy la excelente mano de obra colombiana se trasladé a mano de obra
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extranjera, para paises como China y Corea. Se puede afirmar que la produccién de estos libros
se realizaba en conjunto con varios paises simultaneamente. Cabe resaltar que el punto focal
en la literatura infantil ademas de las editoriales, los escritores, los ilustradores, disenadores y
artistas, son las ilustraciones mismas. Por este motivo este trabajo pretende centrarse en el
reconocimiento de la imagen y de los mecanismos editoriales como parte de la produccion en
los libros pop-ups.

Objetivos

Describir el desarrollo histérico de los aspectos de construccion, mecanismos y mano de
obra en la ilustracion infantil en Colombia, en las décadas de los 80a y 90a.

Identificar cual ha sido el desarrollo histérico de los aspectos de mecanica de papel, en la
ilustracién infantil, en los libros pop-ups en Colombia, durante las décadas de los 80a y 90a

Identificar cual ha sido el desarrollo histérico de los aspectos de color , en la ilustracion
infantil, en los libros pop-ups en Colombia, durante las décadas de los 80a y 90a

Determinar cual ha sido el desarrollo histérico, de los aspectos de mano de obra en la
ilustracién infantil, en los libros pop-ups en Colombia, durante las décadas de los 80a y 90a

Metodologia
Tipo de estudio: Descriptivo, histdrico-hermenéutico
Método de la Investigacion

Fase A: Planteamiento de la investigacion, Construccion del problema y arqueo
bibliografico.

Fase B: Diagnéstico, Recopilacion de datos (articulos, bibliografia y escritos sobre
mecanica del papel, formato y color en la ilustracion infantil, en los libros ilustrados pop-ups).

Fase C: Programacion, elaboracion del marco tedrico, los instrumentos y la aprobacion de
los mismos. Escogencia de los tres libros infantiles ilustrados por década (80a y 90a). Realizar
registro fotografico y prueba de los instrumentos.

Fase D: Conclusiones y propuestas, Construccion del analisis general, elaboracion y
entrega del informe final.

Resultados
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En la ilustracién infantil , los libros pop-ups en Colombia se desconoce que pasoé con los
ilustradores infantiles colombianos durante las décadas de los 80s y 90s. Sin embargo muestra
una gran produccion de admirar, pero desafortunadamente por costos, por falta de un buen
patrocinio, por credibilidad, por dedicacién, por falta de ensefianza- aprendizaje en cuanto al
diseno en las ingenierias de papel, los ilustradores Colombianos estuvieron ausentes. Hay que
rescatar que la editorial Carvajal se destacd por estrategias, conocimientos de produccion,
reconocimiento internacional por la calidad de fabricacién y produccién y reconocimiento en la
historia del libro especificamente en el de la literatura infantil en Colombia.

Con las tecnologias actuales, las redes sociales y los sitios para montar y ver videos,
estudiantes, ilustradores y docentes han divulgado abiertamente sus avances y logros en la
publicacion de libros que pueden ser el inicio de una nueva generacion de ilustradores para
libros pop-ups, Cuento infantil elaborado en la técnica "Pop Up" Es una adaptacion para nifos
de la famosa leyenda del Diablo que se aparecié en la discoteca "Chango" de Cali - Colombia,
creado en su totalidad (guion, ilustraciones y levantamientos) por estudiantes. José David
Castro, Robinson Ramirez, Cristian Munoz Y John Steven Sepulveda. (CASTRO, 2011).

Ahora la editorial Panamerica, con ilustradores colombianos han dado marcha a
ofrecernos un nueva historia en la ilustracion infantil para libros pop-ups, de igual manera se
han juntado al gremio: editorial Norma, Susaeta y Bedout, estan brindandole una oportunidad
Unica al talento Colombiano, este es un camino que vale la pena seguir muy de cerca y servira
para futuras investigaciones histéricas, como legado colombiano.
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Ponencia - Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

Indumentaria femenina de seda natural realizada en tejido
de punto

Autores: Silvia Jeannette Conedera
Ponente: Silvia Jeannette Conedera
silviniconedera@yahoo.com

Fundacién Universitaria del Area Andina

Resumen

El presente trabajo de investigacion pretende demostrar el proceso completo de la
creacion de una coleccién de modas.

La elaboracion de una producto a partir de un estudio para una coleccion es esencial para
los disenadores de moda ya que es la manera de mostrar las habilidades investigativas y
creativas en un solo producto comercializable. Un rol fundamental para un disefiador de modas
es poder transmitir sensaciones y conocimiento mediante la creatividad.

Este trabajo comienza con una investigacion de dos temas, la fibra de seda y el tejido de
punto. Se decidié trabajar con una fibra natural ya que en el mercado mundial se esta
retomando la tendencia de utilizar fibras naturales en las prendas para poder ayudar al
ambiente mediante por medio de prendas ecoldgicas. Se Viajé a Timbio, Cauca para conocer
sobre el cultivo de la seda y su manufactura. Se decidié utilizar la técnica manual de tejido de
punto a dos agujas para exaltar la necesidad de un disefador de modas de investigar sobre
esta técnica y como realizarla de manera individual.

La técnica de tejido de punto manual es parte de muchas culturas a nivel mundial donde
al conocer de ella significaria poder comunicarse en otro lenguaje con otras personas de paises
diferentes al nuestro. Por esta razén se incluye en la investigacién la técnica de tejido Fair Isle
que es otra manera de tejer motivos o figuras en prendas que se desarroll6é en Escocia.

Finalmente, al tener como tendencia de modas la macro tendencia de WGSN de Cultura
de Encuentros, esta enfatiza en la moda indigena y cultural de todos los paises donde una
persona incluye en su vestir cotidiano referentes de otras culturas. De alli se quiere hacer
referencia a la cultura Maya de Honduras y México y el ave nacional de Honduras que es la
guacamaya.

Las prendas que resulten de esta investigacion se espera que inspiren a otros
disenadores a tratar de realizar vestimenta tejida manualmente y considerar la seda u otras
fibras naturales como material de diseno importante y util.

Problema
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¢, Como disenar indumentaria para mujeres pioneras en la moda con estilos originales en
tejido de punto a dos agujas y motivos tipo Fair Isle con seda natural?

Objetivo general

Establecer la forma de disenar indumentaria para mujeres pioneras en la moda con estilos
originales en tejido de punto (Fair Isle) con seda natural.

Objetivos especificos
* |dentificar en el proceso de hilatura de la seda en Timbio (Cauca), en el afo 2016.
* Determinar las clases de seda de Timbio.
* Catalogar los tipos de sedas seda para las muestras.
* |dentificar trabajos en tejido de punto como referencia a nivel internacional.
* Disenar motivos para el tejido Fair Isle a partir de la inspiracion.
* |dentificar muestras de tejidos de punto a dos agujas.

* Establecer en una coleccién, disefios a partir de la inspiracion y la técnica de tejido
de punto.

Metodologia

Esto significa que se utilizaron entrevistas abiertas, técnicas de observacion y compra de
material para la obtencién de informacion sobre la fibra de seda directamente con las personas
que estan involucradas en la produccién y comercializacién de la seda en Timbio, Cauca.

Se hizo un estudio etnografico sobre la historia de la seda relatadas por las sefioras que
trabajan en Colteseda y la participacion de ellas en el proceso de venta de la seda y de la
elaboracion y venta de productos finales. También se realizé una entrevista semiestructurada al
Gerente de Corseda Antonio Marin, el cual nos describié el proceso de produccién de la seda
procedente de los gusanos y el cultivo de los capullos, el proceso de hilatura y sus diferentes
productos y su comercializacion.

Resultados
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“En primera instancia, se puede concluir que el proyecto ha sido un producto de una
extensa investigacion sobre el conjunto de temas como ser el tejido de punto Fair Isle y la fibra
de seda. Con el viaje que se realiz6é a la comunidad de Timbio, Cauca y Popayan y el apoyo de
las personas en Corseda y Colteseda se pudo investigar a fondo la situacion en la que se
encuentra la produccion de la fibra de seda y el esfuerzo que hacen estas personas cada dia
por mantener la produccion como sustento para la comunidad. También se aprendié sobre las
diferentes presentaciones de materia prima en seda que manejan y como ellos la utilizan para
su venta al por mayor y al detalle con prendas confeccionadas en tejido de punto y plano.

Un aspecto importante en la realizacion de este proyecto fue la indagacion pertinente
sobre un tejido especifico de punto como ser el tejido Fair Isle. Se investigd sobre sus origenes
y como este ha evolucionado para que muchos disefadores utilicen los motivos conocidos o
atreverse a disefar motivos propios para crear colecciones creativas. Al conocer la demanda
sobre los disenadores internacionales que se dedican al tejido de punto, se reconocié que este
es un excelente mercado en la cual una disefadora emergente se puede dedicar faciimente.

Finalmente, con este trabajo se concretan los anos de conocimiento que se ha recopilado
en la universidad, exponiendo la creacién de una coleccién a partir de una inspiracion, una
tendencia y una técnica, detallando el proceso de produccion desde concepto hasta producto
final. Se espera que los productos se identifiquen con las mujeres pioneras de la moda y que
las ayude a exponer sus estilos originales y pensamientos vanguardistas. También que sirva de
apoyo a la creacién de productos con materiales naturales y produccion colombiana. De
manera academia, se espera que sirva de apoyo y motivacion para futuros trabajos de otros
estudiantes que quisieran realizar trabajos en tejido de punto o trabajos en base a las fibras
naturales.
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La Tecnologia del Lenguaje Natural, como base para la
construccion de un museo virtual.
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Resumen

La presente ponencia tiene el propdsito de dar a conocer como la Tecnologia del
Lenguaje Natural (TLN), ha constituido la base relacional de los actores en el mundo
globalizado de la virtualidad, para la generacion y sostenibilidad de la informacion, apoyando a
la sociedad de la informacién en una comunicacion interactiva, y que para éste caso, se
convierte en la praxis conceptual de la interrelacion entre el museo virtual, los objetos o
componentes de la coleccion y el usuario o agente consultor, deseoso de satisfacer la
necesidad personal de conocer; constituyendo, al museo virtual como factor formador y de
apoyo para la educacion de una sociedad, necesitada de aprender y reconocer la historia,
legado y patrimonio cultural de los procesos de la vida de un cientifico en particular. El ingeniero
Jorge Reynolds Pombo.

La busqueda de la informacion esta direccionada desde la necesidad de conocer y saber
a cerca de los componentes conceptuales y tecnolégicos que relacionen objeto, tecnologia y
publico, para un museo virtual.

Problema

En el marco del macro proyecto del museo virtual Jorge Reynolds Pombo, se plantea la
segunda fase, la cual consiste en la estructuracion conceptual de la relacion entre los diferentes
componentes de las tematicas, los objetos representativos, los saberes, los momentos
simultaneos generadores de la historia y el patrimonio de los procesos investigativos del Dr.
Reynolds, a partir de la aplicacion de la Tecnologia del Lenguaje Natural (TLN), en el mundo
globalizado de la virtualidad; aspecto que genera la pregunta: Cuales son los componentes
conceptuales y tecnoldgicos que relacionen objeto, tecnologia y publico, para un museo virtual?

Objetivo General

Establecer los componentes conceptuales y tecnoldgicos que relacionen obijeto,
tecnologia y publico, para un museo virtual.
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* |dentificar los conceptos de la virtualidad, basados en la aplicacién de Tecnologia
del Lenguaje Natural (TLN) para un museo virtual.

* Determinar los componentes de la web semantica como factores de relacién entre
objeto, concepto y publico para un museo virtual

* Establecer la estrategia metodolégica a través de la cual se relacionen los
componentes tematicos de las colecciones del museo virtual Jorge Reynolds
Pombo.

Metodologia

La investigacion se enmarca en el enfoque cualitativo, ya que se estudiaran los
lineamientos conceptuales con los cuales se relacionaran las tematicas de las colecciones del
Dr. Jorge Reynolds Pombo, para la construccion sistematizada del museo virtual, para la
difusién y divulgacion del patrimonio y legado de los procesos investigativos del ingeniero
Reynolds en Colombia.

La busqueda de informacién esta basada en estudios documentales, a través de los
cuales se establecen los conceptos basicos que componen el mundo virtual, entre los cuales se
encuentran los origenes de la Tecnologia del Lenguaje Natural, donde se encuentran las redes
semanticas y la web semantica, luego se pasa a la Cartografia Conceptual, para construir una
estrategia comunicativa con las tematicas de las colecciones que componen el museo.

La clase de investigacion es descriptiva, histérica y documental; pues la unidad de
analisis son los documentos tedricos e histéricos registrados en documentos, dados a conocer a
través de diferentes medios y con ellos llegar a la obtencién del objetivo propuesto.

La aplicacion de lo anterior, se hara con la documentacion recopilada de los estudios del
Dr. Reynolds, de sus archivos personales, publicaciones en diarios y material que aporte
informacion relacionada con las tematicas que seran objetos y saberes en el museo virtual.

Resultados Parciales
* Como resultados parciales se describen los siguientes:
* Conocimiento de los componentes conceptuales del mundo virtual.

* |dentificaciéon de la sistematizacion de conceptos, a partir de la aplicaciéon de la
Tecnologia del Lenguaje Natural.
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* Distincion de aplicaciones virtuales para la estructuraciéon sistematizada de los
conceptos de las tematicas de las colecciones del museo virtual Jorge Reynolds
Pombo.
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El videoclip musical como evidencia de las dinamicas de la
produccion audiovisual en pereira
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Resumen

El proyecto busca conocer y entender las dinamicas propias del negocio de la produccion
audiovisual en Pereira. En él se pretende hacer un estado del arte de las casas productoras (o
sujetos productores) audiovisuales relacionadas con el videoclip; sus organigramas de trabajo,
sus recursos técnicos, sus capacidades, deficiencias y articulaciones con empresas de la
misma categoria de otras ciudades del pais. En este sentido, basados en que los productos
culturales (en este caso los vides musicales) son evidencias no solo de lo que comunican, de
sus autores y estilos, sino también, de los procesos mismos por medio de los cuales se llevaron
a cabo, pretendemos conocer (via descripcién del entorno productivo / entrevistas con musicos,
bandas y productores) como estdn compuestos los equipos de trabajo, cada cuanto se realizan
videoclips, qué tecnologia utilizan, cémo (y si) realizan contratos, etc. de manera que podamos
hacer evidentes algunas de las dindmicas mas prominentes de la produccién audiovisual en la
region.

Problema

El videoclip musical, por su caracter vanguardista y su gran capacidad de alcance con los
espectadores, es usado de forma indiscriminada y frecuente por artistas de todo el mundo para
mostrar su personalidad y estética; sin embargo, y teniendo esto en cuenta, nuestro interés en
este proyecto va mas alla de estéticas, estilos, narrativas y formas de expresidén para centrarse
en las dinamicas de produccion del negocio audiovisual no necesariamente televisivo,
publicitario o cinematografico en Pereira queriendo saber, sobre todo, como, quiénes y con qué
motivos se estan realizando videos musicales.

Objetivo general:

Conocer y entender las dinamicas del negocio de la produccién audiovisual no televisiva,
publicitaria o cinematografica de la region, particularmente desde los videos musicales.

Objetivos especificos:

* Describir de manera especifica el ecosistema productivo del negocio audiovisual
en la region.
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* Analizar las caracteristicas, estandares y desviaciones de las dinamicas de
produccion audiovisual en la region.

* Hacer evidentes las caracteristicas de las dinamicas de produccién audiovisual en
la ciudad de Pereira y su area metropolitana.

Metodologia

Nuestro proyecto es de caracter mixto y se dividié en cuatro etapas. 1) hermenéutica:
revision bibliografica; 2) descriptiva: seleccion de instrumentos de investigacién y cuerpo de
estudio; 3) la etnografica: interaccién con la poblacién y 4) desarrollo de producto: en proceso.

Con respecto a la poblacion y entendiendo nuestra guia seria la informacién del sector
musical marcamos una ruta asi: 1) hablar con proyectos musicales, 2) hablar con realizadores y
3) presenciar procesos de realizacion de videos musicales. Asi tendriamos contacto con los
proyectos musicales queriendo saber cédmo hacian sus videos y como seleccionaban a sus
realizadores, para luego, y en los casos que diera a lugar, buscar a aquellos que hicieron esos
videos e indagar sobre sus procesos de produccion. Como nuestro interés era la produccion del
videoclip en la ciudad y su area metropolitana y no especificamente la realizacion de videos de
uno u otro género decidimos que cualquier artista podria participar. Por supuesto era necesario
que estableciéramos unas reglas para dicha seleccion que, entre otras cosas, nos permitiera un
cuerpo de estudio manejable. Esas reglas son: 1) La base de operaciones de la produccmn
musical de los artistas debia ser la ciudad de Pereira y su Area Metropolitana. 2) Los musicos
debian ser originarios, estar asentados o haber residido en Pereira y su Area Metropolitana
entre 2010 y 2015. 3) Los proyectos musicales deberian tener, al menos, un videoclip realizado
que no fuera parte de procesos académicos universitarios. Definidas las reglas se sondeé el
mercado musical de la regién. Ello desembocé en un listado que oscild entre 35 y 40 artistas
que cumplian los requisitos. Lo siguiente que hicimos fue ponernos metas: lograr 20 entrevistas
a profundidad con proyectos musicales, que seria nuestro corpus base, y presenciar al menos 3
procesos de grabacion de videoclip.

Resultados

Hay indicadores de resultados en todas las etapas de investigacion, de revisién tedrica
sobre el videoclip hasta un primer analisis del negocio audiovisual / musical en Pereira. El
proyecto desarrollara al menos 25 video perfiles de los proyectos musicales hablando sobre el
videoclip en Pereira y su Area Metropolitana. Asimismo se esta preparando un documental
audiovisual llamado "Videoclips del Otun” que cuenta como es la realizacion de videos
musicales en la ciudad desde las voces de todos los entrevistados y con un mayor énfasis en
aquello que esta detras de las camaras, siguiendo la realizacién de tres videoclips de artistas
locales (John Alex Castano, Maria Juana No Se Ha Muerto y Fenjoy) mas la realizacién, en
Pereira y con talento en un 98% local, de un videoclip para un proyecto musical danés; se
espera que el documental esté listo al finalizar el segundo semestre de 2016. Igualmente se
espera que del proyecto salgan varias publicaciones de divulgacion cientifica con un (1) texto de
revision tedrica sobre el videoclip y su definicion, otro (1) divulgando los resultados del proyecto
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y analizando el negocio audiovisual / musical en Pereira y otro (1) mas en la revista de
semilleros de la Universidad.

Referencias: Kinder, M. (1984). Music Video and the Spectator: Television, Ideology and Dream. Grossberg, L. (1992). We gotta get out of this place.
Fandés Igado, M. (1993). El video-clip musical. Rutsky, R.L. (1999). High Techne.Abrams, Nathan; Bell, lan and Udris, Jan. (2001). Studying Film.
Barbero, J. M. (2001).

Claves de debate: television publica, television cultural: entre la renovacién y la invencién. Shuker, R. (2006). Popular music: The key concepts.
Routledge. Calvert, B., Casey, N., Casey, B., French, L., & Lewis, J. (2007). Television studies: The key concepts. La Ferla, J. (2007). El Medio es el
Disefio Audiovisual. Universidad de Caldas. Castafieda, W. (2007). El Color en el Disefio Audiovisual. Short, T.L. (2007). Peirce’s Theory of Signs.
Hullfish, S. & Fowler, J. (2009). Color Correction for Video. Using Desktop Tools to Perfect your Image. Nifio, E. (Ed.) (2008). Ensayos Semidticos. Pray,
Doub. Art & Copy. (2009). Castells, M. (2009). Comunicacion y Poder. Vila, N. (2012). Videoactivismo 2.0: revueltas, produccion audiovisual y cultura
libre.

Garcia Ramirez, D. (2015). El modelo de la television regional en Colombia en Signo y Pensamiento.

AREANDINA

Fundacién Universitaria del Area Andina



rz dinova

Stn congreso internacional
¢edisenoinnovacion

Ponencia - Trabajos de investigacion concluidos (con evidencias de productos).

Evaluacion de las creencias de los profesores sobre el
conocimiento y el conocer en Diseino, en el contexto de la
formacion de profesionales.

Autor(es): Manuel Humberto Parga Herrera
Ponente: Manuel Humberto Parga Herrera
manuelparga@gmail.com

Universidad de La Salle

Resumen

La ponencia aborda el estudio de las creencias de los profesores como factor
determinante en las actividades de ensefianza/aprendizaje, expone el marco conceptual para su
evaluacion y presenta un modelo de valoracién de creencias soportado en la visualizacion de
informacion. Se expone el modelo, junto a los instrumentos que posibilitan la valoracion de las
creencias de los profesores sobre conocimiento/conocer en el campo de Disefio, asi como la
caracterizacion de las mismas y el establecimiento de relaciones de comportamiento a partir de
las pruebas realizadas con un grupo de docentes de diferentes ciudades colombianas en donde
operan programas de formacion profesional en disefio. Como resultados se presentan, el
Inventario de Creencias Epistemolégicas en Disefio EBI-D, la herramienta de visualizacion
disenada para la etapa de analisis de datos, y las conclusiones del proceso de analisis.

Problema

Al aceptar que las creencias determinan la forma de proceder del docente en sus
actividades académicas, y dado que en el contexto de la formacién de profesionales de Disefio
no se conocen las creencias de los profesores sobre el conocimiento y el conocer en Disefio, se
hace necesario adelantar un proyecto de investigacién que sirva de base para la toma de
decisiones informadas respecto al fortalecimiento o transformacion de los perfiles profesorales e
indirectamente de los perfiles profesionales en disefo.

Objetivo General

Caracterizar las creencias personales de dominio especifico, sobre el conocimiento y el
conocer, en un grupo de docentes de Diseno de las diferentes regiones colombianas en donde
operan programas universitarios en el campo.

Objetivos Especificos

* |dentificar los constructos de base a emplear en la evaluacion/valoracion de las
creencias de los profesores de Diseno respecto al conocimiento y al conocer.
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* Desarrollar un conjunto de instrumentos que posibiliten de manera fiable y
consistente la valoracion de las creencias de los profesores de disefio respecto al
conocimiento y al conocer en disefo.

* Validar tanto los instrumentos como los resultados fruto del analisis de los datos
recogidos.

* Derivar perspectivas tedricas y practicas que orienten tanto la construccion como
la adopcién de la normatividad vigente en torno al mejoramiento de la calidad
educativa a partir del desarrollo profesoral.

Metodologia

Para el estudio de las creencias de los profesores de Disefio se adopta un proceso de
validacién sistematica sintetizado en el modelo de validaciéon de cinco etapas el cual recoge los
principios centrales de la teoria contemporanea de la validez (Kane, 2004; Messick, 1989;
Zumbo, 2007). Las cinco etapas del modelo incluyen la definicion de constructos, el disefio de la
evaluacion, la realizacién de una prueba piloto, el suministro de la prueba y el analisis de
resultados, y finalmente la validacion de los resultados.

El proyecto se abordd como un estudio de casos, centrado en profesores que participan
en los procesos de formacién de profesionales en Disefio en Colombia, con el objetivo de
caracterizar las creencias personales de dominio especifico, sobre el conocimiento y el conocer,
en un grupo de docentes de Diseno de las diferentes regiones colombianas en donde operan
programas universitarios en el campo. Para la etapa de recoleccién de datos y de acuerdo con
el modelo previamente expuesto, se desarrolld el instrumento Inventario de Creencias
Epistémicas en Disefio (EBI-D). De manera posterior se plantearon aportes desde el Disefio de
Informacion al proceso de analisis de datos mediante el uso del método comparativo constante
sefalado por Merriam (1998), en donde a partir tanto de las respuestas ante constructos
definidos en el EBI-D, como de las caracteristicas demograficas de cada participante, se
proporciona una descripcion detallada de cada docente y se posibilita, mediante una
herramienta de visualizacion de informacién, el analisis cruzado de casos/participantes en la
busqueda de patrones entre los mismo y de relaciones de comportamiento que emergen de la
visualizacién de los datos. La herramienta de visualizacién de datos fue disefiada utilizando el
programa Processing y se considera que constituye uno de los principales aportes del proyecto
a presentar durante su exposicion.

Resultados

Como resumen de los resultados se presenta el modelo metodoldgico de trabajo ya
expuesto de manera detallada. En segundo lugar, el Inventario de Creencias Epistemoldgicas
en Disefio EBI-D (Apéndice 1), validado por pares y base tedrico en que se soporta la
herramienta de analisis y visualizacion de datos. También constituye resultado del proyecto el
disefno e implementacion de una herramienta digital de visualizacion de datos fue disefada y
programada en Processing, la cual permite poner a “hablar” los datos obtenidos y permite
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establecer relaciones entre los mismos, con el fin de posibilitar desde lo visual, la obtencién de
conclusiones que dificilmente son derivables de los resultados producto del analisis meramente
cuantitativo.
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Ponencia - Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

SISTEMATIZACION DE EXPERIENCIAS EN LA FORMACION
TURISTICA: UNA APROXIMACION A LA CONSTRUCCION DE
HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS

Autor(es): Leonardo Castellanos Ramirez

Ponente: Leonardo Castellanos Ramirez
leonardo_castellanos@cun.edu.co

Corporacion Unificada Nacional de Educacion Superior CUN

Resumen

Esta propuesta aproxima la teoria de sistematizacion de experiencias del profesor Oscar
Jara Holliday a la construccién de herramientas pedagdgicas aplicadas a la formacién en
turismo, construyendo una mirada tedrica desde los conceptos de sistematizacion de
experiencias en Latinoamérica y su articulacién con el Plan Indicativo de Formacion en Turismo
como politica emitida por el Ministerio de Comercio Industria y Turismo, ademas de los Planes
del Proyecto Educativo del programa de Administracion Turistica y Hotelera para resultar en la
creacion de herramientas digitales y de comunicacion.

Problema

¢, Por qué no se sistematiza en el programa de Administracion Turistica y Hotelera de la
CUN?, 4 cual es el propdsito de la sistematizacién en el campo de la formaciéon académica en el
turismo? Partiendo de estos interrogantes se pretende acercar bajo la mirada de la metodologia
de sistematizacion de experiencias en Latinoamérica, la construccién tedrica y didactica de
herramientas de comunicacién que permitan la divulgacién de la informacién académica y de
los procesos formativos de los docentes del programa.

Objetivos

Sistematizar las experiencias académicas significativas del programa de Administracién
Turistica y Hotelera de la Corporacion Unificada Nacional de Educacion Superior CUN por
medio de herramientas narrativas para su posterior divulgacion.

Metodologia

El cambio de paradigma localizado en los procesos de base, en el barrio, la localidad, la
vereda, el pueblo o la ciudad, estos espacios donde se interrelacionan los sujetos y construyen
identidad, cultura, sociedad, desde alli donde nacen los aprendizajes son propicios para la
construccion de nuevos imaginarios teérico - cientificos partiendo del ideario de los sujetos, lo
que llama Elias Mojica (2010) un “ideario de la significancia” gestado por los imaginarios de la
poblacion, referenciado desde Hiernaux (2002) como “el imaginario como una construccion
social — al mismo tiempo individual y colectiva — en permanente remodelacién, una suerte de
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edificio mental que nunca se termina de ampliar o remodelar. La construccién de conocimientos
desde la educacion popular y la sistematizacion d experiencias como metodologia de
investigacion ha permitido la construccién de herramientas que recogen la informacion
necesaria y significativa para la poblacion, es desde estos instantes que la metodologia se
ajusta a la formacion de estudiantes de carreras profesionales propedéuticas manifestadas en
el sector turismo.

Resultados

Después de haber accedido al aula y haber sistematizado las experiencias y la practica
como tal, debe trasladarse esta informacion a espacios de debate, analisis y comprension por
las estructuras dialégicas de aprendizaje. Estos momentos se presentan debido a que en la
sistematizacion de experiencias esta contenido, el compendio de los aprendizajes que se
resaltan después de haberlos organizado, pero deben de resultar en una produccion
comprensiva y comunicativa, es por eso que desde los enfoques de sistematizar experiencias
se busca que sean informados los aprendizajes, que se construyan mecanismos de divulgacion,
ya que es alli donde las relaciones de los aprendizajes sistematizados y la comunicacién se
transforma en una herramienta con contenido pedagdgico. Programas radiales, piezas
audiovisuales, publicaciones en redes sociales han sido parte de los resultados comunicativos
del proyecto de sistematizacion, todos bajo estructuras de base tedrica y de articulos de
divulgacion cientifica desarrollados por los semilleristas.
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Ponencia - Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

Observatorio de procesos de diseno grafico y mercadeo en
Mipymes en la ciudad de Valledupar

Autor(es): Alioka Itaré Quintero Ospino; Mayra Alejandra Pérez Julio
Ponente: Alioka Itaré Quintero Ospino
alquintero@areandina.edu.co

Fundacion Universitaria del Area Andina

Resumen

El entorno econdmico que viven las Mipymes en Valledupar no puede estar supeditado a
crecer con ayuda del ingenio improvisado de los empresarios quienes con presupuestos
apretados desean alcanzar sus metas y crecer, mas aun, con una vaga idea de lo que es el
disefo.

Es por ello, que el objetivo principal del observatorio es ensefar a los empresarios la
importancia de involucrar procesos de disefio en la cadena de productividad por medio del
disefno de identidad e imagen corporativa, construyendo al tiempo un nuevo concepto sobre el
quehacer del disefador grafico profesional y sus diversos enfoques de profundizaciéon en un
escenario académico empresarial.

El observatorio de procesos de diseno grafico y mercadeo en Mipymes es una
investigacion que se esta realizando en la ciudad de Valledupar para lograr la implementacion y
fortalecimiento de los procesos de disefio en empresas del sector productivo de la misma. El
observatorio en su segunda fase esta dirigido a pequenos agricultores de la regién con esto se
busca que los procesos de disefio lleguen a personas que por su condicidbn econémica no
pueden acceder a contratar una agencia de disefio para el desarrollo de marca y estrategias de
mercadeo para su empresa.

Problema

Uno de los principales problemas que se identifica en las actividades que se realizaron
para poder evidenciar la inclusion de procesos de disefio grafico en las Mipymes es su
reticencia a invertir en capital humano profesional que consolide la marca y genere estrategias
de mercado; a esto se suma que la concepcion que tiene el empresario del disefiador grafico
es erronea y que este convencimiento se da gracias a la labor empirica o experimental del uso
de programas de disefo llegando a un conocimiento técnico limitado permitiendo suplir de
manera instantanea y econémica la necesidad imperante de contar con piezas basicas para dar
a conocer su empresa haciendo ver las labores del disefador como superfluas, perdiendo la
oportunidad de analizar si existen espacios en los puedan posicionarse como empresa y como
marca.
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¢, Como los disenadores graficos pueden contribuir al fortalecimiento de las Mipymes
locales por medio de estrategias de comunicacion visual?

Objetivos

* Demostrar a los empresarios la importancia de involucrar procesos de disefio en la
cadena de productividad y en su identidad e imagen corporativa.

* Demostrar la capacidad del disenador grafico para asumir los retos de la
competitividad a los que se enfrenta una organizacion productiva.

* Inculcar a los empresarios la cultura del disefio grafico como un proceso que
genera valor agregado a cadena de productividad de su empresa.

* Mostrar el impacto de implementacién de estrategias de comunicacién visual en
las empresas de la Ciudad de Valledupar

Metodologia

La investigacion es mixta (cuantitativa-Cualitativa), se utilizara la investigacion accion
participativa y tendra un enfoque descriptivo_analitico. La poblacién esta compuesta por
pequenos agricultores de la regidén. La muestra en una primera instancia sera de 50 pequenos
empresarios asociados a IDECESAR. Como instrumento de recoleccion de datos se utilizara la
observacion en salidas de campo y entrevistas, acompanados de un formato de analisis de la
imagen y una encuesta de satisfaccién al final del acompafamiento de cada empresario para
medir el impacto generado en su empresa por la implementacién de los procesos de diseno

Resultados
Los resultados esperados de la investigacion son:

1. Sensibilizacién de los empresarios sobre la importancia de los procesos de disefio
para el desarrollo de las organizaciones

2. Implementacion del buen manejo de la marca e identidad de las empresas en el
sector productivo al que pertenecen

3. Impacto de manera positiva en los pequenos productores de la region

Referencias
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Ponencia - Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

El Aula-Locacion: una estrategia didactica para la enseiianza
y el aprendizaje de la realizacion cinematografica.

Autor(es): Dario Rojas / Cristhian Pinzon / Yesid Soacha
Ponente: Dario Rojas
dario.rojas@uniagustiniana.edu.co

Universitaria Agustiniana

Resumen

El programa de Cine y Televisidon de la Universitaria Agustiniana, lleva a cabo desde el
2014 un proyecto anual de creacion que reune a estudiantes y docentes, de todos los
semestres y materias, entorno realizacion cinematografica. El grupo de profesores que hacen
parte de este proyecto se da a la tarea de problematizar y organizar las cualidades pedagdgicas
implicitas en dicha iniciativa; es asi como surge el concepto de Aula-Locacién y la
correspondiente investigacion que lo respaldara teéricamente.

El presente proyecto busca otorgar un marco teérico y un piso de orden conceptual al
término “Aula — Locacion”. Al interior de este concepto, proyectos de realizacion cinematografica
que se caracterizan por la vinculacion de docentes y estudiantes en un proceso de aprendizaje
experiencial, funcionan como espacio configurado por estrategias didacticas y pedagdgicas que
faciliten y permitan una educacion de calidad y significativa entorno al aprendizaje y la
ensefanza de la imagen cinematografica.

Esta investigacion intenta proponer al Aula — Locacion (espacio de encuentro entre la
academia y el entorno profesional) como una Estrategia Didactica en toda la extension del
término, capaz de convertirse en un referente para los procesos de aprendizaje propios de la
carrera de cine y televisién de la Uniagustiniana, y en general, para la ensenanza superior de
las artes cinematograficas.

Problema

El problema de esta investigacion tiene un triple componente: primero, responder a la
preocupacion que genera la carencia de espacios académicos en los que se jerarquice la
practica del quehacer audiovisual sobre su teoria, segundo, una vez propuesto este espacio
(Aula-Locacion) al interior del programa de Cine de la Uniagustiniana, poder legitimarlo como
estrategia didactica a la luz de una teoria pedagdgica conveniente. Tercero, superar a la vez
que responder con productos investigativos el vacio tedrico que existe cuando se intenta
estudiar el cine como objetivo de la pedagogia.
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¢, Es posible proponer una Estrategia Didactica aplicable y replicable que optimice la
ensefanza del quehacer cinematografico basandose en el aprendizaje experiencial y el
aprendizaje basado en problemas?

Objetivo General

Proponer un ambiente de ensenanza-aprendizaje que responda, de forma idonea,
adecuada y coherente, a las experiencias y necesidades académicas propias del quehacer
cinematografico.

Objetivos Especificos

Construir la base conceptual y dotar de un sustento tedrico pedagdgico al concepto de
Aula-Locacion para que funcione como el espacio de aprendizaje experiencial ideal en la
carrera de cine.

Formular una metodologia de ensefianza para el aula-locacion basada en los procesos,
labores y problematicas propias de la realizacién y produccion audiovisual y confrontarla en una
experiencia de rodaje que funcione como laboratorio de pruebas de dicha metodologia.

Metodologia

El marco metodolégico apunta, a partir del paradigma hermenéutico-interpretativo, a
explorar y aplicar modelos, estrategias y metodologias que sustenten los modos de proceder
del Aula-Locacion.

Para cumplir con el objetivo general se llevara a cabo una investigacién de corte
cualitativo. Modalidad que permite al grupo investigador reflexionar, interpretar y recolectar
datos de indole discursivo que configuraran y organizaran los fendbmenos que se dan en la
puesta en marcha de un proyecto cinematografico en el que participan docentes y estudiantes,
asi como un panorama teérico para esta estrategia didactica en particular.

También se considera la posibilidad de dirigir metodolégicamente la investigacién hacia un
enfoque Exploratorio y Descriptivo, ya que durante las revisiones bibliograficas hechas hasta el
momento, la tematica que se problematiza parece no estar respalda con suficiente solidez
tedrica y carece en gran medida de referentes discursivos.

“Los estudios exploratorios se realizan cuando el objetivo es examinar un tema o
problema de investigacién poco estudiado, del cual se tienen muchas dudas o no se ha
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abordado antes. Es decir, cuando la revisién de la literatura reveld que tan solo hay guias no
investigadas e ideas vagamente relacionadas con el problema de estudio, o bien, si se desea
indagar sobre temas y areas desde nuevas perspectivas” (Hernandez, Collado, & Baptista,
2006, pag. 100.101)

Por ultimo se identifican cuatro fases tentativas para esta investigacion:

1. Revision minuciosa de referentes para la configuracion de un Estado del Arte
concluyente

2. Teorizacion pedagdgica del concepto Aula-Locacion

3. Desarrollo del concepto Aula-Locacion como Estrategia Didactica

4, Andlisis de la aplicacién de la estrategia al entorno fisico y practico del Aula-
Locacion

Resultados

En este punto, los esfuerzos por justificar tedrica y discursivamente un espacio
fundamentado en la cinematografia como objetivo pedagdgico, conducen a la identificacion de 4
tipos de aprendizaje idéneos a las labores del Aula-Locacién, a saber: Aprendizaje basado en
Problemas, Aprendizaje Experiencial, Aprendizaje basado en Proyectos y Ensefanza Situada.

En el mismo sentido se ha adelantado un cuadro de caracterizacidon que cumple tres
funciones: a. facilita la labor investigativa en la etapa de revision bibliografica, b. devela las
diferentes maneras de abordar la relacion cine-pedagogia y c. organiza el estado del arte del
proyecto en 4 ltems:

1. USAR EL CINE: La cinematografia como herramienta didactica. Ensenar-
aprender con los medios. El cine como recurso al servicio del curriculo. Uso de
los medios en el aula.

2. ANALIZAR EL CINE: El cine como objeto de estudio y analisis. Ensefar-aprender
de los medios. Reflexion tedrica del oficio y el quehacer.

3. HACER CINE: La cinematografia como objetivo pedagdgico. Estrategias
metodoldgicas para la ensenanza del cine. Recursos-herramientas didacticas.

4. LA ENSENANZA DE LAS ARTES VISUALES: Revision de estudios acerca de la
relacion existente entre pedagogia y creacién de la imagen.

Referencias:
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Ponencia - Trabajos de investigacion concluidos (con evidencias de productos).

Diseno de productos graficos y audiovisuales basados en el
patrimonio cientifico y legado cultural del Dr. Jorge Reynolds
Pombo

Autor(es): lvan Dario Camero Blanco/Mileidy Rodriguez Alvarado/Tatiana Cancelado Narvaez
Ponente: Mileidy Rodriguez Alvarado

ydielim-@hotmail.com )

Fundacion Universitaria del Area Andina

Resumen

El proyecto de semilleros de investigacion Punto D se conformé, a partir de la necesidad
de generar propuestas a nivel grafico alrededor de un museo virtual con el fin de dar a conocer
los aportes y legados del Dr. Jorge Reynolds Pombo.

Puntualmente, desde el semillero, se ha abordado el disefio de tres salas virtuales que
incluye los poemas de Rafael Pombo, la herencia de Francisco José de Caldas y los estudios
de Jorge Reynolds Pombo, las cuales se realizaron mediante 3 areas del disefio, los nombres,
logos y piezas publicitarias por el area de identidad de marca, el video introductorio a una de las
salas por el area de la animacién y el disefio de productos graficos por el area de ilustracion.

Problema

Conocer por medio de productos disefiados el patrimonio cientifico y legado cultural del
Dr. Jorge Reynolds Pombo, comenzando por sus estudios acerca del marcapasos, desde el
desarrollo, implantacién, evolucionando con un peso y tamafio adecuado, el cual ha salvado 78
'000.000 millones de vidas, el legado literario de Rafael Pombo, por sus poemas que lo han
destacado como uno de los romanticistas mas importantes de Colombia, y la coleccion de
mariposas bicentenarias que Francisco José de Caldas comenzé a recolectar, una serie de
insectos del territorio Colombiano, contenidas en 2 cajas de madera.

Formulacion

¢, Como disefiar productos graficos y audiovisuales basados en el patrimonio cientifico y el
legado cultural del Dr. Jorge Reynolds Pombo?

Objetivo general

Disefar Productos Graficos y audiovisuales que ayuden a difundir el patrimonio cientifico
y legado cultural del Dr. Jorge Reynolds Pombo en un museo Virtual.
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Objetivos especificos

* Conocer acerca del marcapasos artificial, invento del Dr. Jorge Reynolds, a través
de los estudios del corazén humano y mamiferos como la ballena, de igual manera
las cajas bicentenarios heredadas por el sabio caldas y los escritos y obras de
Rafael Pombo, también los diferentes campos de disefio que seran parte del
museo virtual, como la ilustracién, animacién e identidad grafica.

* Determinar los productos graficos y audiovisuales que se realizaran en las
diferentes salas de exhibicion, propuestas en el museo virtual.

* Crear prototipos de animacion, ilustracién y realidad aumentada para dispositivos
moviles y el disefno de piezas graficas, que logren integrarse en el museo virtual.

* Integrar la realidad aumentada en ilustraciones de los poemas de Rafael Pombo
* como objeto de interaccion con el usuario desde dispositivos mdéviles.
* Desarrollar la produccién audiovisual y piezas graficas finales de las diferentes
* salas expuestas en el museo virtual.
Metodologia

* La metodologia general parte de la recoleccién de informacién necesaria de
coleccién de mariposas, marcapasos, Rafael Pombo y Jorge Reynolds.

* visitas de campo (Universidad Nacional, museos) con expertos.
* inicio de construccién del documento proyectual.

* Discusion de ideas con relacion a cada tema a tratar.

* Planteamiento de bocetos o primeros indicios de productos.

* Realizacion de pruebas multimediales en los campos de identidad, ilustracion y
animacion.
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* Desarrollo y finalizacion de productos graficos y audiovisuales.
Resultados

Se desarrollaron productos visuales como la identidad grafica junto al manual de marca
de la sala virtual dedicada a las mariposas (Vuelo de Morphos), identidad y manual de la sala
(Los tres Pombo), identidad y manual de la sala (Circuitos de Vida), ilustraciones que sirven de
apoyo grafico a la sala ademas de un estampado en uno de los vestidos inspirados en la
coleccion de mariposas bicentenarias, ilustraciones de poemas contenidos en el libro (jardin
sonoro) de Rafael Pombo y el disefio de ilustraciones para animacion, una animacion de la
introduccion infografica a la sala de Vuelo de Morphos, un libro multimedial en honor a Rafael
Pombo y sus libros de poemas.

Referencias: Alvarado, M. (s.f.). llustraciones.

Asociacion nacional para la defensa de la marca, E. (2015). ANDEMA. Recuperado el 2015, de ANDEMA: andema.camaras.org
Camero, I. (s.f.). Animacién.

Cancelado, M. T. (2015). Disefio de Logos y piezas graficas.

coutureonpaper. (3 de abril de 2012). coutureonpaper.wordpress.com.

Farfan, M. (2012). revistas.pucp.edu.pe.

Futurebrand. (2009).

Lara, L. H. (2004). http://www.revista.unam.mx/vol.8/num6/art48/jun_art48.pdf.

Laura Blanco, V. G. (13 de noviembre de 2013). http://revistamito.com/. MITO.

Ministerio de economia, f. y. (2015). INAPI. Recuperado el 2015, de INAPI: www.inapi.cl

Muybridge, E. (1887). 87

Reynolds, D. J. (2014). Colombiano creador del marcapasos avanza en nuevo disefio con nanotecnologia. El Espectador.

Ponencia - Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

El valor de la ropa interior tras el cancer de seno

Autor(es): Alarcon Tenorio Natalia Andrea, Cardona Bermudez Daniela, Vivas Cepeda Lady
Vanessa

Ponente: Lady Vanessa Vivas Cepeda

Ivivas6@estudiantes.areandina.edu.co

Fundacion Universitaria del Area Andina

Resumen

En el afio 2014 para la semana del Congreso Médico de Cancer en el hotel Tequendama
de Bogotd, el proyecto Poder Disefarte de la universidad participd con un desfile, en el cual sus
modelos fueron mujeres y hombres diagnosticados con cancer. Para la preparacion de este
desfile, se realizaron varias pruebas de vestuario con atuendos disefiados por estudiantes del
programa de disefio de modas de la Fundacion Universitaria del Area Andina.

En una de esas pruebas, se detalld6 que a algunas de las mujeres diagnosticadas les
faltaba uno de sus senos, por lo tanto ellas buscaban alternativas para rellenar el brasier, por
medio de objetos como: medias, almohadillas y trapos, poco practicos que les generaban
incomodidad.

Las alternativas creadas por estas mujeres a la hora de usar un brasier convencional, se
debe a la carencia de ropa interior para mujeres con cancer de seno que les permita adaptarse
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a las condiciones de su cuerpo después de la mastectomia radical y/o bilateral, y que
adicionalmente tengan distintas propuestas de disefo estéticamente llamativas, haciendo que
retomen su feminidad y al mismo tiempo aporte en el ambito personal y emocional.

Problema

¢, Como disenar brasieres que se adecuen a las condiciones corporales de mujeres que se
han realizado la mastectomia radical y/o bilateral?

Objetivo general

Establecer la manera de disefiar brasieres que se adecue a las condiciones corporales
que tienen las mujeres que se realizaron la mastectomia radical y/o bilateral.

Objetivos especificos:

1. Determinar el porcentaje de mujeres entre los 30-40 afios de la Fundacion Amese en
Bogota, que se realizaron la mastectomia en la fundacion Amese.

2. Determinar el porcentaje de mujeres entre los 30-40 afios de la Fundacién Amese en
Bogota, que utilizan implantes o tienen reconstruccion mamaria después de la
mastectomia radical y/o bilateral, de la Fundacién Amese.

3. Establecer las empresas nacionales o internacionales que han disefado brasieres
para mujeres con mastectomia radical y/o bilateral.

4. Catalogar los productos que ofrecen las empresas investigadas dependiendo de sus
caracteristicas funcionales y estéticas.

5. Determinar los materiales adecuados para la construccion de los brasieres para
mastectomia radical y/o bilateral.

6. Identificar el proceso en el cuerpo que atraviesan las mujeres antes, durante y
después de la mastectomia radical y/o bilateral.

Metodologia
ENFOQUE DE LA INVESTIGACION Cualitativa.

TIPOS DE ESTUDIO: Los tipos de estudio bajo los cuales se realizara la investigaciéon
son, el fenomenolégico mediante las experiencias de las mujeres con mastectomia radical y/o
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bilateral, y el estudio de caso intrinseco al entender las particularidades en el caso de cancer de
seno con mastectomia radical y/o bilateral.

CLASE DE INVESTIGACION: Es descriptiva porque se pretende conocer las situaciones,
experiencias, actitudes de las mujeres mastectomizadas frente al tema de brasieres que se
adecuen a sus condiciones corporales, para llevar a cabo el disefio de los mismos.

POBLACION: La cantidad aproximada de mujeres con cancer de seno que pertenecen a
la fundacion amese es de 1.200 personas. De estas mujeres aproximadamente 500 se han
realizado la mastectomia radical y/o bilateral.

TAMANO DE LA MUESTRA: Teniendo en cuenta que hay un aproximado de 500 mujeres
con mastectomia radical y/o bilateral en la fundacion Amese. El tamafno de la muestra sera de
100 mujeres con mastectomia radical y/o bilateral, lo cual equivale al 20% de la poblacién.

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS: Se utilizaran instrumentos como
entrevistas abiertas con video, observaciones, estudio de documentos, documentos que
muestren la experiencia como cartas, diarios, notas, etc.

VARIABLES: Disefiar brasieres que se adecuen a las condiciones corporales para
mujeres con mastectomia radical y/o bilateral. En este caso, la variable independiente son las
mujeres con mastectomia radical y/o bilateral ya que ellas y sus necesidades corporales son el
objeto de estudio en esta investigacion. Los brasieres se disenaran dependiendo de la
informacion obtenida de la investigacion, lo cual establece que los brasieres son la variable
dependiente en la esta investigacion.

MUESTREO: En esta investigacion se utilizara el muestreo probabilistico o muestreo
aleatorio simple, ya que todas las mujeres de la poblacion por sus caracteristicas tienen la
misma probabilidad de ser seleccionadas para la muestra que representara a toda la poblacién.

Resultados

En este momento, en la investigacion se estan construyendo los instrumentos de
recopilacién de datos, y se han realizado entrevistas, a través de las cuales se esta tomando la
informacion relacionada con el tema.

Referencias
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Ponencia - Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

La Casa de Cristal, del cuerpo marginado al cuerpo
expresivo en la virtualidad

Autor(es): Paola Acosta

Ponente: Paola Helena Acosta Sierra
phacosta@poligran.edu.co

Institucion Universitaria Politécnico Grancolombiano

Resumen

Esta investigacion/creacion tiene un importante impacto en el campo de las artes
escénicas al ser un estudio y un modelo de creacion innovador que integra las nuevas
tecnologias en su produccién, principalmente al redefinir la relacién espectador/actor,
permitiendo ademas la apertura de un medio y campo de expresiéon estética con grandes
posibilidades de difusién. Igualmente, implica la generacion de nuevo conocimiento para las
artes escénicas al ampliar el espacio escénico al espacio virtual, estableciendo una fuente de
analisis y estudio sobre un fenémeno reciente del cual hay pocos estudios, ampliando asi el
campo de accion y analisis de las artes performativas tomando como base para este proyecto la
poblacion carcelaria.

Problema

El presente proyecto de investigacidn/creacion tiene la preocupacion de relacionar la
dimensidn social que esta imbricada en la propuesta y que se puede esclarecer a través de la
formulacién de la siguiente pregunta ;cémo variar la mirada del “ser visto” con fines de
vigilancia y opresion al “ser visto” con fines de apreciacion estética en tanto ser humano con
potencia creadora? Esta variacion tiene como intenciéon crear un impacto positivo sobre los
procesos de resocializaciéon de la poblacion carcelaria.

Objetivos

Construir una obra interactivo en la virtualidad (TIV) que retoma los elementos de
investigacion desarrollados desde el afo 2009 y que estan relacionados con la presencia
escénica y el uso de dispositivos de intermediacion tecnoldgica en el acontecimiento teatral
tales como las camaras web y el internet.

1. Continuar con la teorizacion en torno al TIV como nueva categoria teatral.

2. Continuar con la investigacion tedrica que la acompanan se preguntan por la
afectaciéon de la mirada del Otro y de mi mirada, a través de artefactos recientes en el
arte como las camaras web y en medios interactivos y en plataformas y canales
virtuales, en la construccién de la representacion simbdlica.
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3. Indagar fendbmenos sociales y estéticos que tienen una gran incidencia en la
actualidad en relaciéon a la dimensién politica y filoséfica desde la compresién de
fendmenos sociales de violencia y sufrimiento.

Metodologia

La metodologia del componente investigativo del proyecto se realizara a partir del “Teatro
Comparado” que tal como lo enuncia Graciela Gonzalez es un “método y una disciplina” (2007,
p.16). Ella realiza una descripcion de este método dejando claro que no es un “rigido corsé” sino
que por el contrario corresponde a un método “en el sentido de camino, de derrotero por
transitar y mirar y por hacer. Por eso mismo intenta comparar reflexiones, vincular, leer la

cultura del otro” (p. 16).

Tal como lo propone Peter Brook, se debe hacer un estudio del “detalle, del detalle, del
detalle”, para lograr un espesor del discurso de aquellos elementos constitutivos de un
acontecimiento teatral particular, individual, que es considerado en su singularidad.

La creacion presenta un disefio que se estructura a través del desarrollo de cada una de
los performances que se irdn concretando a partir de procesos de observacion, experiencia y
dialogo entre creadores, directores, internos, técnicos y disefadores. De esta manera, se puede
decir que la metodologia de trabajo es deriva de un proceso que se ira depurando en el hacer
mismo. En este sentido, tal como lo precisa Dieguez “La obra o la situacion artistica es edificada
en el acto, no habria que encerrarla en un sistema tedrico separado de la practica existencial de
sus creadores” (2007, p. 61). Mucho mas cuando se trata de un proceso que implica la memoria
y la corporalidad de personas privadas de la libertad.

Lo anterior significa que el proceso de creacién estara intimamente ligado a las vivencias
de quienes estan recluidos, haciendo posible que la presentacién de escenas se paren en el
limite entre la vida y el arte, mucho mas al considerarse que el cuerpo es medio y razén de ser
del performance.

Resultados

Generacion de nuevo conocimiento, a partir de la teorizacion que se realizara de todo el
proceso de investigacion.

Fortalecimiento de la comunidad cientifica colombiana: entrenamiento de estudiantes,
consolidacién de redes de investigacion con grupos clasificados en Colciencias, construccion de
cooperacion nacional e internacional, acciones que redundan en el fortalecimiento del grupo de
investigacion grupos de investigacion.

Creacion de la obra performatica que sera presentada en contextos nacionales e
internacionales.
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Construccion de una herramienta de creacidon que permitird el desarrollo de las
potencialidades expresivas de las personas que se encuentran recluidas en una carcel.
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Ponencia - Investigaciones en desarrollo con resultados parciales

Creacion de espacios académicos culturales que impulsan el
diseio, el arte y el cine en la ciudad de Valledupar para la
apropiacion del conocimiento local. <<Encuentro Nacional
de diseno>>

Autor(es): Mayra Alejandra Perez Julio / Alioka Itaré Quintero Ospino
Ponente: Mayra Alejandra Perez Julio

maperez8@areandina.edu.co

Fundacion Universitaria del Area Andina

Resumen

El Encuentro Nacional de Disefio, es un espacio académico que busca promover el
conocimiento competente al disefio, patrimonio, cultura, fotografia, medios audiovisuales y
areas afines, por medio de conferencias destacadas acompanadas de talleres para lograr la
apropiacion de conocimiento.

El encuentro inicid en el afo 2011 para brindarle solucién a una necesidad que se
evidencid en la ciudad de Valledupar. Este busca traer nuevas tematicas al escenario
valduparense mostrando a sus habitantes que la ciudad se alimenta de una cultura rica en
tradicion y patrimonio y la manera como la cultura puede ser tratada en un entorno diferente al
que estan acostumbrado sus habitantes.

En las dos versiones anteriores el encuentro nacional de disefio propicidé un escenario de
cultura viva, se generaron redes de apoyos de ideas y proyectos de impacto que se llevaron a
cabo en el desarrollo del evento. Cabe resaltar que se brindaron ideas claras y
esperanzadoras a los asistentes del evento en su mayoria estudiantes universitarios con todo
lo relacionado al campo laboral que en el caso de la comunicacion visual va en ascenso,
mostrandole asi a los participantes del encuentro la importancia de generar proyectos de
disefio, cultura y patrimonio.

Ademas de lo anteriormente plasmado el impacto que ha generado el encuentro en el
fortalecimiento de la cultura, disefio y patrimonio ha sido alta, con este espacio se ha logrado
sensibilizar considerablemente a la poblacién estudiantil sobre la importancia y la riqueza de la
cultura vallenata, una cultura que no ha sido explotada en su totalidad, y en la que hay muchos
exponentes que han encontrado en el encuentro una ventana para hacerse conocer, para
mostrarle al mundo que Valledupar es mucho mas que caja, guacharaca y acordeodn.

Problema
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Valledupar es conocida mundialmente por su folclor y tradicidon musical, siendo este el
principal motor para impulsar la cultura, el arte y el conocimiento hasta el momento,un ejemplo
de esto es el festival de la leyenda Vallenata que cuenta hasta la fecha con 43 versiones, su
maxima expresion, motivo por el cual en la ciudad se han olvidado por completo de impulsar
otras representaciones artisticas con las que cuenta la ciudad;como consecuencia a lo anterior,
actualmente Valledupar no cuenta con espacios idéneos para el desarrollo del arte y el disefio
(festivales de teatro, cine o exposiciones de arte), obligando a los artistas locales a emigrar a
otras ciudades, principalmente a las capitales en busca de espacios (teatros, museos) donde
les brinden la oportunidad de darse a conocer y les faciliten los espacios necesarios para el
desarrollo de su vida profesional como artistas, dejando un vacio que debe ser llenado en la
ciudad.

En la ciudad pocas organizaciones se preocupan por generar espacios, foros y
exposiciones orientados a temas diferentes al vallenato creando una saturacion en la
mentalidad de la sociedad valduparense acerca del significado de cultura, ya que para la
sociedad valduparense, hablar de cultura es solo hablar de musica vallenata y juglares,
sesgando considerablemente el sentido por el arte, el cine, el disefio y el teatro. Los habitantes
de Valledupar tienen poca sensibilidad por el arte, por el escaso contacto que han tenido con
este debido a ello esta sociedad es analfabeta culturalmente, no han despertado sentido de
pertenencia para los artistas de la casa, desvalorizando su trabajo y no se les brinda la
importancia que tiene el arte para el desarrollo cultural de la regién. Por ello el principal objetivo
del Encuentro Nacional de Disefio es generar espacios donde se viva la cultura viva, se genere
cultura entorno al disefio, la mentalidad de los habitantes de la ciudad debe comenzar a
cambiar y esta en las manos de las instituciones educativas generar ese cambio, abriendo asi
un campo de accién para sus futuros egresados. La institucion debe comenzar por generar
cultura entorno al disefio y con ello brindarle un futuro mas productivo al arte en la ciudad.

¢, Cual es el impacto que se genera por medio de la creacion de espacios académicos
culturales que impulsan el disefo, el arte y el cine en la ciudad de Valledupar para la
apropiacion del conocimiento local?

Objetivos

Generar espacios académicos que impulsan el arte, el disefio y el cine para apropiacién
del conocimiento en la ciudad de Valledupar

* Mostrar a la comunidad Valduparense la importancia del disefo, el arte y la
cultura en el desarrollo de la sociedad actual.

* Desarrollar una conciencia en los jovenes de las diferentes expresiones
culturales que enriquecen el acervo cultural que crean identidad local.

* Propiciar la creaciéon de redes de apoyo para el desarrollo del diseno, el arte y
otras expresiones artisticas diferentes a la musica vallenata.
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Metodologia

La investigacion es mixta cualitativa-cuantitativa, con enfoque accion participativa. La
poblacion objeto de estudio son los estudiantes del programa de Diseno Grafico de la
Fundacién Universitaria del Area Andina sede Valledupar, la muestra es de 70 estudiantes.
Instrumentos entrevistas, observacién-participacién, encuesta

Resultados

El impacto que se ha generado con las versiones anteriores al encuentro Nacional de
Disefio ha permitido generar otros proyectos que salvaguarden la cultura, ademas con esta
investigacion se quiere lograr que los estudiantes de diseno grafico de la Fundacion
Universitaria del Area Andina comprendan la importancia y el rol que desempefian ellos en el
desarrollo cultural de la regidon, ademas se busca que los agentes externos que se veran
beneficiados con el proyecto comiencen a tener cultura de disefo. Otro impacto que se espera
es la alfabetizacion cultural de la comunidad en general siendo este encuentro un pretexto para
generar conocimientos en la comunidad valduparense, y un espacio donde los profesionales de
la comunicacidn encuentren apoyo y un lugar para compartir experiencias de vida.
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Ponencia - Trabajos de investigacion concluidos (con evidencias de productos).

Implementacion de la piramide holografica para proyectar la
animacion 3D de los personajes de los cuentos de Rafael
Pombo.

Autor(es): Bryan Alexander Nuncira / Jhon Delgado / Daniel Cifuentes
Ponente: Bryan Alexander Nuncira Chaves

bryannuncira@gmail.com

Fundacion Universitaria del Area Andina

Resumen

Nuestro trabajo de investigacion consiste en combinar la holografia, con nuestro campo
de especialidad que es la animacion 3D, y poder narrar 2 cuentos del escritor y poeta Bogotano
Rafael Pombo, por medio de una técnica de holografia llamada la piramide invertida, la
holografia en Colombia no es muy reconocida, por lo tanto este medio puede llamar mucho la
atencion a tanto nifios como grandes, y hacer que los grandes recuerdan los cuentos de su
infancia y que se los transmitan a los mas pequefos, ademas de hacerle un pequefio homenaje
a este gran escritor Colombiano.

Para llevar a cabo este proyecto comenzamos consultando diversas fuentes sobre qué es
y en qué consiste la holografia y sus técnicas esto nos dio la oportunidad de elegir una opcioén la
cual se acomodoé perfectamente a nuestras necesidades y nuestros recursos como estudiantes,
después de eso decidimos experimentar con distintos materiales y productos para conocer cual
de ellos daba la calidad que

buscabamos, después de encontrar los materiales consultamos los cuentos de Rafael
Pombo y elegimos dos, El renacuajo paseador y El gato bandido, estos personajes nos dan la
oportunidad que la animacion sea mucho mas clara y entretenida, ademas encontramos que la
manera mas sencilla de hacer la piramide era de 3 caras ya que en esta los personajes se ven
mas claramente y su tamafio de visualizacién crece lo que permite que las personas que estan
observando tengan la mejor experiencia posible.

Problema

¢, Como representar con la animacién 3D un cuento de Rafael Pombo, por medio de la
proyeccion holografica usando la técnica de piramide holografica?

Objetivo general

Hacer uso de la técnica de piramide hologréfica junto con la animacion 3D para divulgar el
patrimonio literario de los cuentos de Rafael Pombo.
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Objetivos especificos

« Conocer el estado actual de las técnicas holograficas, especificamente la
técnica de piramide holografica.

« Experimentar la técnica de piramide holografica

o Disefar y animar los personajes de El renacuajo paseador y el gato
bandido, lo cuales seran proyectados

« Realizar pruebas de la holografia en diferentes dispositivos y proyectar los
personajes en la piramide holografica

Metodologia

En este proyecto se busca describir la técnica de la piramide holografica y sus
caracteristicas, como por ejemplo, el material de la piramide, el tamafno o tipo de pantalla del
dispositivo, por medio de laboratorios, ademas de observar los distintos resultados y
caracteristicas que nos muestran los datos obtenidos en el laboratorio, y con eso poder analizar
y sintetizar el resultado o la opcidon que mas nos favorezca y mas se acomode a lo que
buscamos para que el proyecto tenga la mayor calidad posible. Nuestras fuentes de informacion
son principalmente secundarias como textos de sitios web donde buscamos conocer qué es la
holografia y obtener un conocimiento concreto en tanto a técnicas, conceptos e historia y
después de los resultados obtenidos y la informacién previamente encontrada, seran utilizados
para plantear la manera mas 6ptima de realizar la piramide holografica.

Resultados

los resultados son un prototipo de un stand para la piramide holografica hecho en lamina
de madera, con un alto de 45cm, un ancho de 54cm, fondo de 35cm y de color negro, ademas
de una piramide de vidrio con una opacidad de 50%, donde se proyectan 2 animaciones de los
cuentos de Rafael Pombo con una duracion de 30 segundos cada uno y un audio donde se
relatan los cuentos.
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POSTER/CARTEL DE INVESTIGACION

' __ ELPARDILLO e

Implementacion de narrativas
audiovisuales con animacion 2D y
modelado 3D, del cuento “el pardillo” del
libro “cuentos pintados de Rafael Pombo”
para el disefio de una publicacién digital y
analoga.

Investigaciones en desarrollo con resultados
parciales

Autor(es): Andrés Felipe Caceres Tovar

Carlos Arturo Corredor Malaver

Ponente: Andrés Caceres

andrezkcrz@hotmail.com
Fundacion Universitaria del Area Andina

Luminaria autosustentable para las zonas rurales y

en condicidn de vulnerabilidad en Colombia
Investigaciones en desarrollo con resultados
parciales.

Autor(es): Olenka Mancera Guarin
Daniel Amador Carvajal

Ponente: Olenka Mancera Guarin
Daniel Amador Carvajal
olenka.mancera@gmail.com
Universidad Auténoma de Colombia
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Disefo de identidad grafica del museo virtual Jorge Analisis iconografico del almuerzo popular
Reynolds Pombo y concepto grafico de la tematica; “corrientazo” en la ciudad de Bogota™
“del corazon de las ballenas al corazén humano”

Autor(es): Marcelo Meléndez Pefiaranda

Autor(es): Elizabeth Pifieros Urrego Ponente: Marcelo Meléndez Pefiaranda
Ponente: Elizabeth Pifieros Urrego investigador10@unitec.edu.co
epineros4@estudiantes.areandina.edu.co Corporacién Universitaria UNITEC

Fundacion Universitaria del Area Andina
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Jeanswear, una dinamica mas limpia desde el aula ~ “Gramatica visual del lenguaje figurativo de las
expresiones en esténcil, graffiti y pegote de un

B colectivo de arte urbano de la ciudad de Bogota
Autor(es): Angela Liliana Dotor Robayo (2015)”

Ponente: Angela Liliana Dotor Robayo

adotor@areandina.edu.co ) )

Fundacion Universitaria del Area Andina Autor(es): Luis Felipe Caro Salazar
Ponente: Luis Felipe Caro Salazar
corrosivo.carsal@hotmail.com
Corporacioén Universitaria UNITEC
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Eje Separado. Una mirada histérica a la Ser Muisca hoy. Autoreconocimiento

separaciéon del Eje Cafetero en el simbélico

aniversario 50 del departamento de

Risaralda. Autor(es): Jairo Leonardo Comba Gonzalez
Ponente: Jairo Leonardo Comba Gonzalez

jcomba@areandina.edu.co
Fundacién Universitaria del Area Andina

Autor(es): Ricardo Bustamante Echeverry
Ricardo Bustamante Echeverry

Franklyn Molano Gaona

Ponente: Ricardo Bustamante Echeverry
rbustamante@areandina.edu.co
Fundacion Universitaria del Area Andina
Seccional Pereira
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"Rescate de Recetas Tradicionales
Papas Nativas."

Autor(es): Julian Chaves

Ponente: Julian Chaves
jchaves12@areandina.edu.co
Fundacion Universitaria del Area Andina
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Memoria sonora de Pereira

Autor(es): Carlos Andrés Gutiérrez Gonzalez
Franklyn Molano Gaona

Camila Rios Salazar

Ponente: Carlos Andrés Gutiérrez Gonzalez
cgutierrez@areandina.edu.co
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Diseno de material grafico para proyecto
de preservacion de memoria historica del
adulto mayor en la cuenca media del Rio
Otin - Vereda La Florida, Colombia

Autor(es): Maria Isabel Isaza Echeverry
Estudiantes: Juliana Manzur Aristizabal
Laura Grisales Gallego

Juanita Blandén Olarte. (Semillero Tambo)
misaza@areandina.edu.co
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Caracterizacion biolégica de la fibra de
gusano de seda enfocado al disefio de un

prototipo textil para pacientes en
condicion de linfedema

Autor(es): Sara Katherine Grajales Bayer
Tatiana Del Pilar Villamil Amayo

Ingrid Alejandra Ramirez Pérez

Daniel Eduardo Bonilla Garcia

Ponente: Sara Katherine Grajales Bayer
sara.grajalesb@gmail.com

Universidad ECCI
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Caracterizacion de un disefo de értesis de
regresion mamaria a través de un corpifo
para hombres transgénero en la ciudad de
Bogota

Autor(es): Zulman Tatiana Martinez Gémez
Ponente: Zulman Tatiana Martinez Gémez
tatik.93@hotmail.com

Universidad ECCI
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TITULO DE PROYECTO

La Casa de Cristal, del
cuerpo marginado al cuerpo
expresivo en la virtualidad

La sistematizacion de
experiencias desde la gastronomia:
cocina nacional en la formacion del
profesional del turismo.

Disefio de productos
graficos y audiovisuales basados
en el patrimonio cientifico y legado
cultural del Dr. Jorge Reynolds
Pombo

Libros Pop-Ups: Vista
Histdrica Desde La llustracion
Infantil En Colombia

Ser Muisca hoy.
Autoreconocimiento simbdlico.
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"Analisis iconografico del almuerzo

Corporacioén Universitaria UNITEC Marcelo Meléndez Pefiaranda popular “corrientazo” en la ciudad
de Bogota"
“Gramatica visual del lenguaje
figurativo de las expresiones en
Corporacion Universitaria UNITEC Luis Felipe Caro Salazar esténcil, graffiti y pegote de un
colectivo de arte urbano de la
ciudad de Bogota (2015)”
Fundacién Universitaria del Area Andina Carlos Andrés Gutiérrez M . de Perei
Sede Pereira Gonzalez emoria sonora de Pereira
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